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ПОЛНАЯ  ИГРА 

БОСТОНА. 

Бъ  БОСТОНѢ  ИГРЫ  СЛЪДУЮТЪ  симъ 

порядкомъ: 

1,  Босшонъ  или  на  5-шь  ваяшокъ. 

%  Пегаишъ  Мизеръ,  или  малая  бед- 
ность, чшобъ  не  брашь  ни  одной  изъ 
А  2-ти  взягаокъ. 

3,  Грандъ  Босшонъ,  или  на  6-шь 
взяшокъ. 

Ц,  Грандъ  Мизеръ,  или  большая 
бѣдносгаь. 

5.  Индспандансъ ,  или  независи- 
мость, на  7-мъ  взятокъ. 

6.  Грандъ  Мизеръ  Форее. 

7.  Грандъ -Индспандансъ  или  бо  ль- 
шая независимость,  на  8  мь  взяшокъ. 

8.  Пегаяшъ  Мизеръ  увершъ,  и  іи  ма- 
лая бѣдносгаь  открыгаая. 


9.  ФидадельФІя,  или  на  9-шь  взя- 
гаокъ. 

^О.  Пешишъ  Мизеръ  увергаъ  Форсе. 

^  1 .  Грандъ  ФиладельФІя  иди  на  1 0-шь 
взягаокъ. 

42.  Грандъ  Мизеръ  увергаъ. 

'ІЗ.  Суверень  или  на  Ю-шъ  взншокъ. 

А*йг'  Грандъ  Мизеръ  увершъ  Форсе. 

^5  Грандъ  Суверень  или  на 
взяшокъ. 

•16.  Конкордія  или  согласіе  на  '13-ть 
взяшокъ. 

ПРИМѢЧАНІЕ. 

Какъ  для  пѣкошорыхъ  зашруднишель- 
ны  ыогутъ  быть  названія  сихъ  игръ, 
то,  избѣгая  шого ,  можно  говорить;  я 
играю  на  5,  на  6,  на  7,  на  8,  на  9,  на 
'ІО,  на  11,  на  на  43  взятокъ;  малую 
бѣдность;  большую  бѣдносшь. 
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БОСТОНЪ  НАЧИНАЮТЪ  ТАКИМЪ  ОБ- 
РАЗОМЪ, 

Л.  Босшонъ  играюшъ  четыре  осо- 
бы въ  52  каршы,  когаорыя  оначушъ 
и  здѣсь  гаакъ,  какъ  въ  Висшѣ',  шо 
есгаь:  гаузъ  самая  большая,  двойка 
самая  меньшая. 

2.  Мѣсшо  избираюшъ,  какъ  обыкно- 
ѣенно,  по  Ц'Шъ  расположеннымь  кар* 
шамъ. 

3.  По  симь  же  каршамъ  опредѣ- 
ляешся  и  здача,  шакъ  чшо  кому  вы» 
прдешъ  старшая  карта,  на  примѣръ 
шузъ,  шотъ  прежде  и  здаёшъ. 

Ц^,  Другая  красная  или  черная  масшъ , 
есть  обыкновенная  или  вторая  масть. 
Ежели  сюры  червонная  масть,  то- 
гда бубновая  вторая,  и  на  оборошъ 
шо  же  надобно  разумѣшь  и  о  чер- 
ной масти. 

5.  Черноте  или  красную  маешь,  съ 
которой  начинаюшъ  здавашь,  должно 
удерживать  въ    іірододженіе  цѣлой 


б 

лартій,  но  берушъ  ее  обратно,  еже- 
ли она  перезіѣнншся:.. 

6.  Здавать  можно  по  одной,  по  двѣ, 
или  по  три  каріпы,  какъ  угодно  зда- 
ющему,  начиная  съ  лѣвой  руки,  тагг>ъ 
какъ  въ  Висшъ.  - 

7.  Здающіп  кладешь  всегда  Ц-  мар- 
ки и  съ  сими  ставками  или  коре'н- 
ньімъ,  бешомъ,  возраста ютъ  при  по- 
терянныхъ  играхъ  р^емизы  или  бешы, 
какъ  въ  Ломберѣ. 

8.  Ежели  карта  при  здачѣ  вскроет- 
ся, тогда  надобно  здавать  снова. 

9.  Козыри  опредѣляетъ  игрокъ  саіѵгв, 
коль  скоро  другіе  сказали  пагъ.  —  Въ 
мизерѣ  или  бѣдносши  козырей  не  бы- 
ваетъ. 

-10.  Всякая  игра  играется  безъ  па- 
мош,и  друга  го  и  имѣешъ  всегда  трехъ 
противо-кграющихъ. 

і  1.  Кто  сидпшъ  противъ  здатчи* 
ка ,  тотъ  тасуетъ  другую  колоду 
картъ. 

\%  Кто.  сидитъ  противъ  игрока^.. 
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тогпъ  обязанъ  взятки  своей  партпіи 
собирать. 

'ІЗ.  Когда  всѣ  сказали  пасъ,  то  всѣ 
и  должны  прибавить  на  конь  по  2 
марки  и  карты  здаются  снова* 

І^і-.  Тотъ  объявляетъ  себя  игро- 
комъ,  ежели  кто  предполагаемое  чи- 
сло взятокъ  набрать  надѣется,  или 
ежели  видитъ  возможность  и  спо- 
собъ  не  взять  ни  одной  взятки. 

І5.  Самая  меньшая  игра  есть  Бо- 
стонъ  или  5  взятокъ;  при  ней,  такъ 
какъ  и  при  прочихъ  играхъ,  со  взят- 
ками объявляется  масть  или  козыри, 
на  которыхъ  думаетъ  игрокъ  играть. 
Вторая;  малая  бѣдность  или  ни  одной 
взятки,  Третія  большой  бостонъ  или 
б  взятокъ^  и  такъ  далѣе,  какъ  видно 
было  на  переди  п  въ  приложенной 
на  концѣ  таблицѣ.» 

48.  При  объявленіи  игрокъ  вообще 
назначаетъ  масть  какая  у  него  луч- 
ше, буде  игру  хочешъ  удержать  за 
собою. 
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'17.  Всѣ  мизеры  иди  бѣдносгаи  сугаь 
безвзяшочныя  игры.  При  малой  бед- 
ности игрокъ  сносишъ  одну  карту 
на  сгаодъ  не  показывая  какую;  при 
большой  бѣдности  не  долженъ  взять 
<70  всѣми  13  картами  ни  одной  взят- 
ки. При  малой  бѣдносши  открытой 
или  увершъ  также  -ошкладываетъ 
карту  не  показывая,  прочія  12  от- 
крывши кладешь  на  сшолъ  При 


(^^  Для  образца  нѣкошорыя  игры  сду- 
чившіяся  и  Быиграныыя. 

1.  Въ  пикахъ:  тпузъ,  валешъ,  пяшерка, 
тройка  и  двойка;  въ  червонной  ма* 
СПИ! :  валешъ,  осьмерка ,  семерка, 
шройка  и  двойка;  въ  гарефахъ:  пягоер- 
ка  и  двойка. 

2.  Въ  червонной  масти:  валешъ,  осі^- 
мерка,  тройка;  въ  пикахъ:  четверка, 
тройка;  въ  бубяахъ:  валешъ,  семер- 
ка, четверка,  двойка;  въ  трефахъ: 

.    четверка,  двойка. 

3.  Въ  пикахъ:  король,  четверка,  трой- 
ка, двойка;  въ  червонной  зіасгаи:  ко- 
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большой  бедности  огакрышой  иди 
нуллиссимо  надобно  всѣ  картъ 
ошкрышь 

48.  Три  рода  Мизеровъ  Ф.орсе,  буде 
игра  почишаегася  безопасною,  надоб- 
но птошчасъ  и  объявлять,^  не  ожидая 
къ  шому  принужденія  чрезъ  7,  9  и 
'11  взяшокъ.  Они  гаоже,  чшо  и  прочіе 
мизеры  или  бѣдносши,  шолько  пла- 
шяшся  выше.  : 

4  9.  Объявленную  игру  надобно 
играшь,  хотя  бы  нашлось,  чшо  объ- 
явлено и  не  въ  силу. 

20.  Кшо  объявленное  число  взя- 
шокъ не  набираешъ,  или  при  бѣдно- 


родь,  дама,  валегаъ,  осьмерка,  семер- 
ка, четверка,  гаройка  и  двойка. 

(^)  Не  дьзя  бы  было  проиграть,  на  при- 
мѣръ,  если  бы  случилось  такъ:  въ 
ішкахъ  тузъ,  вадетъ,  десятка,  се- 
мерка, шесяіерка,  шройка,  двойка;  въ 
червонной  масти:  осьмерка,  четвер- 
ка ^  гаройка,  двойка ;  въ  гарефахь: 
четверка,  двойка. 
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сти  ©озмеіпъ  взятгчу^  шопгь  пла^ 
шишъ  игру  и  сгаавишъ  бешъ. 

21.  Кшо  малую  игру  обьявляегаъу 
шашъ  не  віожешъ  самъ  себя  возвы- 
сишь ,  пока  другай  ему  не  перебь» 
ешъ. 

22.  Болѣе  не  тглатятъ,  какъ  толь- 
ко по  шой  игрѣ,  которая  объявлена 
была. 

23.  Масть  всегда  должно  давать,  а 
при  ренонсахъ  или  при  недосгаашкѣ 
масти  можно  бишь'козыремь,  или  бро- 
сать какую  угодно. 

Утайка  масти,  которая  есть,  дѣ- 
лаепіъ  игру  потерянною  или  выигран- 
ною, и  прошивоиграющій  игрсіхЪ,  ко- 
торой дѣлаетъ  эту  ошибку,  дол- 
женъ  самъ  поставить  взягаый  бешъ. 

25.  Кто  играешъ  открытую  бѣд^ 
ность,  шошъ  чрезъ  утайку  масши 
пе  гаеряешъ  своей  игры,  а  прошиво- 
играющимъ  игрокамъ  надобно  сио- 
шрѣть  и  отдавать  обратно  карту 
данную  не  въ  масть. 
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28.  Ваягака  права,  когда  ее  уже  по- 
ложили, или  когда  уже  снова  пошли. 

27.  Ежели  кто  въ  началѣ  непра- 
вильно пош-елъ  вмѣсшо  перваго  ж 
взятка  у?ке  взятаа,.  то  при  семъ  по- 
рядка и  остаются. 

28.  Изъ  той  масгаи,  которую  кто 
неправильнымъ  ходомъ  показалъ,  иг- 
рающтй  вмѣстѣ  не  долженъ  въ  гаомъ- 
же  ходу  выходишь. 

29.  Всѣ  взятки  должны  быть  вдругъ 
принимаемы  и  скрываемы,  а  на  по- 
слѣдпюю  тогда  только  позволено 
сшотрѣгаь,  пока  еш,е  не  пошли  снова» 

30.  Ежели  проганвоиграющій  игрокъ 
открылъ  предъ  окончаніемъ  игры 
одну  или  болѣе  каршъ,  хотя  бы  и 
самъ  игрокъ  свои  карты  показа^іъ; 
шо  д-^лаегаъ  онъ  тѣмъ  игру  выигран- 
ною, и  обязань  наградишь  разыгран- 
ный бетъ. 

31.  Кто  со  всѣмъ  за  рз^кою,  или^ 
четвертою  картою  берешъ  взятку 
у  играюш,аго  мизерь,  которую  мосъ. 


бы  ему  отдашь,  сшавитпъ  разыгран- 
ный бешъ,  буде  играющій  мизеръ  вы- 
играеіпъ. 

32.  Ежели  игрокъ  считаешь  игру 
свою  потерянного ,  шогда  сшавигаъ 
бегаъ,  хошя  бы  лослѣ  и  оказалось, 
что  онъ  могъ  бы  выиграть. 

33.  Самые  большіе  бешы  разыгры- 
вашгаъ  сперва. 

34.  Противоиграющіе  игрогш  долж- 
ны бросать  карты  по  рукѣ^  а  еже- 
ли игрокъ  не  дѣлаешъ  того;  то  эшо 
аначишъ',  что  онъ  огаказалъ  тому, 
кто  за  рукою. 

35.  Фальшивая  карта ,  открываю- 
щаяся вдругъ  послѣ  выхода,  игроку 
вредить  не  можешъ';  а  ежели  его 
собственная  карта  найдена  будешь 
по  выходѣ  Фальшивою  ,  тогда  пла- 
шигаъ  онъ  игру  и  ставишь  бегаъ. 

36.  Ежели  обѣ  паргаіи  имѣюгаъ  кар- 
ты Фальшивыя,  тогда  игру  осшана- 
вливаюшъ  и  здатчикъ  здаегаъ  снова. 


РІгра  Босгаонъ,  какъ  извѣсшно,  изо- 
бражаешь Английскую  Сѣверо-Лмери- 
канскую  войну,  и  Босгаонъ   есгаь  го- 
родъ  5  въ   кошоромъ  непргяшельскія 
движенія  получили  начало.  Конкордія 
или  согласіе  было  слѣдсшвіемъ  револю- 
ціи  тринадцати  соединен ныхъ  піта- 
шовъ.  —  Игра  сія  сколько  ни  кажется 
запутанною;   но  можно  ей  научить- 
ся въ  четверть  или  по  крайней  мѣ- 
рѣ  въ  полчаса;  —  но   это  разумеется 
вообще   о   игрѣ,    ибо  безчисленныя 
тонкости,  которыя  она,  особливо  для 
противоиграюндихъ    игроковъ,  име- 
ешь, изъяснишь  было  бы  не  возмож- 
но. Прошивная  игра  имѣетъ  преиму- 
иіссиівенный  ингаересъ.  и  требуетъ 
много  внимательности.  Только  труд- 
ное  дѣло  дашь  на  то  правила;  мож- 
но бы,   какъ   за   правило  положишь, 
чп:о   не   вдругъ  ходить  надобно  съ 
той  масти,  которой   одинъ  только 
тузъ,  а  больше  ничего,  что,  особли- 
во ежели  игрокъ   вдругъ    сидишъ  за 
рукою,  съ  гаѣхъ  масшей  ходишь,  ко- 


таѳрыхъ  не  много   или  меньшія  кар- 
ты, чшо  надобно  стараться  подво- 
дить его  Фигуры  подъ  сбои  болъшія, 
и  шакъ   дадѣе.   Или    въ  мизерѣ  ста- 
раться сдѣѵіашь  ренонсъ,  оставлять 
игрока    какь  можно   рѣже   далеко  за 
рукою^   но   удерживать   его   въ  сре- 
динѣ,  чтобы  къ  нему,  особливо  еже- 
ли онъ  долженъ   давать   другую  кар- 
ту, подходить  съ  малой^  и  такъ  да- 
^ѣе.    Но  и  сіи  правила   имѣютъ  вы- 
ключентя  и  внимательный  игрокъ  безъ 
иихъ  можетъ  составить  себѣ  прави- 
ла и  научиться  оборотамъ.  Наипаче 
долженъ  онъ  составить  правильный 
планъ    вооружаясь     на    играющаго , 
столь   часто  интересную  игру,  ми- 
зеръ  увертъ    и.ш     открытую  бѣд- 
носшь.  Надъ   симъ  особенно  надобно 
подумать. 

Заплату  по  играмъ  показываешь 
таблица,  означенная  буквою  А.  Но 
ежели  онеры  и  лишнія  взятки  со- 
гласятся принимать  въ  счегаъ,  гао 
надобно  играшь  по  слѣдующей  шаб^* 


лицѣ,  хошя  въ  разсужденіи  онеровъ 
при  всякой  гааблицѣ  можно  согда- 
сишъся  о  лазначеыномъ» 

Прогрессія,  о  которой  надобно  су- 
дишь не  обращая  вниманія  на  мизе- 
ры, долженствовала  бы  быть  боль- 
ше въ  нредпослѣднихъ  нграхъ,  но  по- 
эіга  очень  бывъ  тѣ  поры  возвыси- 
лиоь.  По  сей  причинѣ,  и  дабы  про- 
сшотѣ  не  вредить,  оставляется  пла- 
та .  первыхъ  и  Матадора  и  Кодиллія. 
Сверхъ  того  собственное  оганошеніе 
высшихъ  игоръ,  поелику  онѣ  рѣже 
случаются,  не  беретсл  въ  суш;есгавен- 
ный  разсчетъ. 

Вели-чайшій  проигрышъ  по  прило- 
женной таблицѣ ,  въ  продолженіе 
шрехъ  часовъ,  полагая  что  всѣ  игро- 
ки искусны,  можешъ  простираться 
до  НОО  марокъ,  а  по  маркамъ  опредѣ- 
ляютъ  и  разплату;  болѣе  сего  мо- 
зкетъ  причинить  проигрыша  развѣ 
слишкомъ  неудачная  карта. 
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Б  о  с  Т  о  Н  Ъ 

,    ИГРАЕМЫЙ    ТРЕМЯ  ОСОБАМИ. 

Босшонъ  играюшъ  и  три  человѣ- 
ка.  Въ  іпѣ  поры  надобно  отбросишь 
бубновую  масгаь,  осшавивъ  три  пер- 
выя  Фигуры:  шуза  короля  и  даму,  а 
изъ  прочихъ  масшей  выкинуть  двой- 
ки. Угодно  ли  мизеры  шакъ  высоко 
пдашишь  и  прйшомъ  играюп],ему 
мизеръ  дашь  волю  назначать ,  кому 
сперва  пойти  и  чрезъ  то  сдЬлагаь 
себѣ  выгоду  быть  подъ  рукою,  эню 
зависитъ  ошъ  согласнаго  условія. 
Впрочемъ  въ  ней  тотъ  же  порядокъ, 
какъ  и  между  играющими  четырмя, 
однако  игра  возвышается  до  500  ма- 
рокъ  и  выше,  но  не  многимъ  остает- 
ся долго  интересна.  Хотя  не  льзя  со^ 
мнѣвашься,  что,  поелику  здѣсь  три 
только  бываюшъ  козыря,  когда  игра- 
йнпъ  на  бубнахъ,  также  они  пмѣюшъ 
свои  тонкости;  между  тѣмъ  шеря- 
^гаъ  она  потому  много,  чгао  мизеры 
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рѣлѵб  случаются^  и  не  шакъ  много 
шребуешся  искусшва  со  сшороны  ь^.о- 
шивнаго  игрока  и  вообще  можно  бу^ 
детъ  примѣгаигаь,  чшо  здѣсь  болѣе, 
нежели  въ  первой  игрѣ,  зависит'^ 
огаъ  удйчнаго  выхода  каршъ.  ІІгра- 
югаъ  вгароемъ  для  перемѣны,  и  бо- 
лѣе,  когда  не  досшаетъ  чегавершой 
особы.  Въ  сей  игрѣ  между  гаремя  осо- 
бами товарища  или  номош^ника  ни- 
когда не  ііринимаюігіъ,  шакъ  какъ  въ 
Босшонѣ  между  четырьмя;  о  чемъ 
слѣдуешъ  ниже. 

БОСТОНЪ-ВИСТЪ. 

Ежели  изъ  объявленныхъ  игоръ  со 
взятками :  Босшонъ ,  большой  Ба^ 
сшонъ ,  Индепандансъ  или  независи- 
мость,  граниндепандансъ  или  боль- 
шая независимость,  одна  которая  ни-^ 
будь  сказана  и  не  перебита ,  тогда 
игрокъ  назначаешь  козырей,  и  вдругъ 
прйгаомъ  даегаъ  знагаь>  чшо  хочетъ 

1* 
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нграшь  одинъ.  А  буд©  онъ  того  не 
объявляешъ,  гаогда  предполагается, 
чшо  хогаѣлъ  бы  иімѣть  помош,ника. 

И  такъ  равныімъ  порядкомъ  спра- 
шивается еш,е,  и  кому  угодно  вліѣ^ 
сгаѣ  играть,  тотъ  сказываетъ:  Вистъ; 
однако  не  прежде  позволено  будетъ 
ему  вызваться,  пока  дойдепіъ  до  него 
рядъ  или  череда. 

(Иные  играіотъ  и  такъ,_  что  глав- 
ный игрокъ  не  вдругъ  при  назначе- 
ніи  у^озырей  принимаетъ  Вистъ,  но 
можетъ,  хотя  бы  кпіо  и  вызвался,, 
быть  ему  гаовариш,емъ^  принять  его 
или  не  принять). 

Разность  съ  просгаьшъ.  Босіпономъ 
есть  слѣдуюш.ая: 

4.  Товариш,ъ  долженъ  къ  Босшану 
Э,  а  къ  елѣдующимъ  гаремъ  играмъ 
по  ^  взятки  своими  картами  или  сь 
своих'ь  рукъ  прибавить;  одыакожъ  иг- 
ра выиграна,  когда  оба  игрока  вмѣстѣ 
при  Бэсгаонѣ  8,  при  больпюмъ  Бо** 
с:понѣ  10,  при  Индепандансѣ  или  не- 
^штотюстп  Л I,  при   большой  неаа- 


в^исимосгаи  или  Граи-иидепшдансѣ  ^2, 
взяшѳкъ  возм^тпъ,  и  они  дѣляшъ  то- 
гда ізлашу  и  ремизъ  или  бешъ  меж- 
ду собою. 

%  Буде  же  взято  взятокъ  меньше, 
нежели  сколько  потребно,,  гао  игра 
проиграна,,  и  тотъ,  который  своего? 
числа  не  взя-^іъ,  плагаитъ  игру  (хотя 
іго  добрымъ  правиламъ  надлежало  бы 
обоимъ  игрокамъ)  и  ставіітъ  бетъ» 
Когда  оба  шиѣютъ  ненадлежаш;ее 
число  взятокъ,  тогда  ставятъ  оба. 

3»  Ежели  оба  игрока  берутъ  болѣе 
взяшокъ,  нежели  сколько  слѣдовала 
ишь  по  игрѣ,  то  литнія  оныя  взят-^ 
ки  въ  разсчетѣ  въ  пользу;  а  буде  бе» 
рутъ  меньше,  то  нсдосшаюшдя  обя- 
заны платить;  только  здѣсь  обыкно«» 
венно  первую  недостаюнд^ао  взятку 
считаютъ  за  потерянную  игру  н 
при  недостаткѣ  большаго  ихъ  чи- 
сла не    кладутъ  ее  въ  счетъ^ 

Л.  Онеры  тагчъ,  какъ  и  въ  Вистѣг 
тузъ,  король,  дама,  валегаъ  козырнъш*. 
Три  Фигуры  дѣлаюшъ  два  онера^.  а  всѣ. 
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сосшавдяютъ  онера,  Въ  Висшѣ  оне- 
ры сіи  счишаюшъ  съ  обѣихъ  рукъ 
вмѣсгаѣ. 

Поэни  возрасшаюгаъ  па  мѣрѣ  объ- 
явленной игры,  по  числу  выигран- 
ныхъ  взягаокъ  (или  когда  болѣе  одной 
не  досшаешъ  съ  причисляемыми  къ 
шому  проигранными  взятками  и  по 
онерамъ). 

Таблица  Б.  при  заплашѣ  служигаъ 
показаніемъ,  и  нѣкошорые  примѣры 
сдѣлаюгаъ  яспымъ  изчисленіе  по  ви- 
димому запутанное.  Слѣдуешъ  гполь- 
ко   прнд^т&--еще  два  объясненія. 

Число,  замѣченное  въ  сей  гааблицѣ, 
не  есть  число  марокъ,  но  то  число, 
кошорымъ  умножаются  возрастаіо- 
щія  поэни;  и 

Выведенная  потомъ  сумма  раздѣ- 
ляется  на  десять,  такъ  что  каждое 
десять  стоитъ  одной  марки.  Пять 
и  выше  того  считается  также  за 
десять. 

И  такъ,  на  призіѣръ,  ежели  былъ 
сказанъ  Бостонъ  и  взяшо  девять  взя- 
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шокъ,  гао  дѣло  касается  только  до 
масгаи.  Буде  было  во  второй  масти, 
то  множитель  выйдетъ  3.  триждьі 
девять  27,  или  три  десятка,  поели- 
ку 7  считается  за  полное  число, 
слѣдственно  3  марки*  А  когда  были 
въ  игрѣ  Н  онера;  то  и  сумма  будегаъ 
симъ  же  самымъ  болѣе,  ш.  е.  девять 
взятокъ,  )^  онера  составить '1 3*  Три- 
жды АЗ  составить  39,  слѣдователь- 
но  ^і-  десятка  или  Ц:  марки;  въ  луч- 
шей масти  умножается  на  Ч,  при  9 
поэняхъ  36  или  Ц  маркИ)  *при  13  по- 
эняхъ  52  или  5  марокъ  слѣдуетъ 
платить. 

Ежели  объявлена  была  независи- 
мость или  Индепандансъ  и  играна  съ 
Вистомъ;  то  надлежало  взять  взя- 
гаокъ.  Буде  взято  только  7,  тогда 
выключивъ  одну  взятку,  которая 
оаначаетъ  только  потерянную  игру, 
гари  взятки  платятся,  слѣдоваіпель» 
но  поэневъ  простирается  до  і^.  Ко- 
гда бьтли  въ  игрѣ  три  Фигуры,  вый:, 
детъ  16.  Сіе  число  въ  обыкновенной 
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масши,  какъ  показыва^шъ  таб.шца^^ 
умножаешся  на  6,  вьійдеіпъ  96,  слѣд- 
сшвенно  десяіпковъ.  Во  второй 
масти  умножается  на  девять,  вый- 
дешъ,  1 Щ  пли  1  десятковъ;  а  въ 
лучш^ей  масгаи  умножается  на  42 , 
выйдетъ  ^192  или-  "19  десятковъ.- 

При  мизѳрахъ  число  марокъ  уже 
извѣсгано.  Весьма  не  худо  приложен- 
ную таблицу  полагать  въ  основание 
іари  Бостонъ-Вистѣ,  потому  что  ова 
содержитъ  правил ьнѣйшую  соразмѣр- 
ность;  и  кажется,  разсчетъ  другимъ 
образомъ ,  а  не  симъ  ^  не  можешъ 
представить  правильной  прогрессіи.. 

Множители  при  первыхъ  чешы- 
рсхъ  играхъ  со  взятками  удобно  мо- 
жно въ  памяти  затвердить,  и  та- 
кимъ  образомъ  можно  избавиться 
шруда,  часто  употреблять  сію  шаб^ 
лицу:  между  піѣмъ  для  удобыасши 
другихъ  сен  же  тариФъ  подъ  буквою 
Б*,  вычтенный  по-  маркамъ  ^  прила- 
леенъ. 

При  Бостонѣ,,  каіѵъ  выш^  показано^ 


всегда  л»  избирать  2  постоянный^ 
масши,  или  угодно  масгаь  при  каждой 
к^грѣ  снова  опредѣлять  5,  зависишъ 
ошъ  одного  произвола. 

Положенныя  за  случайный  шлемъ 
^  О  или  20  марокъ^  плашяшся  кагчъ  на- 
града, когда  уже  лишнія  взятки  и 
онеры  разочптены.. 

О  искуствѣ    при   Бостонѣ  -  Вистѣ- 
можно  вообще    сказать,    что  ежели 
нгрокъ    и   товарищъ    сидятъ  друігь 
протнвъ   друга,   правила  обыкновек- 
ыаго  имѣютъ  Виста.  А  ежели  сидяшъ 
они  побочъ,  то  искусшво  первой  ру- 
ки должно  болѣе  на  то  устремлять- 
ся, чшобъ  подводить  болыаіи  каршьг 
прошивниковъ     чтобъ   задняя  рука,^ 
ежели  не  можетъ  ихъ  перебить,  по 
крайней ,  мѣрѣ  своихъ  королей,  дамъ, 
и   проч.   очистила.    Задняя  рука  на* 
ироти&ъ  должна  стараться,  чтобы 
свои    лучшгя    карты   не  подводить, 
иодъ  карты  противниковъ^ 

Впрочемъ  ежели  игра  сама  па 
себіі  потеряна-,  то  ни  одинъ  вліѣстѣ. 


•  24- 

играющій  не  долженъ  -  дѣлашь  въ 
томъ  виновнымъ  другаго,  когда  хо- 
четъ  онъ  играть  свободно;  по  край- 
ней  мЬрѣ  нѣкошорой  уліѣренносгпн 
иди  пощады  товарища  не  можно 
требовать,  какъ  будто  какой  долж- 
ности. 
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ПРАВ  Ж  Л  А    И  Г  Р  Ы 

В  И  С  т  ъ. 

ГЛАВА  I. 

Правила  и  положеніе   игры  Ви- 
ста, 

За  нуж4іое  почитаемъ  напередъ  ска- 
зать, чгао  жеѵіашщіе  пользо'ваться 
симъ  сочинсніемъ,  должны  напередъ 
прочесть  слѣдуюш.ія  вычисленія,  изъ 
коихъ  мѳгушъ  содержать  въ  памяти 
гаолько  тѣ,  при  которыхъ  поста- 
вляется прим.  поелику  ошъ  сихъ  все 
умствованіе  сего  сочинешя  зави- 
ситъ. 

Бычжсленія,  показывающая  примѣ-^ 
ры,  какъ  съиграть  хорошо  всякую 
игру,  съ  показаніемъ  вѣрояшносщк, 
что  шоварищь  вашъ  имѣетъ  2 
или  3,  изъ  нѣкопюрыхъ  картъ. 


На  примѣръ. 

і.  Желаю  знаіпь,  какая  степень  вѣ- 
рояганосши,  что  онъ  имѣешъ  одну 
нѣкошорую  каріпу? 

Отвѣтъ. 

Чгао  онъ   ея  не  имѣегаъ,-)  против-в  за 

/      него  него 

есть  примѣч.  \     2  къ  1. 

%  Желаю  знать ,  какая  степень 
вероятности,  чгао  онъ  имѣетъ  двѣ 
нѣкошорыя  караіы? 

1)твѣтъ. 

Что    онъ     ИМѣепіЪ     ОДНу^  прогапвъ  ЗА 

"  N  него  него 

изъ  нихъ  только,  есгаь      >  31  къ  26« 

Что  онъ  не  имѣетъ  обѣ-) 

>        —  2. 
ихъ,  есга[>  > 

А  что  онъ  имѣетъ  одну^ 
иди  и  обѣ,    есть   около  5р  25  —  32. 
къ  Ц-,  или  примѣч.  1 


3.  Желаю  также  знашь,  какія  сше- 
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пени  вѣрояшности,  чгао  он7»  имѣсшѣ 
3  йѣкошорыя  карты? 

Отвѣтъ. 

Чгао  онъ  имѣетъ    одну  Ьро^.^^^  ^ 
изъ  нихъ  только,  есть  325^   "его  нош 
въ  его  пользу,  къ  378  про-?     ^  '^'ь  7. 
гаивъ  него,  или  около 
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Чшо  онъ  только  двухъ 
изъ  нихъ  не  имѣстъ,  есть 
456  въ  его  пользу,  къ  ЪЧІ 
противъ  него,  или  около 

Что  онъ  не  іімѣегаъ  ^ 
всѣхъ  трехъ,  есть  22  въ^ 
его  ПОЛЬЗУ,  къ  681  про-» 
щивъ  него,  или  около  і 

Но    что   онъ  имѣетъ  -1 
кли  2  изъ  нихъ,  есть  ^81 
вь  его  пользу,  къ  222  про-і*  ^  ^  "~ 
вдивъ  него,  или  около  > 

А  что  онъ  имѣегаъ  1,2 
или   и  всѣ   3,  есть   около  5—2. 
примѣч. 


ИЗТОЛКОВАШЕ     ВЫЧИСЛЕНШ  ,  ДЛЯ 
РАЗУМѢНІЯ     ТѢХЪ  ,    КОИ  ЧИТАЮТЪ 
СШ  СОЧИНЕНІЕ. 

Первое  вычисленіе  2  къ  '1  ^  чшо 
шоварищь  мой  ие  им'^етъ  одной  нѣ- 
кошорой  каршы.. 

Дабы  сдѣлать  гіриложенГё  сего  вьз- 
чксленія^  положимъ,  что  протпившікъ 
съ  правой  руки  идетъ  съ  масши,  на 
которой  у  васъ  только  король  съ 
одною  ]ѵіаленькою  картогчз:  вы  видн- 
ше,  что  2  къ  1,  чтобъ  вы  положи» 
ли  вашего  короля,  и  что  противн>икъ 
съ  лѣвой  руки;  не  можеть  убить  его» 

Такъ  же,  положимъ^  что  у  васъ  ко* 
роль  еъ  тремя  маленькими  картами 
на  одной  масти,  и  такъ  же  краля  съ 
тремя  маленькими,  картами  на  другой 
масти.  Желаю  знать,  съ  которой  ма- 
сти идти  лучше?  Отвѣтъ.  Отъ  ко- 
роля,^  поелику  2  къ  1,  что  тузъ  не 
лежигаъ  позади;  но  5  къ  Л,  что  шузъ 
пли  король   какой  нибудь  маеши  ле* 


жишъ  позадй;  слѣдовагаелыіо  ігдучи 
отъ  крали,  вы  играете  въ  уронъ 
вашъ. 

Второе  вычисленіе.  По  крайней  мѣ- 
рѣ  5  къ  Ц^,  что  гаовариш,ь  вашъ  имѣ- 
етъ  одну  изъ  нѣкогаорыхъ  двухъ 
картъ,  и  тіакой  же  перевѣсъ,  въ 
пользу  вашихъ  протпвниковъ,  какъ 
съ  правой  руки,  такъ  и  сь  лѣвой.  И 
птакъ  положимъ,  что  у  васъ  2  онера 
на  какой  нибудь  масти;  то  зная,  что 
5  къ  что  товарищь  вашъ  имѣетъ 
одинъ  изъ  двухъ  прочихъ  онеров ь, 
вы  въ  силу  того  можете  играть  ва- 
ши карты  съ  большею  извѣсшно- 
сшію. 

Такъ  же  положимъ,  что  вы  имѣе- 
те  кралЕО  съ  одного  маленькою  кар» 
тою  на  какой  нибудь  ма^сти,,  и  что 
противникъ  съ  правой  руки  идеиіъ 
съ  той  масістт;  ежели  вы.  положите 
вашу  кра.ію,  то  5  къ  что  нро^ 
гаивникъ  съ  лѣвои  руки  убьегаъ  ее, 
и  что  потому  вы  играете  5  къ  )!■ 
въ  вашу  невыгоду. 
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Трегпіе  вычисленіе.  5   къ  2,  что 
Піоварищь    вашъ    имѣешъ  одку 
нѣкошорыхъ  3-хъ  каргаъ, 

И  шакъ  положимте,  зданъ  вамъ 
^клапъ  съ  1  маленькою  картою,  и  про* 
гпивннкъ  съ  правой  руки  идетъ  съ 
той  масти,  ежели  вы  положите  хла-^^ 
па,  шо  5  къ  2,  что  противникъ  съ 
лѣвой  руки  имѣетъ  туза,  или  коро- 
ля, или  кралю  той  масши;  слѣдст» 
венно  вы  играете  5  къ  %  противъ 
самаго  себя;  кромѣ  сего,  разсудишь 
должно,  что  по  причинѣ  такого 
чэткровенія  вашей  игры,  противникъ 
съ  правой  руки  будетъ  дѣлать  гаон» 
кости  надъ  вашимъ  шоварищемъ 
чрезъ  всю  гау  маешь» 

И  дабы  показать,  что  непремѣнно 
нужно  класть  самую  малую  карту 
изъ  секанса  на  всякихъ  пграемыхъ  ма- 
сгаяхъ,  положимъ,  что  противникъ 
пошелъ  съ  масти,  на  копюрой  у  васъ 
король,  краля  и  хлапъ  ,  или  краля, 
хлапъ,  десятка;  если  положите  хлапа 
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шой  лшсш%  на  которой  у  васъ  ко^ 
роль,  краля  и  хдапъ,  вы  гаѣмъ  дост:а- 
Е^яеше  способъ  вашему  гаовариЕцу 
къ  вычисленію  перевѣса  въ  его  поль- 
зу и  не  пользу  гаой  масти,  и  такъ 
же  на  всѣхъ  нижнихъ  масшяхъ ,  на 
кошорыхъ  есшь  у  васъ  секансы. 

Еще  можно  предъидуш;ее  вычігс.іе- 
ше  обратить  въ  пользу.  Положимъ 
у  васъ  тузъ,  король  и  два  маленькіе 
козыря,  вмѣсшѣ  со  старшими  пятью, 
или  5  другими  вѣрными  картами  въ 
вашей  рукѣ  на  какой  нибудь  масгаи; 
и  вы  козыряли  два  раза,  и  всѣ  козы- 
рей давали;  въ  такомъ  случаѣ  8  іш- 
аырей  вышло,  да  2  остаются  въ 
вашей  рукѣ,  стало  "10,  да  3  козыря 
въ  рукахъ  трехъ  прочнхъ  нгроков-ь; 
язъ  коихъ  трехъ  козырей,  когда  ващъ 
шоварит^ь  имѣешъ  одного,  есть  пе^ 
ревѣсъ  5  къ  2  въ  вашу  пользу;  слѣ» 
довательно  изъ  7  каршъ  въ  вашеЭ 
рукѣ,  вы  имѣеше  право  достать  5 
взяшокъ. 
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НѣКОТОРЫЯ  ВЫКЛАДКИ  для  ДЕРЖА- 
НІЯ     ЗАКЛАДА^  ИЛИ  ПАРИ  НА  ВЫИГ- 
РЫШЬ  ИГРЫ  въ  ВисшЁ. 


Со  ЗДАЧЕЮ 

Самая  здача  есгаь  21  къ  20 

1   леве  11  —  2.0 

г  5  —  4 

3  3  —  2 

4.  8  —4 

5  2  —  1 

6  о  —  й 
Г  7  ^  Г 

а  5  —  1 

9  есть  окол<7  9  —  2 


С  а  ЗДАЧЕЮ 

3    къ  1  есть  9  къ  8 

а    —  1                ,  9  —  7 

4—  1  9  —  6 

5-  1  9-5, 

6  —  1  9  —  4 

7  —  г      "  3  —  1 

8  -  Г  9^  -  2 

9  —  1  есть  около  4  —  1 
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Со  ЗДАЧЁЮ 

3  къ  2  есть  8 

4  —  2  4 

5  —  2  8 

6  —  2  2 

7  —  2  8 

8  —  2  4 

9  —  2  есгаь  около  7 


къ 


Со  ЗДАНЕЮ 


4  къ 

5  — 

6  — 

7  — 

8  — 

9  — 


есгпь  7    къ  б 


3 
3 

3  есшь  около 


7 
7 
7 
7 


Со  ЗДАЧЕЮ 


5  къ  4  есшь  б 

6  —  4  б 

7  —  4.  2' 

8  —  4  3 

9  —  4  есть  около  5 


къ 
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Со  ЗДАЧЕГО 


б  КЪ 

8  — 

9  ~ 


5 
5 

5  есть  около 


есть  5  КЪ  і 

5  —  3 

5  —  5 

2  —  1 


Со  ЗДАЧЕЮ 


7  КЪ    б  ^ 

8  —  6 

9  —    б  есть  около 


есть  4  къ  5 
2  —  1 
7    —  4 


Со  ЗДАЧЕЮ 

6   КЪ   7  есть  больше 
О    —    7  есть  около 


5  КЪ 
12  — 


8  КЪ  9,  въ  силу  вышесказанныхъ 
Бычисленій,  есть  около  3  съ  полови- 
ною во  ^ОО,  въ  пользу  8  со  здачею; 
безъ  здачи,  перевѣсъ,  хотя  и  не  боль- 
шой, но  все  въ  пользу  8. 

ВЫЧИСЛЕНІЯ    ВЪ    ВИСТѢ    НА  ІЗЕСЬ 
РОББЕРСЪ. 


Подожимъу   чшо  А  и  Б  нгрокя,  и 


чшо  А  вьтигралъ  4  игру  и  8  леве 
второй  игры,  и  имѣегаъ  іздачу. 

Желаю  знать^  какой  будегаъ  пере- 
вѣсъ  чрезъ  весь  Робберсъ? 

Поелику  есшъ  уже  одна  игра;  а  9 
деве  второй  игры  (полагая  что  сіи 
9  леве  со  здачею)  близко  какъ  6  къ  1 , 
то: 

Перьпая  игра  и  9  леве  второй  иг- 
ры есть  близко  какъ  '13  къ  1. 

Перьвая    игра  и   8  левеі 

I    4  3       4  • 

второй  игры  есть  не  мноо 

го  по  больше  прежняго      ч  ^ 

Перьвая  игра  и  7  леве 
вшорой  есть  близко  40  —  4. 

Тоже  и  в  леве  второй 
есть  близко  8  —  4. 

Тоже  и  5  леве  второй 
есть  близко  б  —  1. 

Тоже  и  леве  второй 
есть  близко  5  —  4. 

Тоже   и  3  леве  вшорой 
есть  близко^  Л^л  —  \* 
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Тоже   и   2  леве  второй 
есть  близко  ^і-  къ 

Тоже    и   1  леве  второй 
есть  близко  7  —  2. 

Предъидущгя  вычисленія  сдѣланы 
со  3 дачею. 

ПРОТИВЪ  ЗДАЧЙ. 

Положимъ  А  и  Б  игроки,  и  А  вы- 
игра.іъ  1  игру  и  сколько  нибудь  леве 
второй  игры: 

Перьвая   игра  я  9  леве 
второй  игры  есть  близко     І1  къ  1. 

Тоже  и  8  леве  ваіором 
игры  есть  не  много  по 
больпіе.  41—1. 

Тоже  и  7   леве  вгас^рой 
есть  9  —  1. 

Тоже    и  6  леве  второй 
есшь  1  —  і 


Тоже  и  5  леве  второй 
есть 


5  1. 


Тоже   и   Ц-  леве  вшорой 
игры  есть  Ц-~  къ  і« 

Тоже   и  3  леве  второй 
пгры  есть  Л-  —  'І . 

Тоже  и   2   леве  второй 
игры  есшь  7  —  і. 

Тоже  и    1   леве  вшоррй 
игры  есть  близко  б-|  —  2. 

Польза  пзъ  предъидуш,ихъ  вычисле* 
нтй  можетъ  быть  та,  что  закладъ 
можно  раздѣлить  въ  силу  таблиць 
^дѣсь  приложеиныхъ. 

ТТредъидушія  вычисленія  одобрены 
нѣкоторыми  пзъ  наилучшихъ  судей 
о  Висшѣ,  и  проч. 

ГЛАВА  II. 

ІІѢКОТОГЫЯ  ГЛАВІІЫЯ  ПРАВИЛА  ДЛЯ 
НАБЛЮДЕНІЯ  ІІАЧИНАЮЩИХЪ. 

А.  Когда  вамъ  идти,  начинайте  съ 
самой  лучшей  масти  въ  вашей  рукѣ, 
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сжеля  есть  у  васъ  секаксъ  ошъ  коро- 
ля, крали  и  хлапа,  или  крали,  хлапа 
и  десятки,  съ  нихъ  ходъ  вѣрной,  ко- 
торой непремѣнно  сдѣлаетъ  то,  чпю 
или  вы  или  товарит.ь  вашъ  остане- 
гаесь  за  руками  ка  другихъ  мастяхъ^ 
а  начинать  должно  съ  самой  высшей 
карты  изъ  секанса,  развѣ  картъ  на 
ней  6у/і,еіпъ  у  васъ  5,  вь  которомъ 
сдучаѣ  ходите  съ  самой  нижней,  (кро- 
мѣ  козырей ,  гдѣ  всегда  должно  хо- 
дить съ  самаго  высшаго),  дабы  до- 
спіать  туза  или  короля  изъ  руки  ва^ 
шего  товариш,а  или  противника;  та?- 
кнмъ  образомъ  вы  свою  масть  очи- 
сшите. 

2.  Если  у  васъ  будетъ  5  сам ыхъ 
маленькихъ  козырей,  а  ни  одной  хо- 
рошей карты  на  другихъ  мастяхъ, 
гао  козыряйте;  изъ  сего  по  крайней 
мѣрѣ  ша  польза,  что  вы  сдѣлаеше 
вашего  гаоварип],а  послѣднимъ  игро- 
комъ,  и  слѣдовательно  за  руками. 

3.  Ежели  у  васъ  только  два  козыря 
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маленькихъ^  съ  птузомъ  и  коро^іеагь 
на  другііхъ  двухъ  масшяхъ,  ичешвер- 
шой  масши  со  всѣмъ  нѣшъ;  набирай- 
те скорѣе  столько  взятокъ,  сколько 
можете;  н  ежели  товарііш.ь  вашъ 
отказывается  на  которой  нибудь  изъ 
вашихъ  двухъ  мастей,  не  принуждай- 
те его  бигаь  га}^  масть,  дабы  рука 
его  чрезмѣрно  не  обезснлѣла. 

Л^.  Рѣдко  бываетъ  нужно  отвѣш- 
сіпвовать  вашему  піовариш,у  мастью, 
съ  которой  онъ  ходилъ,  ежели  сами 
имѣете  хорошіе  імастп,  съ  кошорыхъ 
ходить  можете;  развѣ  сіе  будетъ  съ 
шѣмъ^  чгаобъ  остановить  или  выиг- 
рать игру:  а  чрезъ  хорошгя  масти 
разумѣется,  когда  вы  имѣете  секан- 
са короля,  кралю  и  хлапа,  или  кралю^ 
хлапа  и  десятку, 

5.  Ежели  у  каждаго  пзъ  васъ  по  5 
взятокъ,  и  вы  увѣрены  съ  вашей  ру- 
ки  еш^е  получишь  двѣ ;  доставайте 
оныя  непремѣнно,  и  не  ласкайтесь 
замѣшить  2  леве  въ  ту  здачу ;  по« 


ш 

тош^  что  ежели  вы  пошертеше  ле* 
ВС,  она  вамъ  соешавитъ  разности  % 
леве,  и  вы  играете  2  къ  1.  противу 
самаго  себя; 

Но  на  сіе  правило  есть  изъятіе, 
жогда  вы  видите  вѣроятность,  или 
выдти  изъ  двойной  игры,  или  вы- 
играть игру,  въ  которыхъ  случаяхъ 
БЫ  должны  рисковать  одною  леве. 

е.  Ежели  вы  имѣете  вѣроятность 
выиграть  игру,  всегда  рискуйте  од- 
нош  взяткою  или  двумя,  потому  что 
прошивникъ  вашъ  получастъ  боль- 
шую долю  вь  закладѣ  или  ставкѣ, 
отъ  новой  здачи,  нежели  каі;ая  мо- 
жешь произойти  отъ  одной  или  двухъ 
вляшокъ^,  коими  вы  рискуете  въ  сіш 
здачу. 

Сей  случай  относится  къ  главѣ  б 
елуі.  4,  2,  3,      5,  6. 

Ч.  Ежели  ваиіъ  противникъ  имѣегаъ 
в  леве  или  7,  и  вапгь  ходъ;  въ  ша- 
комъ  случаѣ  вы  должны  рисковать 
каашкою'  пли  двумя^  дабы  гюро^к-яшь 
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вашу  игру:  и  такъ,  еже.ш  у  васъ  к[)а- 
дя  или  хдапъ  козырной,  самъ-другъ, 
и  пѣшъ  ни  каілихъ  хорошнхъ  картъ 
на  другихъ  тмасшяхъ,  ходите  съ  ва- 
шей козырной  крали  или  хлапа,  иіа- 
кимъ  образомъ  вы  укрѣиише  руьу  ва- 
шего товарища,  ежели  онъ  на  козы* 
ряхъ  силенъ;.  а  ежели  слабъ,^  вреда  ему 
БЫ  не  дѣлаешо* 

8.  Ежелн  у  васъ  четыре  леве,  ста- 
райтесь выиграть  ет,е  леве,  и  оста»» 
новить  двойную  ;  потоліу  что  вы 
шѣмъ  сберегаете  половину  ставки,, 
на  которую  играете;  а  дабы  полу- 
чить леве,  хотя  вы  и  сильны  на 
козыряхъ,  но  козырять  должно  осто- 
рожно. Сила  же  на  козыряхъ  разу- 
меется, когда  вы  имѣеше  на  них,ъ 
онеръ  самъ-чешкертъ._ 

9.  Ежели  вы  въ  9,  и  хотя  весьма- 
сильны-  на  козыряхъ,  но  примѣчайше, 
что  шовариш.ь  вашъ  можстъ  убить 
козыремь,  какую  нибудь  изъ  масшей 
вашихъ    прошивниковъ;,   вь  шакомъ. 


и' 

елучаѣ  не  козыряйте,  а  доставьте 
ему  случай  бить  тѣ  масти.  Но  если 
игры  вашей  будешь  1,  2,  или  3  леве, 
тогда  должно  играіпь  противно  то- 
ту;  также,  если  будете  въ  5,  6,  или 
'7;  потому  что  въ  сихъ  послѣднихъ 
двухъ  случаяхъ  вамъ  должно  выиграть 
больше  нежели  одну  леве. 

іО.  Ежели  вы  послѣдній  игрокъ,  и 
прнмѣчаете,  что  трешій  игрокъ  не 
можешь  наложишь  хорошей  карты 
на  масгаь,  съ  которой  его  шоварииу» 
ходишь;  гао  если  сами  не  имѣеше  хоро- 
шихъ  каршь  для  хода,  оборотите  въ 
ыасшь  вашего  противника:  сіе  часто 
сдѣлаешь  вашего  товариш,а  за  рука- 
ми, и  часто  заставишь  противника 
иеремѣнишь  маешь,  и  слѣдовашельно 
сдѣлаешь  вашего  шовариш,а  за  рука- 
ми и  на  сей  новой  масши, 

4  1.  Ежели  у  васъ  гаузъ,  король  и 
четыре  маленькве  козыря,  козыряй- 
те съ  маленькаго;  потому  что  ров- 
ной   закладь ,  что  шоварищь  вашъ 
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имѣепіъ  высшій  козырь,  нежели  во- 
сдѣдній  игрокъ:  если  такъ,  шо  вы 
сдѣлаеше  три  козырни,  еслижъ  нѣт-ь, 
шо  все  не  можете  вы  вывесть  всѣхъ 
козырей. 

1 2.  Ежели  у  васъ  шузъ  ,  король  , 
хлагіъ  и  гари  маленььіе  козыря,  козы- 
ряйте съ  короля,  а  ііогаомъ  съ  ту- 
аа,  (развѣ  одииъ  изъ  прогаивниковъ 
огаъ  козырей  отказывается),  поелику 
перевѣсъ  въ  вашу  пользу,  что  краля 
выпадетъ. 

43.  Ежели  у  васъ  король,  краля  и 
четыре  маленькіе  козыря,  начинайш^е 
съ  малеыькаго,  поелику  перевѣсъ  въ 
вашу  пользу,  что  у  вашего  шовари* 
ща  есть  онеръ. 

4)1.  Еже  у  васъ  король,  краля,  де- 
сятка и  три  маленькіе  козыря,  на- 
чинайте съ  короля,  ибо  можно  надѣ- 
ягаься,  что  хлапъ  выпадетъ  на  вто- 
рую козырку;  или  вы  можете  подо- 
ждать сдѣлашь  Фииессъ  вашею  десяти- 
іхою,  когда  вашъ  гаоварищь  оборо- 
шитъ  въ  вашу  козырку. 
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ІЪ\  'Ежели,  у  васъ  коро.іь,  кра.ія  и 
четыре  маленьЕле  козыря,  начинай- 
те съ  маленькаго,  поелику  перевѣсъ 
въ.  вашу  пользу,  что  у  вашего  то- 
варища есть  онеръ. 

40.  Ежели  у  васъ  краля  и  валешъ, 
при  чешырехъ  маленькихъ  козыряхъ, 
начинайте  съ  маленькаго,  поелику  пе- 
ревѣсъ  въ  вашу  пользу,  что  у  вашего 
шовариш,а  есть  онеръ, 

17.  Ежели  у  васъ  краля,  валетъ,  де- 
вятка^ и  три  маленькіе  козыря,  на- 
чинайте съ  кралн,  поелику  великая 
вѣроятность,  что  десятка  выпадешь 
на  вторую  козырку,  или  вы  можете 
подождать  сдѣлашь  Финессъ  вашею 
девяткою. 

4  8.  Ежели  у  васъ  валешъ,  десятка, 
о€Бмерка,  и  три  маленькіе  козыря, 
начинайте  съ  маленькаго  ,  для  при- 
чинъ  показанныхъ  въ  сшашьй  16  й, 

49..  Ежели  у  васъ  валегаъ,  десятка, 
асмерка  и  три  мадснькіе  козыря,  на— 


чинайше  съ  валета,  дабы  девятка  к€ 
взяла  взятки;«да  и  перевѣсъ  ш>  вашу 
пользу,  что  остальныя  два  онера 
выпадутъ  въ  двѣ  козырки.. 

20.  Ежели  у  васъ  шесть  малень- 
кихъ  ісозырей,  начинайте  съ  самаго 
маленькаго,  развѣ  у  васъ  случится  де- 
сятка, девятка  и  осьмерка^  и  онеръ 
прогаиву  васъ  вскроется,  въ  такомъ 
случаѣ  если  валіъ  удастся  играть 
чрезъ  онеръ,  начинайте  съ  десятки, 
Чіпо  нринуждаетъ  вашего  противни- 
ка класть  свой  онеръ  въ  уш,ербъ 
свой,  или  оставить  на  волю  вашему 
шоваришу,  пропустишь  ли  оный,  или 
нѣтъ. 

21.  Ежели  у  васъ  шузъ,  король,  ва« 
дсшъ  и  два  маленькіе  козыря,  начи- 
найте съ  короля,  что  гьочпіи  съ  нраи- 
ственною  извѣстносшію  даешъ  ва* 
тему  товарипду  знашь,  что  у  васъ 
остается  шузъ  и  хлапъ  :  и  такъ, 
если  вы  доставите  ему  ходъ,  онь 
зпойд€шъ   СЪ-   козыря,    при    ^іезіъ  вы 
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должны  сдѣлашь  Финессъ  вашимъ  ва- 
лешомъ,  Ошъ  сей  игры  никакого  ху« 
даго  слѣдсгавія:  прозойгаи  не  можегаъ, 
развѣ  шокмо  когда  краля  за  вами 
осщанегася  одна. 

22»  Ежели  у  васъ  шузъ,  король  и 
гари  маленькіе  козыря,  начинайте  съ 
маленькаго,  для  причннъ  показанныхъ 
въ  сшагпьѣ  16-й, 

23.  Ежели  у  васъ  король,  краля  и 
гари  маленькіе  козыря,  начинайте  съ 
маленькаго,  для  причинъ  показанныхъ 
въ  спіагаъѣ  1б-й. 

24.  Ежели  у  васъ  король,  краля,  де- 
сятка и  два  маленькіе  козыря,  начи- 
найте съ  короля,  для  причинъ  пока- 
занныхъ въ  сгаатьѣ  25-й. 

25.  Еже  л  и  у  васъ  краля,  валепгь  и 
гари  маленькіе  козыря,  начинайте  съ 
маленькаго,  для  причинъ  показанныхъ 
въ  сшапіьѣ  1б-й. 

26.  Ежели  у  васъ  краля,  валегаъ, 
десяшка  и  гари  маленъкіе  козыря,  на- 
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чинайте  съ  імалепькаго,  для  иричинъ 
показаиныхъ  въ  сіпашъѣ  17-и. 

2/.  Ежели  у  васъ  валегаъ,  десятка 
и  гари  маленькіе  козыря,  начиігаише 
съ  маленькаго,  для  гіричинъ  тіоказан- 
ныхъ  въ  спгатьѣ  16-м. 

28.  Ежели  у  васъ  валегаъ,  десятка, 
осьмерка  и  два  маленькіе  козыря,  на- 
чинайте съ  валета,  поелику  леревѣсъ 
вЪроягаиости  есть,  что  девятка  вы- 
падетъ  въ  двѣ  козырки,  или  когда 
вашъ  товариш,ъ  оборопінтъ  вамъ  ко- 
зыремь,  вы  можете  сдѣлать  фин^ссъ 
ваиіего  осьмеркою. 

29.  Ежели  у  васъ  пять  малеиькихъ 
козырей,  всего  лучше  начинать  съ 
самаго  маленькаго,  развѣ  случится 
секансъ  изъ  десятки,  девятки  и  ось- 
мерки,  въ  каковомъ  случаѣ  должно 
выходить  съ  большой  карты  изъ  се- 
канса. 

30.  Ежели  у  васъ  гпузъ,  король  и 
два    маленькіе    козыря ,  начинайте 

Ча.сть  !•  3 


съ  маленькаго,  для  причинъ  показан* 
ныхъ  въ  статьѣ  1б-й. 

31.  Ежели  у  васъ  шузъ,  король,  ва» 
летъ  и  одинъ  маленькой  козырь,  на» 
чигнайгпе  съ  короля. 

32.  Ежеди  у  васъ  король^  краля  и 
два  маленькіе  козыря,  начинайте  съ 
маленькаго,  для  причинъ  показанныхъ 
въ  сшагаьѣ  1б-к.  , 

33.  Ежели  у  васъ  король,  краля,  де- 
вагака  и  одинъ  маленькій  козырь,  на- 
«іинайпте  съ  короля  и  ждите  оборота 
козырей  отъ  вашего  товарища,  въ 
каковоаіъ  случаѣ  должны  вы  сдѣлать 
«•инессъ  вашею  десяткою,  дабы  иой- 
маиіь  валета. 

34.  Ежели  у  васъ  краля,  валетъ, 
девятка  и  одинъ  маленькій  козырь^ 
начинайте  съ  крали,  дабы  десятка 
не  взяла  взятки. 

35.  Ежели  у  васъ  валетъ ,  десятка 
и  два  маленькіе  козыря,  начинайшс 
съ  маленькаго. 
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56.  Ежели  у  васъ  валегаъ,  десятка, 
осьмерка  и  одинъ  маленькій  козырь, 
начинайте  съ  валета,  дабы  девятка 
не  взяла  взятки. 

37.  Ежели  у  васъ  десятка  и  три 
маленькіе  козыря,  начинайте  съ  ма- 
леиькаіо. 

38.  Ежели  у  васъ  десятка,  девяШ" 
ка,  осьмерка  и  одинъ  іѵзалеиькій  ко- 
зырь; начинайте  съ  десятки,  что 
оставляетъ  вашему  товарищу,  про- 
пустить ли  ее  или  нѣтъ. 

39.  Ежели  у  васъ  тузъ ,  король  и 
четыре  ліаленькіе  козыря,  съ  хоро- 
шею ліастію,  вы  должны  три  раза 
козырять,  иначе  вату  сильную  масть 
могутъ  бить  козыремъ* 

40.  Ежели  у  васъ  король,  краля,  де- 
сятка и  три  маленькіе  козыря ,  съ 
хорошею  мастію ,  козыряйте  коро- 
лемъ,  въ  ожиданіи,  что  валетъ  вы- 
падетъ  на  вторую  козырку ,  и  не 
ждишс    сдѣ.іашь  Финессъ   вашею  де- 
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сяткою,  дабы  вашей  сильной  масши 
не  убили  козыре мъ. 

41.  Ежели  у  васъ  тчороль,  краля  и 
четыре  маленькіе  козыря ,  съ  хоро- 
шею масшію,  козыряйте  королемъ; 
поелику,  когда  вамъ  опяшъ  достанет- 
ся ходить,  то  вы  с дѣ лаете  три  ко- 
зырни» і 

42.  Ежели  у  васъ  краля,  валешъ  и 
гари  маленькіе  козыря,  съ  хорошею 
масшью,  козыряйте  маленькимъ. 

43.  Ежели  у  васъ  краля,  валетъ,  де- 
сятка и  два  маленькія  козыря,  съ  хо- 
рошею мастью,  козыряйте  кралею, 
во  олѵиданіи,  что  десятка  выпадетъ 
во  вторую  козырну  и  не  ждите  сдѣ- 
лагаь  Финессъ  вашею  десяткою,  но 
козыряйте  въ  другой  разъ,  для  при- 
чинъ,  показанныхъ  въ  стагаьѣ  41. 

44.  Ежели  у  васъ  валегаъ,  десятка 
и  три  маленькіе  козыря  съ  хорошею 
мастію,  начинайте  съ  хмаленькаго. 

45.  Ежели  у  васъ  валешъ,  десятка, 
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ось'мерка  и  два  маленькіе  козыря,  съ 
Х(?і^ошею  масшію ,  козьцхгйгае  вале- 
шомъ,  въ  ожиданіи,  что  девятка  вы- 
падешь во  вторую  козырку. 

46.  Ежели  у  впсъ  десятка,  девятка, 
осьмерка  и  одинъ  маленькой  козырь, 
съ  хорошею  масшію,  козырните  де- 
сяткою. 

47.  На  козыряхъ  вы  должны  хо- 
дить съ  самой  высшей  карты  изъ 
вашего  секанса,  развѣ  у  васъ  будешъ 
шузъ,  король  и  краля;  въ  шаководіъ 
случаѣ  вы  должны  ходишь  съ  самой 
меньшой,  дабы  дашь  вашему  товари- 
щу знать  сосгаояніе  вашей  игры, 

48.  На  масшяхъ,  когаорыя  не  ко* 
3.01  ри,  ежели  у  васъ  будегаъ  секансъ 
изъ  кароля,  крали  п  валета,  и  двѣ 
маленькія,  сіыьны  ли  вы  на  козы- 
ряхъ, или  нѣшъ,  всего  лучше  начать 
съ  валета,  потому  что  какъ  вызх> 
веше  шу за  изъ  чьей  нибудь  руки,  то 
очистите  всго  масть. 

49.  Ежели  же  вы  сильны  на  козы- 
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ряхъ ,  полагая,  чшо  у  васъ  секансъ 
изъ  крали,  валета  и  десятки,  и  даѣ 
маленькія  карты  на  какой  нибудь  ма» 
сти;  въ  гаакомъ  случаѣ  вамъ  должно 
ходить  съ  самой  высшей  карты  изъ 
вашего  секанса,  потому  что  еслибъ 
который  нибудъ  изъ  ваніихъ  проши- 
вниковъ  сталъ  бишь  гау  масть  во 
вторый  подходъ,  то  будучи  сильны 
на  козьтряхъ,  вы  козыряете  ихъ  ко- 
зырей и  слѣдовательно  возмеше  на 
всю  шу  остальную  масть.  Такимъ 
же  образомъ  можете  играть,  ежели 
у  васъ  случится  секансъ  изъ  валета, 
десятки  и  девятки,  и  двѣ  маленькія 
карты  на  какой  нибудь  масти. 

50.  Ежели  у  сасъ  секансъ  изъ  коро- 
ля, крали^  валета^  и  одна  маленькая 
на  какой  нибудь  змасши,  сильны  ли 
вы  на  козыряхъ,  или  нѣтъ,  ходите 
съ  вашего  короля;  и  такимъ  же  об- 
разомъ поступайте  въ  нижнихъ  се- 
кансахъ,  если  четыре  только  карты 
будепіъ. 

51.  Но  ежели  вы  слабы  на  козы* 
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ряхъ,  вы  всегда  должны  начинать  сь 
самой  нижней  карты  секанса,  ежели 
йсѣхъ  картъ  будешь  пять:  ибо,  по- 
лагая, что  у  вашего  товарника  тузь 
на  той  масган,  онъ  возмешъ  на  него, 
и  не  все  ли  равно,  вы  ли  или  вашъ 
шоварищь  возметс  взятку?  Потому 
что  если  бы  у  васъ  быль  піузъ,  съ 
четырьмя  маленькими  картами  на 
какой  нибудь  масти,  и  вы  слабы  на 
козыряхъ,  и  пошли  бы  съ  той  ма- 
сти; гао  ежели  вы  хорошій  нгрокъ, 
вы  бы  непременно  должны  были  хо- 
дить съ  туза;  ежели  вы  сильны  на 
козыряхъ,  вы  можете  играть  вашу 
игру  столько  на  изворотъ ,  сколько 
вамъ  угодно;  но  ежели  вы  слабы  на 
козыряхъ,  то  должно  играть  против* 
Нымъ  образомъ. 

52.  Ежели  вы  сильны  на  козыряхъ, 
гао  есть,  ежели  вы  имѣеше: 

Туза,  короля,  съ  тремя  маленькими 
козырями; 

Короля  и  кралю  съ  тремя  малень- 
кими козырями; 
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Краѵію  И-  валегаа,  съ  тремя  ма.и?ыь-- 
ними  козырями; 

Валетпа  и  десяшку,  съ  тремя  ма*- 
ленькими  козырями; 

Кралю  съ  четырьмя  маленькими 
козырями  и 

Валеіпа  съ  чстьтрымя  маленькими 
козырями;  шо  можете  играть  въ  си- 
лу преді.іідущаго  правігла^гю  есть:, 
не  торопипіьея  д-Ьлагаь  взятки^ 

53.  Ежели  же  вы  имѣете:. 

Туза,^  съ  тремя  маленькими  козы- 
рями; 

Короля,  съ  тремя  маленькими  ко- 
зырями; 

Кралю,  съ  тремя  малеаькшіи  ко- 
зырями; 

Валета,  съ  тремя  маленькими  ко» 
зырями,  тогда  должны  вы  не  отмѣн- 
но  козырять,  ііли  лучше  сказать, 
вггравѣ  Форсировать  вашего  товари- 
ща. 

54.  Ежели;  случилось,  что  вы,  и.ш. 
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тѵашіі.  противники  уже  Форсировали 
вашего  товарища  (хотя  бы  вы  былн 
и  с.іабы  на  козырнхіэ) ,  ежели  он.ъ 
имѣлъ  ходъ  и  не  хошѣлъ  козырять-, 
Форсируйте  его,  коль  часню  вамъ 
ходъ  не  достанется,  развѣ  только  у 
васъ  будушъ  свои,  собсшвенныя  хоро- 
иіія  ыасти.. 

55.  Ежели^  у  васъ  случатся  только 
два,  пли  три  маленькіе  козыря,  а 
протнвнпкъ  вашъ  съ  правой  руки 
пойдсшъ  съ  такой  масши,,  которой 
у  васъ  нѣтъ;  кройте  ее  козыремъ, 
что  даетъ  вашему  товарищу  знать, 
что  вы  слабы  на  козыряхъ, 

56.  Ежели  вашъ  шовариш.ь  ходи.іъ 
съ  туза  козырнова,  а  у  васъ  король 
и  валет ь,  съ  одниімъ  маленькиімъ  ко* 
зырелтъ;  іпо  положивъ  валета  и  от- 
вечая съ  короля,  вы  сообраз}  йшесь 
тѣліъ  же  казіѣреніяімъ ,  что  и  въ 
-предъидущемь    правилѣ.  Подобнымъ 

образомъ  доллчио  поступать  и  сь 
другими  мастями. 
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57.  Ежели  вы  сильны  на  козыряхъ, 
и  будешь  у  васъ  король,  краля  и  двѣ, 
или  шри  маленькія  карты  на  другой 
какой  масти,  шо  можете  ходишь  съ 
маленькой,  ибо  можно  полагать,  что 
у  вашего  товариш,а  есть  онеръ  на 
той  масши;  но  ежели  вы  слабы  на 
козыряхъ,  шо  должны  ходишь  съ  ко- 
роля. 

58.  Ежели  вашъ  прогаивникъ  съ 
правой  руки  ходить  съ  масши,  на 
которой  у  васъ  король  и  краля,  съ  дву- 
мя или  тремя  маленькими  козырями; 
если  вы  сильны  на  козыряхъ,  можете 
пропустить,  ибо  ровный  закладъ 
чшо  у  вашего  товарища  есть  луч- 
шая карта  на  шой  масши^  нежели  въ 
шрегаей  рукѣ;  а  хотя  бы  и  не  гаакъ, 
вы  будучи  сильны  на  козыряхъ,  не 
должны  опасаться,  чтобь  не  очи- 
сишшь  шой  масши. 

59.  Ежели  вашъ  прошивникъ  съ 
правой  руки  ходишь  съ  масши,  на 
которой  у  васъ  король,  краля  и  одна 


69 

маленькая,  на  козьтряхъ,  кладите  ва- 
шу кралю;  также,  ежели  у  васъ 
краля,  валетъ  и  одна  маленькая,  кла« 
дите  валета;  ежели  же  валетъ,  де- 
сятка и  одна  маленькая,  десятку; 
шакимъ  образом ъ,  когда  вы  кладете 
вторую  лучшую  карту,  какъ  уже  ска- 
зано, ватъ  гаовариш;ь  остается  въ 
ожиданш,  что  у  васъ  есть  лучшая 
карта,  или  карты  на  той  масти, 

60.  Если  у  васъ  будетъ  тузъ,  ко» 
роль  п  двѣ  маленькіе  карты  на  какой 
ннбудь  масти,  и  вы  сильны  на  козы* 
ряхъ;  и  ежели  вашъ  соперникъ  съ 
правой  руки  ходитъ  съ  той  •  масти, 
по  вьт  можете  пропустить,  поелику 
ровный  закладъ,  что  у  товарища  ваше- 
го есть  лучшая  карта  на  той  мае- 
ши  ,  нежели  въ  третьей  рукѣ:  ес- 
ли такъ,  шо  сиімъ  самымъ  выиграе- 
те вы  взятку;  еслижъ  нѣтъ,  вамъ 
нечего  бояться  достать  на  вашего 
туза  и  короля,  когда  вы  на  козыряхъ 
сильны. 
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61.  Ежели  у  васъ  шузъ,  девпткщ 
осьмерка  и  одинъ  маленькгй  козырь^ 
а  гаоварищь  вашъ  ход^игаъ  съ  десят- 
ки, въ  шакомъ  случаѣ  иропусшише  ее,^ 
пошому  что  рааФ^  всѣ^  ыіри  онера 
лежать  за  вами,  вы  увѣрены  достать 
двѣ  взятки;  тоже  дѣлайтс,  еслн 
у  васъ  будешь  король,  девятка  и 
осьмерка,  съ  однимъ  маленькимъ  ко- 
зыремъ,  или  краля,  девятка  и  осьмер»? 
ка,  также  съ  однимъ  маленькимъ 
козыремт. 

62.  Дабы  обмануть  ватихъ  сопер*- 
НИКОЕ ь,  ежели  одинъ  изъ  нихъ,  нахо- 
дяш,ійся  на  правой  рукѣ,  ходитъ  съ 
масти,  на  которой  у  васъ  тузъ,  ко- 
роль и  краля,  или  тузъ,  король  и  ва^ 
летъ,  положите  туза,  ибо  сіе  обод- 
ряетъ  кашихъ  соперпикоігь  опять 
ходить  въ  ту  масть;  и  хотя  иною 
игрою  вы  обманываете  ватего  гаова- 
риш,а  ,  но  обманываете  также  и 
соперниковъ  вашихъ,  что  въ  семъ 
случаѣ  важнѣе;  потому  что  ежели  бы 
вы    положили    кралю    въ  перьвомъ 
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случаѣ,  или  валета  во  витороліъ,  тог- 
да соперникъ  вашъ  съ  правой  руки 
узналъ  бы,  что  вся  сила  на  той  ма- 
сти прошнвъ  его  и  слѣдователънѳ 
пошелъ  бы  въ  другую  масть. 

63.  Когда  вы  примѣчаете,  что  у 
соперниковъ  вашихъ  остальные  три, 
или  четыре  козыря,  а  у  васъ  и  у  ваше- 
го товарища  уже  больше  ихъ  нѣтъ; 
никогда  не  тіредприн€іліайте  прину- 
ждать одну  руку  бишь  козыремъ,  а 
другой  давать  скидывать  пустую 
карту;  постарайтесь  сыскать  какую 
нибудь  ыасшь  у  вашего  товариш,а, 
если  у  васъ  самаго  никакой  нѣінъ; 
шакимъ  образомъ  вы  не  дадите  имъ 
взять  на  своихъ  косѵырей  по  одинач- 

64.  Ежели  вы  желаете,  чтобъ  ва- 
ши противники  козыря ли^  и  това 
риш,ь  вашъ  ходишъ  къ  вамъ  съ  мас- 
ши,  на  которой  у  васъ  гаузъ,  валетъ, 
десятка,  девятка  и  осьмерка,  вы  дол- 
жны положишь  осьмерку  въ  обоихъ 
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случаяхъ,  что  вѣроятно  побудишъ 
вашего  соперника,  ежели  онъ  доста» 
негаъ  шу  взятку  ,  козырять  къ 
вамъ, 

65.  Нѣгаъ  ничего  обыкновеннѣе 
между  посредственными  игроками, 
какъ-шо,  что бъ  когда  король  вскроет^ 
ся  по  ихъ  лѣвую  руку,  а  у  нихъ  бу- 
дешъ  только  краля  козырная  съ  ма- 
ленькою, козырять  съ  крали,  въ  той 
надеждѣ,  чшо  ихъ  товарищь  можетъ 
убишь  короля,  если  онъ  ноложенъ 
будетъ;  они  не  разсуждаюгаъ,  чгао 
у  тоЁариш,а  ихъ  нѣгаъ  туза;  а  хотя 
бы  и  былъу  они  не  помышляюшъ, 
что  такимъ  образомъ  выводяпіъ  два 
своихъ  онера  противъ  одного  чужа- 
го,  и  следственно  игру  свою  приво- 
дятъ  въ  слабость:  одна  только 
необходимость  козырянья  должна  ихъ 
принудить  играть  подобнымъ  об- 
разомъ. 

66.  Ежели  съ  каждой  руки  выш^ 
по  десяти  каршъ,    и  вамъ  кажется 
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весьма  вѣрояшнымъ,  чгао  у  вашего 
соперника  съ  лѣвой  руки  остались 
шри  козыря^  а  имянно,  самый  луч- 
шій  и  два  маленькіе ;  и  положимъ  у 
васъ  только  два  козыря,  а  у  вашего 
шовариш,а  ихъ  нѣшъ;^  и  положимъ 
вашъ  соперникъ  съ  лравой  руки  хо- 
дитъ  съ  тринадцатой  или  другой 
какой  вѣрной  карты;  въ  шакомъ  случаѣ 
пропустите  ее  и  вы  выиграете  ша* 
кимъ  образомъ  взятку,  поелику  про- 
тивникъ  съ  лѣвой  руки  все  долженъ 
бить  ее  козыремъ. 

67.  Дабы  открыть   вашему  іпова- 
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рищу  сосгаояніе  вашей  игры,  поло- 
жимъ у  васъ  какія  пибудь  четыре 
старшія  карты  на  козыряхъ,  если 
вы  принуждены  бишь  какую  карту, 
бейгае  тузомъ  козырнымъ,  и  ходите 
погаомь  съ  хлапа,  или  бейте  ее  са- 
мымь  высшимъ  изъ  другихъ  какихъ 
чешьтрехъ  сшаршихъ  козырей,  и  по- 
шомъ  ходите  съ  самаго  низкаго,  чгао 
ошкрываетъ  вашу  игру  товарищу 
вашему;  и  гаакое  ошкровеиіе  можешъ 
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посл}жить  вамъ  къ  полученію  мно- 
гихъ  взятокъ.  Вы  можеіпе  слѣдовагаь 
сему  же  правилу  и  на  всѣхъ  прочихъ 
йіасшяхъ. 

68.  Ежели  вашъ  шоъарищь  спра- 
шиваешь вас'ь  въ  осьми  прежде  своей 
очереди,  вы  должны  козырять  къ 
Ііеліу  сильны  ли  вы  ка  козыряхъ, 
или  масшяхъу  или  нѣіпъ;  потому 
что  какъ  онъ  спрашиваегаъ  прежде 
лежели  інадобно,  сіе  показываетъ, 
чшо  онъ  силеиъ  на  козыряхъ. 

69.  Ежели  шоварипхь  вашъ  ходишъ 
съ  короля  такой  масгаи,  которой  у 
васъ  нѣтъ,  пропустите  его  и  скинь* 
ше  какую  нибудь  пустую  карту  (раз- 
вѣ  вашъ  соперникъ  съ  правой  руки 
покрылъ  ее  тузомъ),  потому  что 
такою  игро  ю  вы  очиш,аете  его 
тсгаь. 

70.  Ежели  вашъ  шоварищь  ходишъ 
съ  крали  какой  нибудь  масши  п  заруч- 
ный  вашъ  соперникъ  кроешъ  ее  шу- 
зомъ,  и  самъ  ходишъ   въ  шу  маешь, 


то  если  у  васъ  сей  масгаи'  нЬшб, 
не  бейше  ее  козыре мъ,  но  скиньте 
какую  нибудь  Фоску,  чрезъ  что  са- 
мое вы  очистите  масть  вашего  то- 
варища. Между  тѣмъ  когда  ваіѵіъ 
должно  сдѣлать  одно  леве,  и  вы 
очень  слабы  на  ічозыряхъ^  то  вы  мо- 
жете крыть  ее  козыреімъ* 

71.  Ежели  у  васъ  тузъ,  король  и 
одна  маленькая  на  какой  ннбудь  мас- 
ти, и  подручный  вашъ  соперникъ 
ходииіъ  СБ  той  масгпи,  а  у  васъ  на- 
ходится еш,е  четыре  маленькіе  козы- 
ря, но  нѣтъ  ни  какой  важной  масти^ 
съ  которой  бы  выходить  моглн^ 
и  притомъ  заручный  вашъ  сонерникъ 
ісіадетъ  на  шу  маешь  девятку^  или 
какую  другую  низжую  кар^ту;  въ  ша-- 
комъ  случаѣ  покройте  ее  тузомъ  к 
оборотите  въ  маешь  вашего  сопер- 
ника, идучи  съ  маленькой  ка^ргаьт,  на 
шой  масти,  тогда  соперникъ  будешзі 
им^шь  причинну  думать,  что  ко-и 
роль  лежитъ  за  нимъ  и  слѣдсшвенно 
и^    положитъ     своей   крали ,  еслш 
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она  у  него.  Чрезъ  сіе  средство  мо- 
жете вы  надѣяться  выиграть  взят- 
ку и  открыть  состояніе  вашей  игры 
гаовариш,у  вашему. 

72.  Ежели  вашъ  товариш,ь  гіринуж- 
даетъ  васъ  бить  какую  карту  козы» 
зыремъ  въ  началЬ  сдачи,  вы  должны 
полагать,  что  онъ  силенъ  на  козы- 
ряхъ. 

73с  Ежели  валіъ  случится  пойти 
съ  масши,  на  которой  у  васъ  тузъ, 
король  и  енл,е  двѣ,  или  три  карніы, 
съ  туза  и  ежели  вашъ  товзриш^ь  по- 
ложить десятку  или  валета,  тогда 
какъ  у  васъ  одна  только  карта  на 
какой  другой  масши,  и  только  два 
или  три  маленькіе  козыря;  въ  гаа- 
комъ  случаѣ  подите  съ  одинаі.ой  кар- 
ты, дабы  достигнуть  до  сюркупа. 
Подобный  выходъ  нмѣетъ  слѣдующуго 
выгоду:  когда  вы  пойдете  съ  шой 
масши,  шо  ровный  закладъ,  что  у  то» 
вариш,а  вашего  есть  лучшая  карта 
на  шой  масши^  нежели  у  послѣдняго 
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игрока ;  напрошивъ  того  еслпб-ѣ 
онъ  пошелъ  къ  вамъ  съ  піой  масти, 
которая  вѣроятно  есть  сильная 
масть,  противники  догадались  бы, 
что  вы  хотите  сдѣлагаь  сюркупъ.  и 
потому  стали  бы  козырять,  чрезъ 
что  самое  не  дали  бы  вамъ  взять  на 
вашихъ  маленькихъ  козырей. 

74.  Иоложимъ,  у  васъ  тузъ  и  двой- 
ка козырей,  и  вы  сильны  на  прочихъ 
шрехъ  мастяхъ:  ежели  вашъ  ходъ, 
козыряйте  съ  шуза,  а  тютомъ  съ 
двойки,  дабы  вашъ  товарищь  иолучилъ 
ходъ  въ  свои  руки,  и  сшалъ  выни- 
мать два  козыря  на  одного;  поло» 
жимъ,  послЬдній  игрокъ  взялъ  ту 
взятку  и  ходитъ  съ  такой  масгаи, 
на  которой  у  васъ  гаузъ^  король  и 
еще  2  или  3  карты;  пропустите  ее 
поелику  ровной  закладъ,  что  у  ва- 
шего товариш,а  есшь  лучшая  карта 
на  той  маспш,  нежели  въ  третьей 
рукѣ;  если  шакъ,  гао  онъ  будетъ 
•имѣть  случай  вынуть  два  козыря  на 
одного.  Когда  ходъ  опяшь  вамъ  до- 
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станется^  вы  должны  старашьс>^ 
Форсировашь  одного,  или  двухъ  ос- 
шальныхъ  козырей^  полагая,  что  ихъ 
вышло  11,  и  перевесъ  все  въ  вашу- 
пользу,  что  одинъ  изъ  двухъ  осшаль^ 
ііыхъ  козырей  у  ваіиега  шоварині,а^ 

75.  Положи мъ.  у  тсъ  шузъ,  королй^ 
ш  шри,  или  четыре  маіенькія  карты 
шакой  мастн,  съ  которой  никто  еще 
не  ходилъ,  и  кажется  вамъ,  что  у 
вашего  товарища  послѣдній.  козырь;, 
тъ  такомъ  случаѣ,  ежели  ваш:ь  ходъ,, 
ходите  оъ  маленькой  карты  на  той. 
масгаи,  поелику  рс-^вный  закладъ,  чша 
^,' вашего  товарища  ©ешь  лучшая  каг 
рта  на  той  масши,  нежели  у  послѣд- 
няго  игрока;  если  таі^ъ,  гао  вѣроят- 
ноешь  въ  вашу  пользу,  что  вы  до- 
сгаанеше  5,  или  б  взяшокъ  на  той 
масши-  Если  бы  ж.е  вы  ходили  съ 
шуза  и  короля  на.  сей  масши,  то. 
можешъ  а/іучишся,  и  должно  даже 
ожидать,,  чгао  у  товарища  вашего^ 
ііѣшъ  кради,  и  слѣдовател.ьна  вы.  др-^ 


станете  ла  той  масти  только  двѢ; 
взятки. 

76.  Положимь^  вамъ  гаовариш,ъ  хс- 
діітъ  съ  масіпи,  на  котарой  у  иѳго 
шузъ,  краля,  валетъ  и  еще  многа 
другихъ  іѵічіныпихъ  каргаъ^  и  ходитъ. 
напередъ  съ  шуза,  а  патомъ  съ  кра^ 
ли;  еѵк(ѵіи  у  васъ  король,  съ  двумя, 
маленькими  картами  на  той  масти^- 
покройте  его  кралю  королемъ,  ш> 
полагая  вы  сильны  на  козыряхь, 
зынувь  всѣхъ  козырей,  и  имѣя  ма- 
ленькую карту  сильной  масти  ваше* 
го  гаовариш,э,  вы  не  мѣіпаете  ева 
масти,  14  елѣдственно  выиграете 
взяіики  такою  игрою.- 

77.  Положимъ,  ВЫ'  спрашиваете  вв 
осьми,  и  у  вашего  шоварит,а  нѣшъ 
онера,  и  положимъ  у  васъ  король, 
краля  и  десятка  козьзрныя;  или  ко- 
роль, валешъ  и  десятка,  или  краля 
залетъ  и  десятка',  когд^  ста^нутъ 
козырять,  всегда  кладите  десятку 
чшо  показываешь  вашему  товарищу^. 
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что  у  васъ  еще  два  онера  остаются, 
и  слѣдовательно  въ  силу  того  онъ 
можетъ  располагать  игру  сію. 

Т8,  Положимъ,  вашъ  соперникъ  съ 
правой  руки  спрашиваетъ  въ  8,  и  у 
товариш.а  его  нѣшъ  онера,  и  поло- 
жимъ  у  васъ  король,  девяшка  и  одинъ 
маленькой  козырь,  или  краля,  девят- 
ка и  два  маленькіе  козыря.  Когда  то- 
варищь  ватъ  будешъ  козырять,  по- 
ложите девятку,  ибо  должно  пола- 
гать, что  десятка  лежитъ  за  вами; 
и  такъ  вы  играете  вашею  десяткою 
въ  вашу  пользу^ 

Всѣ  сказанныя  нами  до  сихъ  поръ 
правила  начертаны  Г.  Гойлемъ,  ис» 
ключая  нѣкоторыхъ,  которыя  изъя- 
ты изъ  Берлинскаго  каргаежнаго 
календаря  на  180б-ы  годъ.  Они  довольно 
достаточны,  осріовашельны  и  не  ео- 
мнѣнны,  и  по  всей  справедливости 
могутъ  заслужишь  нелестную  похва* 
лу.  Правила  сіи  могутъ  быть  полезны 
не  только  начинаюш.имъ,  но  и  шѣмъ, 
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кои  пріобрѣли  уже  въ  Висгаѣ  нѣко* 
шорыя  познанія. 

Между  шѣмъ  здѣсь  не  худо  присо- 
вокупишь, чгао  тѣ,  кои  желаютъ  до- 
стигнуть совершенсгава  въ  играніи 
Виста,  не  должны  довольствоваться 
одними  только  показанными  нами 
выше  правилами,  кои  безъ  собсшвен- 
наго  ихъ  примѣчаиіл  и  соображенія 
вьтходовъ  и  каршъ  пграюш,ихъ,  бу- 
дугаъ  гораздо  менѣе  кадлежащаго  удо- 
влетворительны. Чрезъ  сіе  хошимъ 
мы  схазатъ,  чгао  не  отмѣино  должно 
примѣчашь  шакія  карты,  которьш 
скндаются  какъ  шовариш,смъ,  шакъ  и 
противниками,  и  въ  которое  время: 
кто  вниімаешъ  прилѣжно  симъ  мало* 
сшямъ,  тогаъ  вѣриѣе  всѣхъ  достиг- 
нетъ  желаемаго.  Здѣсь  не  худо  при» 
совокупишь  и  то,  что  въ  Бисіпѣ,  по- 
добно какъ  въ  Босгаонѣ,  выгодно  имѣшь 
ренонсъ,  почсіму  самому  п  должно  о 
полученіи  его  прилагать  особенное 
сшараніе. 


г  л  А  в  А  іи; 

Уставы  и  законы  при  разыгры— 

ВАЫІІІ  ВиеТА  НАБЛЮДАЕМЫЕ* 

1.  Ежели  кто  играешь  ие  вь  оче- 
редь, шо  во  власши  састоишъ  кажда- 
го  изъ  его  прошивни кокъ  вызвашЕэ^ 
ту  игранную  карту,  во  всякое  вре- 
мя въ  ту  сдачу,  лишь  иіолько-бы  ему. 
іпѣзіъ  не  сдѣлагаь  ренонса  на  такой 
масши,  которая,  у  него  есть;  или, 
ежели  ходъ  будешь  кошораго  ниб^^дь 
изъ  лрогпиБниковъ,  онъ  можетъ  спро- 
сить своего  шовариш.а,  съ  которой- 
мастлг  еіѵіу  ходить  прикажешь,  и  ко» 
гда  такая:  масть  будешь  назначена^ 
шовариш,ъ  его  должень  ходишь  съ 
ней,,  ежели  она  есть  у  него. 

2.  Ежели  пойдушь  съ  туза,  или* 
другой  карты  на  какой  нибудь  мае» 
ши,  и  случится,  что  послѣдній  иг* 
рокъ  бросишь  каршу  не  вь  очередь^ 
будешь  ли  у  его  товарища  ша  маешь, 
или  нѣшъ  (лишь  бы.  только  ке  сдѣ» 
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лалъ  онъ  тѣмъ  ренонса  на  сей  ма- 
сти, ежели  она  го  у  него  есть),  онъ 
не  долженъ  ни  ьозыремъ  ее  бигаіі,  ки 
масшыо  не  брашь. 

3.  Ежели  пондугпъ  съ  какой  каршы, 
и  одинъ  нзъ  соперпиковъ  играегаъ  не 
в^ь  очередь;  шоварищь  его  не  долженъ 
Быигрываніь  шой  взятки,  если  толь- 
ко іможешъ  обойтись  безъ  сдѣланія 
ренонса- 

4.  Ежели  одинь  который  нибудь 
шоваришъ  игралъ  не  въ  очередь  преж- 
де своего  тоБариш,а,  тогда  и  сопер- 
ники ихъ  имѣютъ  право,  ежели  захо- 
иіятъ,  перекрыть  ііодобнымъ  же  по* 
рядкомъ,  то  есть  одинъ  за  другаго. 

5.  Буде  случится,  что  кто  ни- 
будь оставитъ  отъ  взятки  своей 
одну  какую  нибудь  карт}-,  которая 
попадется  и  будетъ  взята  соперни- 
ками Съ  другою  ихъ  взяткою,  и  въ 
послѣдсшвіи  окажется,  что  на  кото- 
рой либо  сторонѣ  находится  за  нѣ- 
когпорымъ  числомъ  взятокъ  одна,  двѣ 

Ч^сть  I.  4 
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И  Т  и  три  лишшя  карты;  гаогда  иг- 
роки иліѣюпіъ  право  потребовать 
тзовоы  сдачи. 

6.  Ежели  кто  ннбудъ  отложить 
г^аргпу  опіъ  лрочихъ,  шо  тотъ,  или 
ді?угол  и:зъ  соперниковъ  можетъ  вы- 
лі-.аіпь  ее,  лишь  бы  онъ  именно  оную 
иа  ігіалъ  и  доказаль  отложенге ;  но 
ежели  онъ  въ  ней  ошибется,  то  дру- 
гіс?  прошивники  могуть  потребовать 
огаънего^  или  его  шоваритд,  чтобъ 
онъ  інелъ  съ  самой  высшей,  или  са» 
мой  низшей  карты  на  какой  нибудь 
масти,  кпкъ  скоро  кош.орому  нибудь 
нзь  ннхъ  ходъ  достанется. 

7.  Ежели  кто  нибудь  сбросить 
свои  к.фшы  на  сшолъ  объявляя,  что 
т'ра  проиграна,  а  шовариіць  его  не 
усшулаетъ  той  нгрьт,  то  против- 
ггяьи  вольны  вызвать  всякую  изь 
сихъ  каргаъ,  однажды  или  и  чаще, 
лииіь  бы  только  иіѣмъ  не  сдѣлапіь 
(^му  ренонса  на  топ  масти,  которая 
у  него  есть;  и  онъ  долженъ  уже  под- 
нимать свои  карты  на  руки. 
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8.  Ежели  кто  увѣренъ  о  выигрыва- 
нти  всякой  взятки  въ  своей  рукѣ,  то 
можетъ  открыть  свои  карты;  но 
ежели  случится  быть  у  него  какой 
пустой  картѣ  на  рукахъ,  то  пови- 
пень  тому,  что  всѣ  его  карты  бу- 
дуть  ві;ізваны. 

9.  Ни  кто  не  долженъ  спрашивать 
своего  товариш,а,  игралъ  ли  онъ  оне* 
ра,  пока  карты  на  рукахъ. 

10  Ежели  кто  будетъ  спрашивать 
въ  какихі  нибудь  іѵіаркировкахъ  игры, 
крогѵіѣ  8,  то  каждый  изъ  соперни- 
ковъ  можегаъ  потребовать  новой 
сдачи;  но  они  вольны  посоветовать- 
ся імежду  собою,  требовать  ли  имъ 
новой  сдачи  или  нѣтъ. 

11.  Каждый  игрокъ  долженъ  поло- 
жить свою  карту  прошивъ  себя;  но 
ежели  соперники  смѣшаютъ  своп  кар- 
ты съ  его  картою,  то  его  товарищь 
имѣетъ  право  требовать,  чтобъ  вся- 
кой положилъ  свою  карту  передъ  себя; 
но  не  спрашивать,  кию  квкую  кар- 
ту игралъ. 
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12.  Если  кто  буд,етъ  спрашивать 
въ  осьми,  и  товарищь  его  ему  отвѣ- 
чаешъ,  и  оба  соперники  бросили  свои 
карты;  а  послѣ  окажется,  что  у 
перваго  не  было  онеровъ  ,  въ  гаа- 
комъ  случаѣ  противники  могушъ  по- 
совѣтоватъся  о  томъ  между  собою, 
и  вольны  остаться,  Иѵіи  не  остать- 
ся при  той  сдачѣ. 

18.  Какъ  скоро  козырная  карта 
вскрылась,  то  никто  не  долженъ  на* 
помннаніь  своему  піовариш,у  спраши- 
вать въ  осьмп,  подъ  опасеніемъ  сня- 
шія  за  И10  одной  марки  или  леве* 

14.  Если  кшо  отвѣчаешъ,  когда  у 
него  нѣтъ  онера;  тогда  соперники 
жіогушъ  ііосовѣшовашься  между  со- 
бою о  шомъ,  выгодная  ли  иліъ  новая 
сдача,  или  нѣтъ,  и  слютря  по  сб- 
ешоятельствамъ,  имѣюгаъ  право  тре- 
бовать новой,  или  остаться  на  пре- 
жней сдачѣ. 

15.  Ежёли  ьто  не  дастъ  масти, 
или    кладетъ    другую ,    или  бьешъ 
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ее  козыремъ,  и  прежде  нежелі  взят- 
ка будешь  закрыта,  находить  чшо 
ошибся;  гао  прошивни  ;ш  змогушъ 
потребовать  ошъ  него  или  самой 
высшей  на  то  той  масши  карты  , 
или  вольны  вызвать  положенную 
хпогда  карту  во  всякое  другое  время, 
лишь  бы  онъ  не  сдЬла  гь  шѣ^гь  отка  за 
в,ъ  такой  масти,  которая  у  н«'го 
есшь. 

Сверхъ  всѣкъ  сихъ  законовъ  наб.ію- 
даются  еще  нѣкошорые,  показанные 
нами  въ  Босшонѣ,  избраніе  коихь 
предосшавляемъ  мы  вниманію  и  опы- 
ту всякаго  играющаго  въ  Висшь. 

ГЛАВА  IV. 

ОбЩІЯ    ПОНЯТІЯ  о   ОБРАЗѢ  РАЗЫ- 
ГРЫВЛ.НІЯ  ИГРЫ  ВнстА.^ 

Висгаъ  есть  одиа  нзъ  коммерче- 
скихъ  игоръ,  въ  которой  сторона, 
одержавшая   верхъ,   получаешъ  надле-^ 
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жащую  по  разсчегпу  плату,  состоя- 
щую изъ  выигрышей. 

Выигрышеяіь  называется  какая  ни- 
будь сумма,  въ  ко  шорой  при  началѣ 
еш,е,  игры  уговариваются  всѣ  игра- 
]ющіе. 

Вся  расплата  въ  Висшѣ  зависитъ 
отъ  выигранія  одною  которою  либо 
стороною  надлежаш,аго  числа  ^іеве. 

Уіеве  именуется  всякая  выигрыш- 
ная которою  нибудь  снюроною  сверхъ 
шдсши  взятка. 

Партіею  называется  набраніе  10 
леве. 

Выиграть  партію^  значитъ  набрать 
10  леве. 

Робберсоліъ  именуется  разыграніе 
одной  игры ,  въ  выиграніи  когаорокх 
нибудь  стороною,  или  двухъ  изъ 
трехъ,  или  двухъ  сряду  паршій  со- 
сгаояш,ее. 

Партіи  бываютъ  трехъ  родовъ,  а 
именно: 


1.  Сеятм  или  простая^  ъ'ог,і.а  ко- 
торая нмбѵдь  сторона  выиграетъ  10 

^іеве,  тогда  какъ  другая  набрала  уже 
оныхъ  пять. 

2.  ^-бль  или  ^,войнал^  ес.іи  одна 
стороріа  выиграетъ  10  леве,  когда  у 
другой  набрано  уже  три  оныхъ. 

3.  Трипль  или  тройная^  если  одна 
сторона  выиграетъ  10  леве,  когда 
другая  не  набрала  оныхъ  ни  одного. 

Между  ш.ѣмъ  нѣкошорые  присопо- 
КуПлйюпіъ  къ  тому  м  ква^рііпл(>^  или 
гетверпую  партію.  Она  таже  сама?^, 
что  и  триплъ;  но  въ  гааколгь  с.іучаѣ 
партіи  дубль  надобно  взять  10  леве, 
шогда  какъ  у^  сонерниковъ  выиграно 
оныхъ  не  больше  четырехъ;  а  чтобъ 
выигралъ  трипль,  то  должно,  чнюбъ 
у  соперниковъ  было  набрано  не  бо- 
лѣе  дв}хъ  леве;  парття  же  сс\тглъ 
оспіаеніся  по  прежнеіму.  Сказавъ  сіе, 
мы  должны  здѣсь  присовокупить,  ч\і\о 
большая  часть  любителей  Вистя 
упошребляюшъ  іполько   три  партіи; 
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ибо  квадрипль  кромѣ  псревѣса  при  ра- 
сплапіѣ  робберса  однимъ  вынгрышемъ, 
никакой  другой  пользы  принесгаь  не 
можешъ. 

Здѣсь  нужно  объяснить  и  то,  что 
въ  число  леве  иОхМѣщаешся  также  ко« 
личество  онеровъ,  а  иногда  и  число 
4  выигрышей  особенно  за  робберсъ 
подлежа  щихъ. 

ГЛАВА  V. 
О     М  А  Р  К  П  Р  О  В  К 

Сказавъ  шакимъ  образомъ  все  объ- 
жісненное  нами  въ  гіредыдуш,ей  главѣ, 
мы  присшупаетъ  теперь  къ  марки- 
ровкѣ,  или  образу  замѣчанія  леве,  но 
прежде  того  должны  объяснить,  что 
каждую  партію  сосшавляютъ  одна, 
или  болѣс  сдачь,  что  козырная  масть, 
объявленная  въ  первую  сдачу  партіи, 
имянуется  преферапсалш  и  остается 
оными  на  всѣ   прочія  сдачи,   къ  сей 
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тіартін  принад.іежащія,  и  что  вы- 
игранныя  при  іігрѣ  въ  прсФерансахъ 
леве  ,  вносятся  въ  счетъ  ііартіи 
вдвойнѣ. 

Для  замѣчанія  леве,  каждая  сторо- 
на имѣетъ  по  четыре  марки,  коими 
маркируются  леііе,  предъ  копіорымъ 
нибудъ  изъ  товарищей,  слѣдуюш,имъ 
образом'ь: 

Одна  марка  °  означаетъ  одно  леве. 
Двѣ  марки  въ  прямой  линей  "^*  оз- 
начаіотъ  два  леве. 

Три  ліарки  въ  прямой  линей  ******  оз- 
начаютъ  три  леве. 

Четыре  марки  въ  два  ряда  разло* 
женныя  С  о  означаютъ  четыре  леве. 

Каждая  марка  надъ  прямою  линіего 
означаетъ  піри,  а  подъ  прямою  ли- 
ніею  пять. 

Пять  леве  означаются 

Шесть  леве  означаются 
Семь  леве  означаются  **^,*' 
Восемь  леве  означаются 
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Девять  леве  означаются  °о 

о 

Болѣе  девяти  не  маркируется;  ибо 
выигравшіе  10  леве,  выигрываюшъ 
уже  партію 

Здѣсь  не  худо  сказать,  что  игра- 
ющіе  въ  Висгііѣ  для  памятованія  про- 
Ферансовъ,  употребляюпіъ  іѵіаленькой 
костяной  кубикъ,  на  четырехъ  коего 
сопредѣльныхъ  бокахъ  означены  че- 
тыре картежныя  імасши.  При  всякой 
первой  сдачѣ  новой  партіи,  сдающій 
кладетъ  оный  въ  виду  всѣхъ  игро» 
ковъ^  обраіітя  еі^о  йі,  верьхъ  самою 
тою  мастію,  которая  вскрылась  пре- 
ферансами; при  неимѣніи  же  такова- 
го  кубика,  игроки  означаютъ  прсФе» 
рансы  и  картами. 


83 


Г  Л  А  Г>  А  УІ. 

Образъ  разыгрыванія  и  РАзсче- 
товъ  ИГРЫ  Виста. 

Игра  въ  Вистъ  производится  слѣ- 
дующигѵіъ  образом'ь: 

Лишь  только  игроки  узнаютъ  ихъ 
шоварищоство  и  сядутъ  по  мѣсшамъ, 
они  уговариваются  сколько  разы» 
трать  робберсовъ,  и  со  чему  должно 
платить  за  одинъ  выигрышь  ?  По 
всеобщемъ  относительно  сего  согла- 
шеніи,  сдаются  карты,  при  чемъ  на- 
блюдаются сказанныя  уже  нами  вы- 
ше сего  законы,  и  игрокй  начинаюпгь 
^Гі;1Мг^рьівать  партію  точно  такъ, 
какъиграютъ  въ  Бостонѣ  съ  Вистомъ, 
Подручный  сдававшаго  выходигаъ  пер- 
вый,  при  чемъ  всѣ  игроки  кладут-]^ 
по  очереди,  начиная  отъ  правой  ру- 
ки къ  лѣвой,  по  одной  какой  имъ  за- 
благоразсудится  картѣ,  каковыя  со- 
сшавляютъ  одну  взятку,  принадле» 
з^ащую  тому,  кто   положилъ  стар- 
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шую  карту;  прочіе  же  выходы  под- 
лежать взявшимъ  ііослЬднія  взятки. 

Каждая  сторона  кладетъ  свои  взят- 
ки особо:  когда  которая  либо  изъ 
аяыхъ  наберетъ  б  взятокъ,  тогда 
откдадываетъ  ихъ  на  стороііу  и  на- 
чинаетъ  потолгь  выигрывать  деве. 
По  разыграніи  обѣиліи  сторонами 
всѣхъ  тринадцати  взягпокъ,  каждая  въ 
особенности  счнтаетъ  свое  деве  и 
онеры,  и  маркируетъ  ихъ  сказаннымъ 
нами  выте  образомъ.  Ежели  вь  сда- 
чу сію  тіартіи  не  разыграно,  то 
сдается  снова;  при  чемъ  сдающій  объ» 
являетъ,  что  козыри,  и  въ  преФсран- 
сахъ  ли,  или  въ  другой  какой  масгаи 
игра  производиться  будетъ,  посдѣ  че* 
го  игроки  начинаютъ  разыгрываніе, 
подобно  какъ  и  при  прежней  сдачѣ. 

По  разыграніи  вторично  обѣими 
сторонами  13  взятокъ,  они  счита- 
ютъ  снова  свои  деве,  прибавляя  оныя 
къ  прежнимъ.  Ежели  какая  сторона 
наберетъ  10  леве;  то  объявляетъ, 
что   она  выиграла  смотря  по  числу 
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Бзятыхъ  соперниками  ся  леве,  про- 
стую, двойную,  или  тройную  ііар- 
шію^  которою  к  означаетъ  ііредъ  со- 
бою посреди  стола,  или  цифрами  1, 
2,  или  3,  или  литерами  5,  1),  или  Т. 

Разыгравъ  такимъ  образомъ  одну 
партію,  нриступаютъ  къ  разыгрыва- 
нію  другой.  Если  случится,  что  вто^- 
рую  партію  выиграла  противная 
сторона,  ичм^да  играютъ  на  третію, 
ло  разыграніи  которой  разыгрывает- 
ся весь  робберсъ,  составляюшДй  верхъ 
той  стороны,  которая  выиграла  изъ 
сихъ  трехъ  двѣ  какія  нибудь  партіи; 
буде  же  случится  такъ,  что  кото- 
рая нибудь  сторона  выиграеніъ  двѣ 
партіи  сряду,  тогда  сторона  сія  вы- 
игрываетъ  робберсъ  не  играя  и  на 
третію  партію. 

По  разыграниі  одного  робберса,  дѣ- 
лаюшъ  разсчстъ  партій,  а  по  розы- 
граніи  уговореннаго  числа  робберсовъ, 
обрацдаются  къ  расплапіѣ,  которую, 
какъ  равно  и  правила  разсчетовъ  оной, 
покажемъ  мы  въ  сей  же  главѣ. 


86 

Каждая  паріпія  имѣешъ  свое  опре- 
Длительное  число  выигрышей  й 
именно:  семпль  1.  дубль  2,  шрипль  3 
и  квадрипль  4  выигрыша. 

Ежели  играютъ  только  на  три 
первыя  гіартти,  гаогда  цѣну  роббср- 
са  сосшавляюшъ  4  выигрыша;  буде 
же  соі  ласлшся  прежде  и  на  квадрипль, 
вь  такомь  случаѣ  робберсъ  сгаоитъ 
іпри  выигрыша. 

На  основаніи  сихъ  посшоянныхъ 
цѣнъ,  производятся  и  всѣ  разсчешы. 
По  разыграніи  одного  робберса,  каж^ 
дая  сторона  считаешь  число  выи- 
гранныхъ  ею  паршій;  при  чемъ  та, 
которая  выиграла  робберсъ,  прибав- 
ляешь къ  тому  и  цѣну  за  оный, 
какъ  на  пр:  сторона  А.  выиграла  од- 
ну паршію  дубль,  или  2,  а  прошив- 
ная ей  сторона  В.  выиграла  двѣ  пар- 
шіи  семпль  и  шрипль,  да  за  робберсъ  4, 
а  всего  считая  числохмъ  выигрышей 
8.  По  изключеніп  первыхъ  2  изъ 
сихъ  послѣднихъ  8,    получишь  число 
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выигрышей,  которое  сторона  В.  вы- 
играла отъ  А.  И  шакъ  если  выиг- 
рышь  былъ  иоложенъ  въ  одинъ  рубль, 
гао  выигрышь  сшороиы  В.  есть  въ 
вышесказанномъ  случаѣ  шесть  руб- 
лей. Подобный  сему  разсчетъ  выигры- 
шей дѣлэЕОшъ  и  при  окончаніи  всей 
игры,  шо  есть  ио  разыграніи  на- 
длежаш,аго  числа  робберсовъ. 

Сверхъ  сего  здѣсь  нужно  замѣ- 
шишь  объ  одной  случайной  п.іатѣ, 
или,  при  уговорѣ,  іѵіаркировкѣ  леве.  * 
Таковы  сугаь  1,  ежели  которая  либо 
сторона  возімепіъ  въ  одну  сдачу  всѣ 
13  взятокъ,  что  стоишъ  б  выигры- 
шей, или  замаркироБываеніся  шестью 
деве;  и  2,  когда  которая  ннбудь  сто- 
рона возметъ  въ  одну  сдачу  12  взя- 
гаокъ,  за  что  п.іагаятъ  въ  особенно- 
сши  3  выигрыша  или  маркируеніся 
шри  леве. 
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ГЛАВА  VII. 
ВырАЖЕшя    употребляемый  при 

РАЗЫГРЫСАШИ  ИГРЫ  ВиСТА. 

Кромѣ  объяБленныхъ  нами  выше 
сего  часгпныхъ  игры  въ  Висгаъ  вы- 
])аженій',  употребляются  въ  оной 
еще  слѣдуюшдя: 

фаиессъ  или  тогікоспгь^  есть  ср^д* 
сіиво  доставишь  себѣ  пользу  искуст* 
воімъ  и  хишросшію,  и  состоишь  въ 
слѣдующемъ:  ежели  пойдушъ  къ  вамъ 
съ  каісон  нибудь  карты,  а  у  васъ  бу- 
дешь самая  лучшая  и  еш,е  третья 
лучшая  карта  на  той  масти;  ню 
должно  положить  на  шотъ  подходъ 
вослѣднюю,  не  смотря  на  то,  чнто 
симъ  самымь  подвергаешь  себя  опас- 
ности, что  соперникъ  можешь  имѣшъ 
вторую  лучшую  на  той  масши  кар^ 
шу;  прибѣгнуть  къ  сему  способу, 
иѵіянуется  сдѣлашь  Финессъ. 

форсировать^  значить  принуждать 
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товарища,  или  соперника  бппіь  ко- 
лыремь  такую  масть,  которой  онъ  не 
имѣеигь. 

Карта  фортъ^  или  сиіьная  карта, 
есть  та,  которую  не  иначе,  какъ  ко- 
іѵьіреиъ  покрыть  можно. 

С^іьлать  инвитъ^  или  пригласишь, 
значитъ  выходить  съ  іменьиіой,  неже- 
ли шестерка,  карпіы  такой  масти, 
на  которой  имѣеии>  одну  какую  либо 
изъ  %  первыхъ  Фигуръ. 

С^і^гьлать  ложный  гиівитъ^  значишъ 
выходи иіъ  съ  саліой  меньшой  карты 
той  масти,  въ  которой  не  имѣеніь 
од,иой  изъ  ігірехъ  первыхъ  Фигуръ. 

Выиграть  сапглетонъ^  называется 
оіньп^рашь  одну  оставшуюся  въ  ка- 
кой либо  масти  карту. 

Лиииіііі  козырь,  называется  одинъ, 
или  нѣсколько  козырей  въ  одной  рук1> 
и  масти,  когда  они  слѣдуюшъ  одна 
за  другою  по  порядку  и  непрерывно. 

Бсх^ьшіігЛіЬ  хцлемомъ  называется  шо, 

4* 
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когда  которая  нибудь  сторона  воз- 
мешъ  всѣ  13  Вѵзятокь;  а  тѵіалымъ 
шлемомъ  нмяііуепіся  то,  когда  два 
товарища  возліутъ  12  взятокъ,  а 
соперникааіъ  ихъ  достанепіся  только 
одна. 

Играть  противпОу  зкачишъ  играть 
вашу  рут^т  разли чиыѵгь  образоліъ  , 
какъ  на  прим:  когда  вы  сильны  на 
козыряхъ,  то  играеиіе  однимъ  об- 
разомъ;  а  когда  вы  слабы  на  козы- 
ряхъ, то  иг[:аете  нроіиивнымЪз  то 
есть  другимъ  образомъ. 

ГЛАВА  VIII; 

Ѳбщія  понятія   о   Висть  втро 

ЕМЪ. 

Вь  Висіпѣ  вгпроемъ  играюгаь  обык- 
новенно гари  че.іовЬка  ,  каждый 
самъ  за  себя.  Что  жз  принадлежииіъ 
д)  каргаъ,  кошорыя   здѣсь  упогареб* 
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ляіопіся,  пю  должно  одну  КОіПОр)Ю 
нибудь  ]масіі!Ь  вьлліпуть,  а  оставишь 
только  шри,  ііъ  каждой  по  игринад- 
цаши  чшо  соспіавнпіъ  3  9  каріпь, 
ііогаорьлми  игру  и  ироизводйшъ:  спіар- 
ппшспіво  въ  іѵіастпх7>  тпочно  такое 
же,  какън  іѵь  просіиомъ  ГяісніѢ.  Сдаюінъ 
ію  одной  картѣ,  а  въ  гдачѣ  очере- 
дугопіся.  Игру  разьігрываюнгь  піакнмъ 
же  образоліъ,  то  есть  подручный 
выходить,  по  немъ  впіорой  кладешъ 
той  же  масгпн,  а  накоііецъ  и  шрешій 
тоже  дѣлаеніъ;  всякій  взятыя  взяіп- 
ки  кладеніъ  къ  себѣ  особо;  кНіо  не  и!Ѵ!ѣ- 
етъ  іюдойденной  піаспиі,  шо  коз!>е- 
реміг  крыть  и  не  крыть  Боленъ.  Ви- 
ны и  наказантя  обыкновенмыя. 

Что  касается  до  счешу  леве,  шо 
одѣсь  лншекъ  сперхъ  чешырехъ  взя- 
ліокь  почитается  за  выигранньія 
леве,  если  случится,  какъ  шо  и  не 
рѣдко  бы ваетъ^  что  у  двухъ  игре- 
ковъ  будешь  у  каждаго  больше  чепп^і- 
рехъ  взягаокъ,  сколько  у  кошораго 
сверхъ  чешырехъ  лишку  имѣется. 
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Вь  разсуждентіі  онеровъ  тоже  при- 
мЬчаешся ,  что  и  вчегпверо^іъ;  а 
кто  и.мѣетъ  только  двѣ  Фигуры,  шо 
ХОІІ1Я  бы  достальныя  двѣ  и  раздѣле- 
ны  были,  за  сіе  ни  чего  не  ста- 
вит ъ 

Роббсрсъ  выигрываетъ  піотъ^  кто 
іі])сжде  выигрываеліъ  двѣ  ііартіи,  аъ 
ряду  ли,  или  двѣ  изъ  іпрехъ;  при- 
чемъ  и  то  сказать  должно,  что  въ 
разсужденіи  ііартіи  каждый  игрокъ 
съ  каждыѵіъ  считается  особенно, 
такъ  чніо  окончавшій  паргпію  мо- 
жетъ  выиграніь  у  одного  семлль,  а  у 
другаго  дуб.іь  или  трипль;  тоже  и 
въ  робберсахъ  наблюдаеніся,  и  выи- 
гравтій  оный  можетъ  выиграть  у 
одного  полной,  или  десять  партій,  а 
у  другаго  тройной,  или  иной  какой^ 
Когда  одинъ  окончить  робберсъ,  то 
тіартіи  прочихъ  уничтожатъ  такъ, 
что  хотя  бы  у  одного  большая  вы- 
играна была  паршія,  а  у  другаго  мень- 
шая, или   и   со  всѣмъ     никакой,  то 
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они  между  собою  •  не  считаются. 
Впрочеліъ  не  запрещено,  гчогда  напе- 
редъ  условятся,  чтобь  оныл  зачи- 
тать и  лереводить  на  одного. 

Число  робборсовъ  тюлагаетсл  обык- 
новено  три;  чгао  же  касается  до  на- 
казаній  за  учиненные  проступки,  ию 
они  иіѣже  самыя,  какія  въ  обыкно- 
венноліь  Висшѣ  положены. 

—  Ш'^>4'Н*  — 
ГЛАВА  IX. 

Правила  разыгрыпанія  Виста 

ВТРОЕМЪ. 

Хотя  большая  часть  правилъ,  по- 
ста вленныхъ  при  Внстѣ  вчепіве- 
ромъ,  служатъ  и  въ  сей  игрѣ,  одна- 
ко есть  нзъ  оныхъ  нѣ который,  ко- 
шорыя  здѣсь  совсіімъ  не  годятся, 
что  всякій  благоразумный  игрокъ 
легко  примѣтнть    можетъ.  По  сему 
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самому  мы  намѣрены  предложить 
здѣсь  тѣ,  кои  особенЕЮ  игрѣ  сей 
свойственны.  Они  супіь  слѣдѵюш,!я: 

1.  Кому  достанется  выходишь,  то 
если  онъ  спленъ  въ  обіиіхъ  простых ь 
мастяхъ,  неотліѣнно  козыряніь  дол- 
жень,  хотя  бы  сшарнііе  и  младшіе 
козыри  быѵіи. 

2.  Ее  іи  же  онъ  не  очень  силенъ  въ 
ііросшыхъ  мастяхъ,  а  имѣегаъ  пять 
или  шесть  козырей  посредственныхъ, 
то  должно  ходить  съ  ніой  масти, 
въ  которой  скорЬе  синглетонь  бу- 
детъ. 

3.  ЕжСѵіи  при  посредственной  ма» 
сти  имѣетъ  не  много  козырей,  шо 
должно  ходить  съ  нюй  масти,  въ  ко» 
шорой  скорѣе  карты  останутся  стар- 
шими. 

4.  ІІѵіѣя  короля  и  кралю,  или  ту- 
за и  кралю^  и  вообш,е  двѣ  Фигуры  ка- 
кой нибудь  масти,  изключая  туза  и 
^сородя,  никогда    съ  оной  ходить  не 
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должно,  но  дожидагль  ,  чшобъ  вышли 
въ  руку. 

о.  Если  кто  имѣетъ  какой  нибудь 
масгпи  двѣ  Фигуры,  и  ^ыйдуіпъ  въ  ту 
маешь,  шо  должно  кліість  Фигуру. 

6.  Ес.іи  у  одного  тол]>ко  оспіануш- 
ся  козыри,  шо  съ  оныхъ  ходить  не 
должно;  но  изь  простыхъ  мастей  съ 
шой,  которая  скорѣе  оправится. 

7.  Тоже  наблюдать  должно,  когда 
выйду шъ  всѣ  козыри,  гао  есть  не 
должно  отыгрывать  сшаршихъ,  но 
надлежитъ  оправить  и  другую  масть. 

8.  Сіе  тогда  справедливо,  когда 
еще  на  рукахъ  по  многу  картъ  на- 
ходится; если  бы  же  оставалось  по 
ма.іу,  то  немедленно  старшія  свое 
карпіы  отыграть  должно, 

9.  Имѣа  три,  или  четыре  среднихъ 
карты,  одну  за  другою  въ  старишн- 
ствѣ  по  порядку  слѣдующихъ,  долж- 
но выходишь  съ  которой  нибудь  иаъ 
нихъ. 
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10.  Не  только  козырей,  но  и  въ 
просіп^іхъ  імаетпяхъ  помнить  должно, 
сколько  которой  масти  и  какія  именно 
карты  вышли,  и  какія  остались. 

11.  Тщаніельно  примѣчать  должно, 
кто  какія  карты  въ  относъ  д^істъ  и 
съ  какнхъ  выходитъ,  дабы  изъ  гао- 
го  догадаться,  какія  карты  на  ^)у- 
кахъ  у  него  нмѣются. 

Сверхъ  разыгрывантя  имѣются  еш.е 
особливы  я  правила  въ  разсужденіи 
уступленія  шоварищамъ  леве. 

12.  ЕСѵіи  кто  имѣетъ  вѣрныхъ  нѣ- 
сколько  леве,  то  игру  долженъ  такъ  де- 
ржать, чтрбъ  остальныя  взятки  нро- 
чимъ  доставить  по  ровиу,  дабы  изъ 
нихъ  никто  не  могъ  получишь  леве. 

13.  Если  будешъ  въ  твоей  волѣ 
отдавать  леве  тому,  или  другому, 
то  должно  отдавать  тому,  у  кошо» 
раго  ліеньше  набрано  леве. 

14.  Если  у  одного  замѣчена  паршія, 
а  у  другаго  нѣшъ,  шо  должно  пособ- 
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сТшть  тому,  у  котораго  нѣтъ  парпііи, 
хошя  бы  у  шебя  парштя  была  и  вы- 
играна. 

Л  5.  Если  случится  гоакъ  ,  чгао  у 
п.рочихъ  будешъ  по  девяти  леве,  и  у 
одного  уже  замѣчена  ііаршія,  а  у  гае» 
бя  два  или  0ДР10  леве,  то  хотя  бы 
съ  гіотеряніемъ  у  себя  леве,  должно 
дать  выиграть  тому,  у  кого  нѣтъ 
партіи,  ибо  чрезъ  сіе  игру  сравняешь, 
и  слѣдавашельно  вмѣсто  сомнитель- 
ной одинакую  съ  прочими  надежду  къ 
вьшгрышу  получишь. 

 4і^<^>^1> — 

ГЛАВА  X. 
ОсновАшя  Виста    бтроемъ  съ 

ОДЫИМЪ  ДЕРЕВЯННЫМЪ. 

Игра  сія  огаъ  первопоказанной  намъ 
игры  вчешверомъ  шѣмъ  только  раз- 
нится, что  вмѣсшо  чешырехъ  игра^ 

Чксть  I.  5 
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юшъ  шрое,  изъ  кошорыхъ  одинъ  ко- 
шорой  иибудъ  играешъ  за  двоихъ. 
Карты  еда  юшъ  по  обыкновенному,  а 
только  досшающіяея  на  четвертую 
-чаешь  полагаюшъ  на  сшолъ  ошкры- 
то;  и  шогаъ,  кто  играешъ  за  двоихъ, 
зная  всѣ  двадцать  шесть,  играешъ 
какъ  ему  заблагоразсудишся.  Впрочемъ 
въ  разсужденіи  сдачи,  подходовь,  на- 
бранія  леве ,  онеровъ ,  паршій,  ро- 
берсовъ ,  наказанія  и  прочаго ,  здѣсь 
тоже  наблюдается,  что  н  въ  игрѣ 
вчешверомъ.  Между  тѣмъ  здѣсь 
должно  упомянуть,  что  играюш,ій  за 
двоихъ,  когда  деревяннаго  очерень  дой- 
дешъ  сдавать,  сдаешъ  за  него,  съ 
шѣмъ  однакойѵъ,  чшобъ  вскрытый 
козырь  пришелъ  деревянному;  тоже 
за  проигрышь  и  вьшгрышь  берешъ,  и 
плашишъ  за  обоихъ. 

Хотя  въ  Висшѣ  съ  деревяннымъ 
потребны  всѣ  шѣ  же  правила,  какіа 
показаны  нами  выше  для  четырех^ 
игроковъ,    однако  сверхъ   оныхъ  не 
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безполезно  наблюдать  еще  и  слѣду- 
К5щее: 

1.  Изъ  шѣхъ,  которые  играютъ 
двое  противъ  одного,  когда  доста- 
нется ходить  въ  руку  деревянному, 
то  должно  идти  съ  такой  масти, 
какая  у  деревяннаго  самая  худшая. 

2.  Когда  же  достанется  ходишь  къ 
живому  въ  руку,  шо  должно  выхо- 
дить съ  такой  масти  ,  которой  у 
деревяннаго  лучшія  карты,  а  особли- 
во ежели  въ  той  масти  у  подходя- 
щаго  карты  не  надежны. 

3.  Въ  разсужденіи  играющаго  съ  де- 
ревяннымъ  напрасно  будешъ  писать 
для  него  правила;  ибо  какъ  ему  на 
обѣихъ  рукахъ  карты  извѣсшны,  шо 
онъ  всегда,  смотря  по  состоянію  иг- 
ры, шакъ  расположить  можешъ,  что- 
бы больше  набрашь  взяшокъ. 

Сказавъ  сіе,  можно  присовокупишь, 
что  играть  съ  деревяннымъ  гораздо 
выгоднѣе,  шакъ  что  такой  игрокъ 
прочимъ  двумъ  на  каждую  паршіго 
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гіеве  Бпередъ  дать  можешъ.  Играюгаъ 
также  съ  двумя  деревянными,  или 
Одинъ  на  одинъ,  каадый  за  двоихъ, 
имѣя  свои  карты,  то  есть,  карты  де- 
ревянныхъ  огакрытьш;  но  какъ  въ 
семъ  случаѣ  карты  одного  всегда  из- 
вѣстны  другому,  гао  тш,епшо  пред- 
лагать правила  для  того,  въ  комъ 
нѣтъ  ни  смысла,  ни  остроты;  впро- 
чемъ  всякій  умѣющій  искусно  играть 
рдинъ  на  одинъ  въ  дураки  и  безъ  на- 
ставленія  совертенио  игру  сію  по- 
сшигнеть. 

.    — •^^^'^•іі^ — 
Г  Л  А  В  А  XI. 

Общія  понятія   о  БистѢ  вдво- 

ЕМЪ. 

Игра  сія  шѣмъ  отъ  предыдущихъ 
отмЬнна,  что  карпіы  сдаютъ  не  на 
четыре  руки,  а  только  на  двѣ,  да  и 
не  цѣлая  колода  употребляется;  ибо 
ошь  каждой  масши  ошкладываюшся 
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двойки,  тройки,  четверки,  пятерки^ 
и  шестерки,  а  оставляютъ  только 
по  осьми  каргаъ  всякой  масти,  что 
составить  32  карты,  которыми  иг- 
ру и  производятъ.  При  пюмъ  же  и 
раздаюттз  не  всѣ  карты,  но  по  три- 
надцати. Сдатощій  тринадцатую  ка^> 
ту  вскрываетъ,,  которая  на  тотъ 
разъ  означаетъ  козырей.  Остальныя 
Же  за  раздачею  шесть  картъ  не  смо- 
шря  кладутъ  на  столь  и  безъ  оныхъ 
игру  разыгрываюшъ.  Впрочемъ,  что 
касается  до  набранія  леве,  до  чреды 
въ  сдачѣ,  до  наказаній  ,  до  ііарпііа  и 
робберсовъ,,  гао  здѣсь  все  тоже  испол- 
няютъ^  чіпо  предписано  для  Виста 
вчешверомъ. 

Между  тѣмъ,  что  касается  до  по- 
хвалы онерами,  то  оное  ошъ  игры  въ 
«іегаверозіъ  нѣсколько  отмѣнно,  а  при 
шомъ  и  употребляется  двумя  обра* 
зами:  1.  всѣ  оставшіеся  въ  колодѣ  оне- 
ры почитаются  быть  на  рукахъ  у 
шого,  кшо  сдавалъ  гаотъ  разъ,  піакъ. 
чшо  въ  семъ  случаѣ,  когда  у  передру- 
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чнаго  не  будешъ  ни  одной  Фигуры, 
то  сдаіпчикъ  по  окончанін  игры  за- 
мѣчаегаъ  для  себя  четыре  леве  за 
онеры,  хотя  бы  у  него  были  всѣ  че- 
тыре Фигуры,  хотя  бы  меньше,  или 
и  не  одной  на  рукахъ  не  было;  то- 
же судить  должно,  когда  у  заручна- 
го  будетъ  одна,  или  больше  Фигуръ 
козырныхъ,  то  прочія  Фигуры,  хотя 
бы  онѣ  и  въ  колодѣ  остались,  почи- 
таются принадлежапі,ими  сдатчику. 
5^  Хвалятся  онерами  точно  такъ,  какъ 
сказано  о  Вистѣ  втроемъ,  а  имен» 
но:  оставшіеся  въ  колодѣ  онеры  при- 
надлежать тому,  кігю  ихъ  меньше 
имѣетъ;  почему  для  похвальбы  не- 
отмѣнно  должно  имѣпіь  на  рукахъ 
три,  или  четыре  козырныхъ  Фигу- 
ры; за  три  замѣчаютъ  два,  а  за  че- 
тыре четыре  онера.  Правда,  есть 
еще  и  третій  способъ  замѣчать  оне- 
ры:  оный  состоитъ  въ  томъ,  что 
оставшіяся  въ  колодѣ  козырныя  Фи- 
гуры ни  кому  не  принадлежать ,  а 
хвалится  всякой  шѣми,  сіюлько  у  ко- 
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го  на  рукахъ  имѣешся.  Почему,  когда 
у  одного  одна,  а  у  другаго  будешь 
двѣ  Фигуры,  то  другой  замѣчаешъ 
столько  онеровъ,  сколько  Фигуръ  у 
него  на  рукахъ  было.  Симъ  же  обра- 
зомъ  и  о  прочихъ  случаяхъ  судишь 
должно.  Изъ  всѣхъ  сихъ  шрехъ  спо» 
собовъ  послѣдній  болѣе  употребляет» 
дя^  вшорымъ  же  рѣдко  играютъ,  а 
первыімъ  почти  никогда;  однако  же 
при  началѣ  игры  всегда  должно  усло- 
виться напередъ,  какимъ  образомъ 
онеры  считать  положашъ. 

ГЛАВА  XII. 
Правила    разыгрыванія  Виста 

ВДВОЕМЪ. 

Въ  образѣ  разыгрыванія  игра  сія 
съ  Пикешомъ  имѣешъ  великое  сход- 
ство, да  и  самыя  правила  онаго  весь* 
ма  не  далеки,  и  даже  довольно  близки 
съ  посшановленіями  игры  Виста  вдво 
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емъ.  Къ  игрѣ  сей  потребно  ананіе 
слѣдующихъ  правидъ: 

1.  Кому  сначала  достанется  хо* 
дить,  то  ежели  онъ  имѣя  старіпих^ 
козырей  и  въ  прочихъ  мастяхъ  не 
безсиленъ,  должно  козырять. 

2.  Ежели  кто  при  младшихъ  козы? 
ряхъ  имѣетъ  въ  другихъ  мастяхъ 
изрядііыя  карты,  то  долженъ  ходить 
съ  той  масти,-,  которая  скорѣе  опра- 
вится,, дабы  выведши  противничь- 
ихъ  козырей  на  масть^  своихъ  опра?» 
вить. 

3.  Если  въ  двухъ,  или  въ  одной  ма- 
сти имѣешь  по  двѣ,  или  по  одной 
старшей  картѣ,  то  оныхъ  сначала 
отбирать  не  надлежигаъ,  но  надобно 
ходить  съ  такой  масгаи,  которая 
скорѣе  оправится. 

4.  Когда  всѣ  козыри  выйдутъ,.а  у 
тебя  охтанегася  въ  одной,  или  въ 
двухъ  мастяхъ  старшихь  картъ  по 
одной,  или  по  двѣ,  то,,  ежели  е.сщь 
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йздежда  оправишь  третію  масшъ,  хо- 
ди съ  нее;  если  же.  не  можешь  сего 
сдѣлашъ,  то  должно  ходишь  изъ  стар- 
шихъ  съ  шо^^,  коліорая-  скорѣе  опра«~ 

БИШСЯ. 

5.  Имѣя  секансъ  изъ  двухъ ,  иліг 
шрехъ  картъ,  и  пришомъ  нѣсколько 
младшихъ,  должно  ходишь  съ  рав- 
ныхъ,  а  не  съ  младшихъ; 

6.  Если  по  выходѣ  козырей  при 
старшей  картѣ  въ  одной  масгаи,  бу- 
дешь имѣшь  въ  другой  правыя  кар- 
ты, шо  во  время  соперниковыхъ  под^ 
ходовъ  при  старшей  каршъ  удержіг- 
вай  правые  листы,  а  прочге  всѣ  въ 
поддачу  отдавай. 

7.  Во  время  игры  тшдпіельио  при- 
мѣчай,  какой  масти  и  сколько  каршъ 
на  рукахъ,  дабы  изъ  того  добраться,, 
какія  карты  въ  ошносѣ  остались- 


П  И  К  Е  Т  Ъ 

ГЛАВА!.. 

Общія  ПОНЛТІЯ  ОБЪ  ИГРѢ  въ  Пи- 
КЕТЪ. 

Ежели  есть  какое  либо  средсшво 
заняться  пріяшностію  картами  вдво- 
емъ,  шо  это  конечно  игра  въ  Пи- 
кетъ,  которая,  такъ  сказать,  и  соз- 
дана для  двухъ  только  особъ.  Она 
нзвѣстна  весьма  съ  давняго  времени, 
и  не  теряя  никогда  число  привержен- 
цевъ,  ею  занимаюш,ихся,  находится  и 
въ  настоящее  время  въ  той  же  цѣ- 
нѣ  и  силѣ,  въ  каковой  показались  она 
въ  первые  дни  ея  усовершенствова- 
нія. 

Въ  Пикетъ  играютъ  обыкновенно 
двое,  при  чемъ  употребляется  одна 
колода  изъ  32-хъ  каргаъ  извѣстныхъ 
четырехъ  віасгаей  состояш,ая.  Карты 
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сіи,  коихъ  въ  каждой  масши  8,  сушь 
тузъ,  король,  краля,  валешъ,  десятка, 
девяшка,  осмерка  и  семерка.  Всякая 
каргаа  старшинспівомъ  своимъ  сле- 
дуешь по  порядку  одна  за  другою, 
какъ  описаны  выше  сего;  шо  есгаь, 
шузы  сшарѣе  королей,  короли  краль, 
крали  валешовъ,  валешъ  десятки,  и 
гаакъ  далѣе. 

Каждая  карта  считается  по  числу 
означенныхъ  на  ней  очковъ,  выклю- 
чая гауза,  когаорой  считается  за 
одиннадцать,  и  какъ  сказано  выше,  бе- 
решь и  короля;  но  Дѵія  сего  должно, 
чтобъ  былъ  одинакой  масти;  Фигуры 
же,  то  «сть:  король,  краля  и  валешъ  ^ 
считаются  по  десяти. 

Когда  согласились  объ  игрѣ,  и  до- 
сколькихъ  играть  подневъ,  или  еди- 
ницъ,  то  смошряшъ,  кому  сдавать 
напередъ:  кто  вынешъ  младшую  кар- 
шу,  тому  гаасовашь  карты,  а  сдавать 
первому. 

Сдающій    карты,  или  лучше  ска- 
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затъ  тотъ,  кому  должно  сдавать  кар- 
ты, перемѣшавши  и  перетасовавши 
нхъ,  даешъ  своему  сопернику  снять; 
снимать  же  должно  чисто;  ибо  въ 
противномъ  случаѣ  надобна  будешь 
перетасовать  и  переснять.  Послѣ 
того  сдаетъ  по  двѣ,  или  по  шри 
карты,,  какъ  ааблагоразсудишся;  на 
сдаюгаъ  по  большой  части  по  двѣ, 
а  иногда  по  одной^.  но  никогда  боль^ 
ше  птрехъа.. 

При  сдачѣ  каргаъ  наблюдаются  слѣ^ 
дуюіціе  законы: 

1.  Всю  сдачу  должно  производишь 
иіакнмъ  порядкомъ,^  какъ  сдавали  при 
самомъ  началѣ,  и  перемѣнять  образа 
сдачи  не  позволяется,  то  есть,  если 
первосдававшій  сдавалъ  по  двѣ  каршы^ 
шо  и  въ  послѣдствіи  сдавать  также 
по  двѣ  карты. 

2.  Каждый  игрокъ  получаептъ  толь- 
ко по  двѣиадцаши  картъ,  остальные 
же  ошъ  колоды  за  сею  сдачею  восемь 
каршъ  кладутся  на  сшодъ,.  ошсчиша- 
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вши  съ  верху  пять  каргаъ,  и  попо 
жа  съ  остальными  шремя  крестооб- 
разно. 

3.  Если  кому  нибудь  достанется 
вмѣсто  двѣнадцати  тринадцать 
картъ,  то  соперникъ  воленъ  играть 
съ  ними,  или  приказать  пересдать. 

4.  Буде  съ  остальныхъ  за  сдачею 
картахъ  одна  будетъ  вскрыта^  то 
шакую  сдачу  перездашь,  дабы  въ  по- 
слѣдствіи  не  могло  произойти  какого 
либо  спора. 

— 4|4'^>-^?і» —  - 

ГЛАВА  П. 

ОбрАзъ  и  правила  прикупки  и 
относа  картъ. 

Когда  каждый  игрокъ  имѣетъ  свои 
двѣнадцать  картъ,  составляюи^ія  его 
игру,  то,  разсмапіривая  ихъ,  отбира- 
ешъ  въ  рукахъ  своихъ  масть  къ  ма- 
сгаи,  и  ставить  постаршинству. 


по 


Разсмошрѣвъ  шакимъ  образомъ  иг- 
ру передручный,  отобравши  пяпц» 
какихъ  ни  будь  негодныхъ  для  него 
каршъ,  можетъ  ихъ  отбросишь  и 
взять  на  мѣсшо  ихъ  верхнія  изъ 
осшальныхъ  ошъ  сдачи  восьми  на  сшо» 
лѣ  дежащихъ  каршъ,  и  располагать 
ими  какъ  ему  угодно.  Для  сдававшаго 
же  представляются  къ  обмѣну  оеша- 
дъныя  три  карты,  при  чемъ  онъ  дол- 
женъ  поступишь  точно  также,  какъ 
и  соперникъ  его.  Обмѣнъ  сей  имѣ- 
нуешся  прикупкою ;  обмѣниваемыя 
пакимъ  образомъ  пять  или  три  кар- 
ты, прикупными  картами,  а  самое 
дЬЙсшвіе  обмѣна  выражается  словомъ 
прикупить. 

Между  тѣмъ  передручный  можешъ 
купить  и  меньше  пяти  каршъ;  какъ 
на  примѣръ:  двѣ,  три  или  четыре, 
что  сосшоишъ  въ  его  волѣ,  и  въ  та- 
комъ  случаѣ  имѣешъ  онъ  право  осгаа» 
вшіяся  карты  ошъ  своей  покупки 
посмошрѣшь.  Равнымъ  образомъ  и 
сдававшій    иаъ    осгаавленныхъ  ему 
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каргаъ  можешъ  взяшь  сколько  ему 
угодно,  а  осшавшіяся  имѣешъ  шакъ 
же  право  посмошрѣшь.  Сверхъ  сего 
передручный  можегаъ  видѣть  и  іпѣ 
карты,  кошорыя  остались  за  лри- 
купкою  сдававтаго,  лишь  только  дол- 
женъ  напередъ  объявишь,  съ  какой  бу- 
дешъ  ходишь  масши. 

Если  ошъ  хигаросгаи,  умысла,  или 
нечаянности  кто  нибудь,  объявя 
масть,  съ  которой  будешъ  онъ  ходить, 
поидешъ  съ  другой,  то  послѣднему 
вольно  пруиудишь  идти  съ  такой 
масти,  съ  какой  ему  угодно. 

Какъ  правила  сіи  пишутся  по  боль- 
шой части  для  начинаюш,ихъ  игро- 
ковъ;  шо  по  сему  самому  и  надѣюсь, 
что  чишашелямъ  моимъ  будешъ  не 
противно,  ежели  предложишся  здѣсь 
въ  корошкихъ  словахъ,  какимъ  обра- 
зомъ  отбирать  карты,  и  какую  при- 
гаомъ  имѣшь  цѣль  и  намѣреніе» 

При  ошбираніи  картъ  первѣйшая 
у  игроковъ  цѣль  бываешь  ша,  чшобъ 
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набрать  больше  очковъ  и  имѣть 
больше  счешу,  почему  и  выбираюшъ 
обыкновенно  ту  машешь,  которой  у 
кого  больше,  или  въ  которой  они 
сильиѣе;  ибо  часто  случается,  что 
сорокъ  одинъ  въ  одной  масгаи,  лред- 
почитаешся  сорока  чешыремъ  въ 
другой,  хотя  бы  тамъ  былъ  и  квиншъ, 
потому  что  одна  купленная  карта 
можешъ  состзЕишь  квиншъ  мажоръ 
(объясненія  какъ  выше  упомянушаго 
просто  квиншъ^  шакъ  и  кваншь  мажо- 
ра будешь  дано  нами  ниже)  и  сдѣлагаь 
выигрышъ.  ТТрнмѣчать  должно,  что 
при  больиіой  игрѣ  надобно  играть  со 
всѣмъ  прошивным!)  образомъ,  нежели 
при  малой. 

При  отбираніи  каршъ  надлежишъ 
стараться  имѣшь  у  себя  чегаырнад- 
дашь;  четырнадцатью  называется 
четыре  туза,  или  четыре  короля, 
или  четыре  крали,  или  четыре  ва- 
лета, или  же  четыре  десдшки. 


ГЛАВА  ІІГ. 

СІБРАЗЪ  ИЗЧИСЛЕШЯ    СЧЕТА  КАРТЪ 
СЕКАНСАМИ. 

Секансомъ,  какъ  сказали  мы  выше 
въ  описаніи  игры  Вжмтіа^  называются'^ 
гари,  четыре  и  йолѣе  картъ  въ  одной 
рукѣ  и  масти,  когда   они  слѣдуюшъ- 
одна  за  другою  по  порядку  и  непре- 
рьівно. 

Употребляемые  въ  Пикешѣ  секансы, 
суть:  терцъ,  квартъ ,  сексшъ,  сеа- 
Шимъ  и  октава^ 

Терцомъ  имянуется  секансъ  изъ 
шрехъ  картъ  состояиі,тй.  Терцовъ. 
бываешъ  шесть  родовъ,  кои  суть: 

1.  Терцъ  мажоръ,  или  шузъ,  король- 
и  краля. 

2.  Отъ  короля^  или  король,  к|)алш 
я  валетъ. 

3.  Ошъ  крали^  или  краля  валешъ  щ 
десягака* 
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4  Отъ  валеша,  или  валешъ,  десят- 
ка и  девятка. 

4.  Отъ  десятки,  или  десятка,  де- 
вятка и  восмерка. 

б.  Отъ  девятки,  или  девятка,  во- 
сьмерка и  семерка. 

Квартъ  есть  секансъ  изъ  четы- 
рехъ  картъ  состоящій;  квартовъ 
бываетъ  пять  родовъ,  а  именно: 

1.  Квартъ  мажоръ,  или  шузъ,  ко- 
роль, краля  и  валетъ, 

2.  Отъ  короля,  или  король,  краля, 
валетъ  и  десятка. 

3.  Отъ  крали,  или  краля,  валегаъ, 
десятка  и  девятка. 

4.  Отъ  валета,  или  валешъ,  де- 
сятка, девятка  и  восмерка,  и 

5.  Отъ  десятки,  или  десятка  де- 
вятка, восмерка  и  семерка. 

Квинтомъ  именуется  секансъ  изъ 
пяти  картъ  состояш,ій»  Квинтовъ 
имѣется  четыре  рода,  кои  сушь: 
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!•  Квиншъ  мажоръ,  или  шузъ,  ко- 
роль, краля,  валеіпъ  и  десятка. 

2.  Ошъ  короля,  или  король,  крадя, 
валешъ,  десятка  и  девятка. 

3.  Отъ  крали,  или  краля,  валетъ, 
десятка,  девятка  и  осьмерка,  н 

4.  Отъ  валета,  или  валетъ,  де- 
сятка, девятка,  восьліерка  и  семерка. 

Секстъ  есть  секансъ  изъ  6  картъ 
состоящій.  Секстовъ  есть  три  рода, 
и  именно: 

1.  Секстъ  мажоръ  ,  или  тузъ,  ко- 
роль, краля,  валетъ,  десятка  и  девят- 
ка.* 

2.  Отъ  короля,  или  краля,  валегаъ, 
десятка,  девятка  и  восмерка,  и 

3.  Отъ  крали,  или  краля,  валетъ, 
десятка,  девятка,  восмерка  и  семерка. 

Септимъ  есть  секансъ  изъ  семи 
картъ  состоящій.  Септимовъ  имѣега- 
ся  токмо  два,  которые  суть: 

1.  Сеппгамъ  мажоръ,  или  тузъ,  ко- 


роль,  краля,  валешъ,  десяшка,  девяшка-^ 
и  осьмеркаі 

Ошъ  короля,  или  король,  крЯѵія, 
валетъ,  десяшка,  девятка,  восмерка  и 
семерка. 

Октава,  сосшоишъ  изъ- всѣхъ  вось^ 
ми  каршъ  одной  масти. 

Подобные  секансы  весьма  важны, 
почему  самому  и  должно  имѣть  ихъ 
БЪ  виду  при  ошбйраніи  и  покупкѣ 
каршъ;  ибо  ежели  гаерцъ  годится,  шо 
считается  за  три  очка;  кваргаъ  за 
четыре,  кзинтъ  за  пятнадцать; 
сексшъ  за>  шсстнадіі,ать/:  сепгаимъ  за 
семнадцать,  а  октава  за  осьмнадцать 
сверьхъ  счета  по  числу  картъ;  на 
гримѣръ:  ежели  у  когіэ  будешь  квинта, 
шо  онъ  г-читаетъ  пять  и  пяшнад*^ 
щашь ,  что  сосшавигаъ  двадцать  ; 
шакже  самое  примѣчаешся  и  вь  раз- 
суждении  еексшовъ,  сепгаимовъ  и  рк- 
тавъ. 

Между  тѣмъ  здѣсь  нужно  сказашБ, 
^хто  Бысшій  шерцъ^  квиншъ  и  проч. 


уничгпожаюшъ  прошивъ  себя  ниж* 
нихъ;.  на  примѣръ:  а  гаерцъ  мажоръ 
у>ничтожаетъ  всѣ  прочія  терцы  ^ 
секстъ  отъ  короля,  уничтожаешь 
секстъ  ошъ  крали.  Самый  меньшій 
квартъ  уничшожаетъ  всѣ  терцы; 
меныній- квинтъ  всѣ  кваршы;  секстъ 
вх^ѣ  квингаы,  и  такъ  далѣе. 

|Г  Л  А  В  А  IV. 

Порлдокъ  рАзсчЕТА,  ОБРАзъ  разы- 

ГРЫВАІІІЯ  ИГРЫ  и  ПРАВИЛА  ИЗЧИС- 
ЛЕПІЙ    ВБШГРЫША    И  ПРОИГРЫША. 

По  сносѣ  обоими  играка\ш  съ  рукъ 
нхъ  негодныхъ  картъ^  и  іьо  прикуп*^ 
кѣ  вмѣсшо  оныхъ  изъ  остальныхъ 
отъ  сдачи,  каждый  изъ  нихъ  разсма- 
шриваетъ  свою  игру  и  дѣлаетъ 
счетъ.  Сначала  отбираетъ  онъ  ту 
масть,,  которой  у  него  больше  и, 
хвалится;  еслиже  у  другаго  карты 
лучше,  ша  въ  шакомъ  случай  говО'^ 
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ришъ  ему:  не  годится,  или  равняюсь; 
если  же  у  него  игра  хуже,  шо  ошвѣча- 
егаъ:  хорошо  или  хороши.  Послѣ  числа 
каргаъ  хвалятся  шерцами^  квартами, 
септами  и  проч.  и  причитаютъ  що 
все  въ  одинъ  счешъ,  ежели  что  не 
будешь  другимъ  уничтожено. 

Бсѣ  секансы  выстилаются  на  столь, 
чшобь  можно  было  ихь  сочесшь.  Пре- 
досшорожносшь  сія,  или  лучше  ска- 
зать обрядъ,  предосшавляетъ  игра- 
юш,имь  немаловажную  пользу,  пото^ 
му  что,  на  прим.  ежели  игрокъ  по- 
хвалясь числомь  каршъ,  или  секанса- 
ми и  проч.  забудешь  ихь  показать 
и  начнешь  играть;  то  вь  шакомь 
случаѣ  другой  имѣеть  право  восполь- 
зоваться тѣмь,  и  счесть  свои  кар- 
ты, хотя  бы  онѣ  были  и  меньше, 
только  при  гаомь  должень  онь  ихь 
показать  не  кидая  сь  рукь  первой 
карты.  По  сброшеніи  же  каршь  ни 
шоть,  ни  другой  считать  того  не 
могутъ. 
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По  раз<:;мотрѣніи  секансовъ,  надоб- 
но смошрѣшь,  нѣгаъ  ли  чего  пибудь 
четырнадцати,  которыя  ежеди  не 
будутъ  перебиты  старшими,  счита* 
юшся  за  14  очковъ.  При  четырнад- 
цати можно  считать  шрехъ  шузовъ, 
шрехъ  королей,  шрехъ  краль,  шрехъ  ва- 
лешовъ  и  гарехъ  десягаокъ,  при  чемъ 
старшія  уничшожаюшъ  всегда  млад" 
шихъ. 

Когда  гаакимъ  образомъ  каждый  раз- 
смошрит?»  свою  игру  и  сообразно 
оной  учинишъ  съ  своей  стороны 
похвальбу ,  то  первый  начинастъ 
считать:  во  1-хъ  Фигуры,  кои  по-  , 
сшавляюшся  по  десяти;  при  началѣ 
похвальбы  надобно  говорить  слѣду- 
ЮЕцимъ  образомъ;  на  прим,  десять 
каршъ  бланшъ,  шо  есть,  число  каршъ 
на  какой  нибудь  масти,  и  пять  каршъ 
сосшавляюшъ  пятнадцать.  Во  2-хъ, 
ежели  случатся  у  кого  секансы,  и  на 
прим,  кваршъ,  шо  прикладываетъ  къ 
Шому  еще  четыре,    итого  6уд,етъ 


то 

д^вшпнадцагпь;  въ  3-хъ  когда  сверхъ 
шого  есшь  у  него  четырнадцать,  или» 
три  туза,  или  три  какія  нибудь  фи* 
Гуры,  то  ггрибавляетъ  къ  тому  и 
ихъ,  и  сочтя  такимъ  обр^зомъ  всю 
свою  на  рукахъ  игру,  начкнаепіъ  хо- 
дить, причитая  вььходъ  сем,  еъ  ка« 
кой  бы  оиъ  карты  ни  быдъ,  за  одно 
ачко.  Когда  одинъ  пойдетъ,  то  дру* 
гой,  не  начиная  играть,  показываеть- 
свою  игру ,  если  она  хороша ,  также 
свои  секансы,  четырнадцать  и  три 
Фигуры^  какь  равно  и  карты  бланши^ 
ежели  тѣ  у  него  случатся,  и  сочтя 
всё  то  въ  одно  число,  побиваетъ,  еже- 
ли можно,  подойденную  карту  или 
ноддаетъ.  Въ  первомъ  случаѣ  причи* 
таешъ  къ  своему  числу  еще  одинъ,  а 
въ  послѣднемъ  ничего* 

Здѣсь  должно  сказатв  еш,е  слѣдую- 
щеег 

Пикъ  называется  то,  когда,  разы- 
грывая, игру  насчитаютъ  до  трид-^- 
цаши,,  а  у   другаго  ничего   еще  ке. 
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считано,  въ  каковомъ  случаѣ  вмѣсшо 
тридцати  считаютъ  шестьдесяшъ, 
и  прочее  насчитывается  на  шо  чи- 
сло. 

Репикъ  имянуешся  то,  когда  у  од- 
ного игрока  счету  еш,е  нѣтъ  ничего, 
а  другой,  не  разыгрывая  еще  игры, 
насчигааетъ  уже  до  тридцати^  въ  ка- 
ковомъ случаѣ  вмѣсгао  тридцати  счи- 
тается уже  девяносто  и  насчиты- 
вается прочее  на  шо  число. 

Каиогаъ  называется  гао,  когда  одипъ 
изъ  игроковъ  наберетъ,  всѣ  взятки^; 
за  сіе  считается  сорокъ,  вмѣсто  то- 
го, что  иліѣіощтй  большее  число  взя- 
шокъ,  насчитываешь  ^за  карты  де- 
сять. 

Здѣсь  нужно  замѣшишь,  что  для  сдѣ- 
ланія  пика  надлежишъ  быть  въ  рукѣ 
и  въ  подходѣ;  ибо  если  въ  рукѣ  со  пер- 
никъ,  гао,  пошедши  съ  карты,  со- 
чшетъ  уже  одинъ,  а  шотъ,  насчитав- 
ши въ  картахъ  своихъ  уже  двадцать 
девять,  принуждень,  покрывши  оную, 

Часть  I.  6 
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считать  вмѣсто  шестидесяти  трид- 
цать. 

Лезою  имянуегася  набраиіе  боіьша- 
го  предъ  соперникомъ  своимъ  числа 
взятокъ;    за  лезу   платится   по  10 

ФИШЪ. 

Сверхъ  сего  есть  еіцс  въ  пикетѣ 
особый  счетъ  за  послЬдне  выигран- 
ную изъ  12  взятку,  который  счита- 
ютъ  тремя  очьками. 

Что  же  касается  до  изчисленія  выи- 
грыша, то  опое  производится  слѣду- 
юш,имъ  образомъ: 

Всѣ  играющіе  въ  Пикетъ  до  иача» 
тія  еш,е  игры  уговариваются,  поче- 
му платишь  за  очко,  и  на  сей-то 
опредѣленной  п.іашѣ  осиоваяы  всѣ  вы- 
числеііія  выигрыша  и  проигрыіпа.  Ме» 
жду  тѣмъ  съ  ПикеягЬ  производится 
плашежъ  различиыліъ  образомъ.  Ко- 
гда игратошъ  въ  короли,  то  чрезъ  сіе 
разумѣеіися  то,  чгло  если  кто  въ  двѣ 
игры  получить  больте  счегпу,  тошъ 
н  выигралъ.   Королезгь  почитаются 
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двѣ  сдачи;  для  новаго  же  короля  дол* 
женъ  сдавать  шошъ,  кто  выиградъ, 

Играюшъ  шакже  въ  пулю,  на  пр. 
когда  нѣсколько  человѣкъ,  обложа  каж- 
даго  короля  въ  сколько  нибудь,  и  по* 
дожа  по  ровному  числу  денегъ,  игра- 
юшъ одинъ  прошивъ  другаго  по  оче- 
реди шакимъ  образомъ:  первый  игра»^ 
ешъ  одного  короля  со  вгаорымъ;  про- 
игравшій  кладетъ  въ  пулю  положен- 
ное число  денегъ  и  столько  же  пла» 
шишъ  выигравшему.  На  мѣсшо  сего 
садится  шретій,  и  гаакъ  далѣе  про- 
должается до  тѣхъ  поръ,  покамѣсшь 
всѣ  деньги  перейдушъ  къ  оному,  ко- 
торый берегаъ  къ  себѣ  и  всю  пулю. 

РсФетомъ  называется  то,  если  въ 
которую  игру  никто  ничего  не  вы«? 
играешъ,  или  когда  счегаъ  не  про- 
стирается до  такого  числа,  какъ  ка- 
пере дъ  уговорились;  въ  піакомъ  слу« 
чаѣ  слѣдуюш,ій  король  играется 
вдвое.  Ежели  во  время  рсФеша  сдѣ- 
дается  опять  реФетъ,  га  о  слѣдующій 


потомъ  король  играется  вчетверо, 
и  такъ  далѣе  удвой вая  игру  безпре- 
станно.  По  согласію  игроковъ^  можно 
играть  и  безъ  реФвтовъ. 

Г  Г  Л  А  В  А  У. 

Правила  разыгрывашя  игры  въ 

ПиКЕТЪ. 

Выше  сего  сказали  мы  весьма  по^ 
верхносшно  объ  ошносѣ  и  прикупкѣ 
картъ;  теперь  же  въ  разсужденіи  се- 
го должны  дашь  нмжеслѣдуюш,ія  пра* 
вила: 

1.  Каждый  игрокъ  долженъ  удержи- 
вать на  рукахъ  шу  масгпь,  которой 
у  него  больше  и  при  тоіѵіъ  старшія 
карты. 

2.  Одинакія  разныхъ  масшей  каршы 
безъ  крайней  нужды  относить  не 
должно. 

3»  Оставлять  каршы  шакимъ  обра- 
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чзомъ,  чшобы  прикупленібмъ  одной 
карты,  или  двухъ,  можно  было  на- 
дѣяшься  выиграть  лезу,  гао  есть, 
большее  число  взятокъ. 

4.  Тотъ,  кому  достанется  прику» 
пигаь  первоіму,  долженъ  стараться, 
чтобы  какъ  можно  купить  всѣ  пять 
картъ. 

5.  Чтобъ  не  пропустишь  случая 
прикупить  пять  картъ,  относятся 
часто  -  терцы  и  кварты,  а  особливо 
изъ  меньшихъ  картъ  состояш,іяз  квин- 
товъ  же  и  другихъ  старшихъ  секан- 
совъ  сносишь  отнюдь  не  должно. 

6.  Для  полученія  большаго  числа 
взятокъ,  передручный  (тотъкшо  при- 
купаетъ  и  выходить  первый)  дол- 
женъ по  большой  части  оставлять 
у  себя  одну,  или  двѣ  только  маспіи, 
а  особливо,  ежели  еще  будетъ  у  не- 
го въ  тѣхъ  мастяхъ  нѣсколько  стар- 
шихъ картъ. 

7.  Что  же  касается  до  сдававшаго^, 
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то  сему  послѣднеіѵту  для  удержанія 
лезы,  а  иногда  капота  и  пика,  надле* 
жиіпъ  осшавляшь  у  себя  всякую 
масть;  при  королѣ  одну^  а  при  крадѣ 
двѣ  карты. 

8.  Ежели  у  подручнаго  будегаъ 
какой  нибудь  масши  валетъ  самъ 
третій,  или  самъ  четвертъ;  то  та* 
кую  масть  молено  относить  безъ 
всякаго  сомнѣнія;  потому  что  если 
въ  ней  ничего  и  не  купить,  то  пе* 
редручный  хотя  при  ней  и  будетъ 
держаться,  но  тѣмъ  ничего  остано- 
вить не  іѵюжетъ. 

9.  Буде  у  того  игрока,  который 
прикупаетъ  первый,  случатся  въ  ка*» 
кой  иибудь  масти  тузъ  и  король,  то 
долженъ  онъ  оставаться  при  той 
масти. 

10.  Если  у  послѣднеупомянутаго 
игрока  при  дв}-хъ  тузахъ  не  случит- 
ся королей,  и  въ  третій  масти  бу- 
детъ квинтъ,  или  секстъ  оіпъ  коро- 
ля, или  отъ    крали;    то  въ  шакомъ 
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случаѣ  іможно  относишь  и  тузовъ,  и 
осшавашься  при  квиншѣ,  или  секстѣ. 

11.  Ежели  ври  двухъ  іпузахъ  бу- 
детъ  по  королю,  а  въ  третей  масти 
случится  квиншъ  отъ  короля;  то  въ 
семъ  случаѣ  гораздо  лучше  оспіа- 
вляшь  королей,  а  прочихъ  относить, 
хотя  бы  гао  были  и  тузы;  ибо  сне- 
сеніемъ  гаузовъ  не  теряется  ничего, 
потому  чшо,  если  случится  къ  ко- 
торому нибудь  королю  прикупишь 
кралю,  гао  сіе  сосшавигаъ  похвалу. 

12.  При  ошношеніи  какой  нибудь 
большой  карты  должно  относишь 
шакъ,  чгаобъ  оставалась  надежда  по» 
хвалишься;  на  прим.  имѣя  туза  и  ко^ 
роля,  изъ  коихъ  одного  неошмѣнно 
надобно  скинуть,  гао  оганоси  туза,  а 
не  короля;  потому  что  прикупя  кра- 
лю тт  хлапа  будешь  чѣмъ  похвалишь- 
ся,  а  снесеніемт.  короля  можешь  то 
быть  испорчено.  Въ  пргкпіивномъ  же 
случаѣ,  если  будешь  на  рукахь  тори 
шуза  и   два    короля,   гао  надлежишъ 
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относить  короля;  ибо  и  безъ  прикуп- 
ки можно  будсніъ  лохпалиться  имѣ- 
ют,имнся  на  рукахъ  тремя  тузами. 

13.  Но  если  на  прнмѣръ  у  передру- 
чнаго  будетъ  въ  одной  ліасгаи  квартъ 
отъ  туза,  а  въ  другой  масти  также 
жвартъ,  но  изъ  картъ  меньшаго  до- 
стоинства состоящій,  на  прим.  отъ 
валета,  и  сверхъ  того  въ  д|)тгихъ 
двухъ  мастяхъ  но  хлапу  съ  менъти- 
ми  картами;  то  въ  піакомъ  случаѣ 
при  чстырехъ  валетахъ  надлежитъ 
основаться  при  меньшемъ  квартѣ,  а 
туза,  короля  и  кралю  снести;  ибо 
оставшись  на  меньшемъ  квартѣ,  мо- 
жно надѣяться  прикупкою  къ  оному 
или  старшей,  или  младшей  карты 
сдѣлать  репикъ;  наіірошивъ  же  то* 
го  оставшись  на  боліѵіномъ  квартѣ, 
можно  получить  тоже  самое  прикуп- 
кою токмо  одной  десяткт^?  чрезъ  что 
самое  теряетсл  два  прстиръ  одно- 
го. 

Что  же   касается  до  разыгрыванія 
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Пикета,  шо  въ  разсуждѳніи  сего,  пъ 
дополненіе  коего  вышесказаннаго,  мож- 
но дашь  здѣсь  слѣдующія  правила; 

14.  Кому  достанется  выходить, 
шотъ  должеііъ  отбирать  всѣ  свои 
правы  я  карты.  ТТодъ  симъ  именеіѵіъ 
разумѣешся  здѣсь  не  гао,  чтобы  онѣ 
были  во  всѣхъ  масгаяхъ  сшартія'  но 
только  тѣ  карты,  ві)  которыхъ  той 
же  масти  у  другаго  игрока  нѣтъ,  а 
хотя  и  есть,  но  ихъ  старшими  той 
масти  вывесть  не  можно. 

15.  Ежели  случится  вамъ  имѣшь 
шуза  самъ  -  семъ ;  туза  и  короля  съ 
четыръю  и  большой  терцъ  съ  двумя 
младшими  картами,  гао  должно  хо- 
дить всегда  съ  той  масти. 

16.  Ежели  у  кого  будетъ  по  одной 
или  по  двѣ  сшаршихъ  карты  въ  двухъ 
масшяхъ,  то  надобно  изъ  осшальныхъ 
масшей  ходить  съ  такой,  которая 
скорѣе  можетъ  оправиться. 

17.  Буде  у  кого  нибудь  въ  двухъ 
масшяхъ  по  одной  или  по  двѣ  стар- 
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шихъ  каргаьт,  а  въ  шрегпся  можно 
чѣмъ  нибудь  похвалишься  отъ  коро- 
ля или  огаъ  крали,  шо  должно  ходить 
не  со  сшаршихъ  ,  но  съ  гаой  масти, 
въ  которой  есть  похвала,  пошоіму 
что  послѣ  одной  или  двухъ  крышь 
оправятся  въ  гаой  масши  сопернико- 
вы  карты. 

18.  Когда  одинъ  огабираетъ  свом 
правыя  карты,  а  у  другаго  при  вѣр* 
ной  взяткѣ  въ  двухъ  или  въ  одной 
масши  будешъ  правая  масть;  то  въ 
іпакомъ  случаѣ  оставлять  при  вѣрной 
взяткѣ  шу  маешь,  а  прочія  скидьг- 
вать  въ  поддачу. 

19.  Пошеряніе  оной  взятки  дѣла- 
ешъ  въ  счетѣ  разности  два,  а  по» 
шѣряніе  последней  дѣлаетъ  разности 
три;  слѣдовагаельно  гдѣ  съ  потеряні- 
емъ  одной  взятки  можно  выиграть 
послѣднюю,  тамъ  для  іюлучентя  оной 
можно  взять  взятку,  ибо  гаЬмъ  вы- 
игрывается въ  счешѣ  одна.  Гдѣ  жо 
чрезь  такое  выигрывайте  теряется 
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леза;  тамъ  можно  для:  выигрътванія 
ея  безъ  всякаго  сожалѣнія  проиграть 
послѣднюю  взятку.  При  случаѣ  же  пи- 
ка не  жаль  потерять  и  лезы,  если 
иначе  безъ  того  обойтиться  будегоъ 
не  можно. 

20.  Ежели  при  концѣ  разьтгрьтванія 
пикета  останется  ты  съ  двуімя  кар- 
тами, изъ  коихъ  одна  стартая,  и 
при  ней  другая,  и  знаеніь,  что  у  со- 
перника тѣже  масти,  то  должно 
ходить  съ  меньшей,  дабы  выиграть 
последнюю;  тоже  самое  наблюдать 
должно  и  тогда,  когда  выходнтъ  со- 
перникъ,  то  есть:  первую  пропус- 
тить, а  послѣднюю  стараться  взять. 

21.  Если  же  случится  остаться  съ 
двумя  картами,  одной  какой  либо  мас- 
ти, изъ  коихъ  одна  король^  а  другая  ма- 
ленькая, то  должно  ходить  съ  короля, 
хотя  бы  и  туза  сг^т;е  не  выходило. 
Причиною  сего  есть  то,  что  весь- 
ма легко  статься  можетъ,  что  про- 
шивникъ  того  шуза   снесъ;  слѣдова- 
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шельно  чрезъ  сіе  .  можно  выиграть 
двѣ  взятки. 

-~4^1-^^3  * 

ГЛАВА  VI. 

Законы  разыгрывашя  игры  въ 

ІІИКЕТЬ. 

1.  Ежели  кому  ннбудь  будешь  сда- 
но тринадцать  каршъ,  лить  только 
бы  не  болѣе;  гао  въ  волѣ  передруч- 
наго  состоитъ  играть  или  передать. 
Ежели  же  случится  карпіъ  четыр- 
надцать, то  уже  передать  должно 
кепремѣнно.  Причина  закона  сего  есть 
ша,  что  такая  ошибка  произойти 
можетъ  только  отъ  того,  кто  еда- 
валъ  5  почему  онъ  симъ  и  долженъ 
быть  наказанъ. 

2.  Буде  случится  тринадцать 
картъ  у  передручнаго,  и  ежели  онъ 
пожелаетъ  играть  тою  игрою,  безъ 
передачи;  то  долженъ  въ  такомъ  слу- 
чаѣ  отнести  одною  картою  больше, 
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нежели  прикупишъ,  осшавя  заручно- 
му  для  покупки  только  три  карты. 
Напротивъ  же  того,  ежели  тринад- 
цать картъ  будешь  у  сдававшаго, 
гао  играть  или  пересдать  оосгаоитъ 
въ  волѣ  передручнаго,  который  въ 
шакбвіъ  случаѣ  берешъ  столько  каршъ, 
сколько  должно,  оставя  послѣднему 
вмѣсшо  пірехъ  картъ  двѣ,  когаорыя 
яютъ  и  покупаетъ  относя  три  кар- 
ты. О  Есемъ  семъ  надлежитъ  другъ 
друга  предувѣдомить;  ибо  по  покупкѣ 
каршъ  должно  будетъ  играть  съ  шѣ- 
тйи,  какія  у  кого  на  рукахъ  случатся. 
У  кого  же  на  рукахъ  лншнія  карты, 
шошъ  никакого  не  дѣлаешъ  счета. 

3.  Кто  купитъ  больше  картъ,  не- 
жели ему  надобно^  тотъ  не  можешъ 
считать  ничего  и  не  можешъ  вос- 
препятствовать своему  сопернику 
дѣлашь  счешъ  своимъ  каршамъ,  хотя 
бы  онѣ  были  прогаивъ  его  и  гораздо 
меньше.  Строгость  сего  положенія 
основана  на  самой  справедливости, 
потому  что  часто  огаъ    одной  кар- 
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шы  зависишь  въ  игрѣ  весь  выиг- 
рышь  или  п])оигрышь.  Сіе  принядш 
всѣми  пикетными  игроками. 

4.  Ежели  у  кого  случится  на  ру- 
кахъ  каргаъ  меньше,  нежели  должно, 
тошъ  можешь  считать  все,  что  въ 
его  игрѣ  не  будешь,  и  игра  безъ 
«гаргаы  не  ставится  вь  вину;  послѣ* 
дняя  же  считается  всегда  у  другаго, 
слѣдовашелыіо  сей  и  не  можетъ  его 
сдѣлашь  капотомъ,  Напрошивъ  того, 
если  имѣющтй  меньше  картъ  потѣ- 
ряешъ  одиннадцать  взяшокъ,  то  бу- 
дешь капошъ,  пошозіу  что  не  оста- 
нется у  него  чѣмь  взять  взятки. 

5.  Кто  начавши  игру  позабудешъ 
положить  въ  счешь  карты  бланши, 
или  поень^  или  тузовъ,  королей^ 
Гфаль  и  проч.  шерцы  кваргаы,  квин- 
гаы  и  проч.  тошь  не  можешь  уже 
считать  ихь  послѣ,  и  все  то  у  ко- 
го уничтожается. 

6.  Ежели  кто  прежде,  нежели  ки- 
нешь ,  первую  карту,   не  покажеш*» 
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чѣмъ  можегаъ  хвалишься,  шо  послѣ 
шого  считать  онаго  уже  не  можешъ, 
причемъу  другаго  такая  похвала,  хо» 
шя  бы  и  не  годилась,  но  опъ  уже 
ояою  хвалится  и  смигааешъ. 

7.  Покупать  и  огамешмвашь  кар» 
шы  по  два  раза  не  позволяется,  шо 
есгаь:  откинувши  негодныя  и  взявши 
осшавшіяся  за  сдачею  въ  колодѣ,  не 
можно  уже  изъ  шѣхъ  оганеся.купиш^ь 
въ  другой  разъ. 

8.  Покупаемыя  каршы  прежде  по- 
купки ни  піоліу,  ни  другому  игроку 
смошрѣть  не  позволяется.  По  сему 
самому  псредручный,  если  не  берегаъ 
всѣхъ  пяти  каршъ,  долженъ  сказать 
напе  рсдъ:  я  беру  сгаолько-шо  и  сшоль- 
Ео  шо  оставляю. 

9.  Кто  ошнесешъ  каршъ  меньше, 
нежели  покупаешъ;  шошъ  увидя  свою 
ошибку,  не  смотря  еще  оныхъ,  то* 
жешъ  отнесши  лишнюю  карту,  лишь 
шодько  бы  другой  своихъ  каршъ  еп;е 
ие  прикупилъ;  ибо  въ  прошивномъ 
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случаѣ  имѣешъ  послѣдній  право  иг- 
рать гаою  игрою,  или  пересдашь.  Лиш- 
няя оставшаяся  карта  откладывает- 
ся къ  относнымъ  каріііамъ,  только 
напередь  осматривается  обоими  иг- 
роками. 

10.  Кто  имѣя  изъ  четырнадцати 
шузовъ,  королей,  краль,  валешовъ, 
или  десяшокъ,  одну  изъ  нихъ  снесеть 
я  слѣдовашельно  будешь  хвалиться 
только  тремя,  шошъ  обязанъ  ска- 
зать своему  сопернику,  которой  изъ 
сихъ  каргаъ  у  него  нѣшъ^  если  сей 
спродитъ  у  него  тошъ  -  часъ  послѣ 
выхода  первой  карты, 

11.  Ежели  кто  похвалится  чѣмъ 
нибудь  ложно,  тотъ  птеряетъ  счетъ 
во  всѣхъ  своихъ  похвалахъ  и  каршахъ, 
развѣ  только  поправится  не  видавши 
еще  первой  карты.  Ибо  по  относѣ 
имъ  каршъ,  когда  соперникъ  примѣ- 
шигаъ  такой  ложной  счетъ  или  по- 
хвалу, то  не  только  не  позволяетъ 
ему  счигаашь   ничего,  но  полагаешъ 
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на  счеіпъ  всѣ  свои  похвалы,  каковы 
бы  малы  онѣ  ни  были,  чего  другой 
ничемъ  уже  уничтожишь  и  опровер- 
гнуть не  можешъ. 

12.  Ежели  кто  нибудь  пойдегаъ  по 
ошибкѣ  съ  такой  масши,  которая: 
ему  не  выгодна  и  взду^іаетъ  послѣ 
сей  ходъ  перемѣнить,  то  соперникъ 
его  можетъ  сіе  ем}-  и  позволишь  и  вос- 
претишь, чшо  все  зависигаъ  совершен- 
но ошъ  воли  сего  послѣдняго. 

13.  Ежели  К1ПО  желая  посмошрѣть 
оставшіяся  ошъ  покупки  сдававшаго 
карты,  скажешъ  съ  какой  будегаъ  хо»^ 
дишь  масти,  а  пойдегаъ  не  съ  той; 
шо  въ  шакомъ  случаѣ  заручный  мо- 
жешъ принз^дигаь  его  ходить  съ  та- 
кой масти,  какая ^  ему  угодно. 

14.  Если  кто  ошибкою,  или  инымъ 
какимъ  образомь  взвернешъ,  или  уви- 
дишь последнюю  въ  колодѣ  каршу^ 
шошъ  долженъ  ходишь  съ  такой  мае- 
шн,  съ  какой  прикаѵкешъ  его  сопер*» 
иикъ 
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15.  Кшо  осгаавитъ  въ  колодѣ  отъ 
покупки  карту,  гпошъ  кладешь  ее  къ 
своему  ошносу  не  показывая  своему 
сопернику,  развѣ  шотъ  потребуешь 
того  самъ  сказавши  напередъ ,  съ 
какой  будешь  ходишь  масши. 

16.  Кшо  пересматривая  ошносныя 
свои  карты  будешь  замѣченъ  вь  ка- 
кой нибудь  шалости,  тошъ  проигры- 
ваешь игру  и  выгоняется  вонъ,  какъ 
человѣкь  презрительный  и  негодный, 

17.  Кшо  встанешь  ошъ  игры  не 
оконча  оной,  шошь  ее  теряешь,  раз- 
вѣ  то  будешь  по  обш^ему  сь  обѣнхъ 
сшоронь  согласно. 

1 8.  Кто  почитая  свою  игру  про- 
игранною кидаешь  карты  ,  шогаъ 
проигрываешь  оиуьо  вь  самомь  дѣлѣ, 
хотя  бы  послѣ  увидѣль  тому  про- 
шивное. 

19.  Кто  купишь  шоварищевы  кар- 
ты, шошь  игру  проигрываешь. 

Вь  заіеіюченіе  всего  до  сихь  поръ 
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нами  о  Пйкешѣ  сказаннаго  должны 
мы  присовокупишь,  чпіо  въ  обрабо- 
таніи  нами  сего  шруда  не  мало  поль- 
зовались разными  сочиненіями  о  сей 
игрѣ. 


Л  А  М  У  Ш  Ъ. 

ГЛАВАХ. 

о  ЛамушЪ  вообще. 

Ламушъ  есть  одна  изъ  лучшихъ 
упошребляемыхъ  въ  Россіи  комерче- 
скихъ  картежныхь  игръ.  Она  иіѵіѣегаъ 
въ  насшоящее  время  столько  гіривер- 
женцевъ,  а  о.соблнво  между  людьми 
средняго  состояиія,  что  по  всей  спра- 
ведливости іможно  назвать  ее  упо- 
треби тельнѣй  шею  нынѣ  игрою.  При 
всемъ  шомъ  о  игрѣ  сей  нѣтъ  ника- 
кихъ  сочиненій,  почему  самому  излага* 
емое  нами  здѣсь  описаиіе  оной  есть 
еще  первое,  которое  по  сей  самой 
тірнчинѣ  и  имѣешъ  право  на  снкз- 
хожденіе  благосклоянѣйшнхъ  нашихъ 
читателей. 

Въ  Ламушъ    могутъ    играть  двоС;^ 
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трое,  четверо  и  пятеро;  но  какъ 
заниіліающіеся  Ламушеаіъ  вдвоемъ  , 
или  віпроемъ  не  могутъ  извлечь  изъ 
игры  сей  ту  пріятность/  каковую 
лредоставляешъ  она  играющнмъ  впя- 
гаеромъ^  или  вчетверомь  ;  пю  по 
сему  самому  и  совѣтуемъ  мы  соста- 
влять въ  Ладіушъ  партію  изъ  четы- 
рехъ  или  пяти  человѣкъ.  Съ  малымъ 
опытомъ  можно  почувствовать  цѣ- 
ну  сей  рекомендаціи  во  всей  ея  пол- 
иогаѣ,  и  мы  увѣрены,  что  каждый 
нашъ  послѣдоват.ель,  играя  начала 
вдвоемъ ,  или  втроемъ,  а  пошомъ 
вчетверомъ  или  впятеромъ^  при- 
знается, что  въ  семъ  обстоя тель- 
ствѣ  не  предстоитъ  намъ  ни  малѣй- 
шаго  спора. 

Употребляемая  въ  Ламушѣ  колода 
состоитъ  изъ  36  картъ,  обыкновен- 
ныхъ  четырехъ  мастей,  какъ  шо: 
червонной,  бубновой,  пиковой  и  тре- 
Фовой.  Въ  каждой  масти  находится 
по  9  картъ,  кои  старшинствомъ  сво- 
имъ  слѣдуюшъ  сему  порядку:  король, 


142 


краля,  валешъ,  шузъ,  десяшка,  девяш- 
ка,  осмерка,  семерка  и  шестерка,  гао 
есгаь,  король  есгаь  самая  старшая 
карта,  перебиваюш.ая  кралю,  краля 
перебиваешь  валета ,  валешъ  туза, 
шузъ  десятку,  и  гаакъ  далѣе  сообраз* 
но  показанному  нами  выше  сего  по- 
рядку. 

Здѣсь  нужно  сказать,  что  въ  Ла- 
мушѣ  ка?кдый  король  именуется 
Форсомъ,  а  всякая  краля  Форсихою. 
Изъ  наименованій  сихъ  можно  заклю- 
чишь, что  изобрѣшашелн  Ламуша  из» 
влекли  игру  сію  нѣкошорымъ  обра» 
зомъ  изъ  марьяжа,  ибо  назвавъ  коро- 
ля Форсъ,  или  сильная  карта  мужескаго 
рода,  а  кралю  Форсиха,  или  сильная 
карта  женскаго  рода,  дали  имъ  гаа- 
кимъ  образомъ  гаошъ  же  самый  видъ, 
каковый  имѣюшъ  въ  марьяжѣ  двѣ  со*, 
сшавляюш^ія  марьяжъ  каріпы. 
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ГЛАВА  П. 

О  РАЗПРЕДѢЛЕШИ  МѢСТЪ  И  СДАЧѢ 
КАРТЪ. 

Хотя  игра  въ  Ламушъ  совершенно 
не  такая,  въ  которой  что  либо  за- 
виситъ  отъ  заннмаемыхъ  игроками 
мѣсгаъ,  при  всезіъ  томъ  желаюш,іе 
поступать  во  всякомъ  случаѣ  сооб- 
разно правиламъ,  наблюдаютъ  при 
семъ  слѣдующія  разпоряженія: 

Кто  нпбудь  стасовавъ  колоду  каргггв 
и  давъ  кому  нибудь  снягаь,  сдаетъ 
всѣмъ  желающимъ  играть  по  одной 
картѣ.  Старшинство  сихъ  картъ  по- 
кажешь каждому  надлежаш.ее  ему  мѣ» 
сто,  то  есть:  тотъ,  кому  достанет- 
ся старшая  карта,  садится  гдѣ  ему 
угодно;  имѣюш,ій  старшую  карту  тю 
правую  его  руку  п  шакъ  далѣс,  меж- 
ду гпѣмъ  какъ  весьма  случится  мо- 
жешь, чшо  въ  подобной  сдачѣ  бу* 
душъ  сданы  шремъ   и  болѣе 

одинакія    карты;  шо  посему  самому 
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получившимъ    гааковыя  одинаковыя 
карты    сдается   снова  ,   тогда  какъ 
шѣ,   которые   получили  карты  раз- 
личнаго  достоинства,  садятся  слѣдуя 
вышепоказанноіліу  порядку;  послѣ  че- 
го получившіе  по  другой   картЬ  уже 
за  ними,  какъ  на  прим:   А.  получилъ 
валета,  Б.  короля,  С.  валета,  Д.  кра- 
лю и  Е.  валета.    Бъ  семь   случаѣ  В. 
садится  гдѣ  ему  угодно,  а  Д.  по  пра- 
вую его  руку.  Что  же  касается  до  А, 
С.  и  Е.    шо  симъ  сдается  по  другой 
картѣ,    и  если   положиліъ,    что  они 
полу'чили:  А.  короля,  С.  туза,  а  Е.  ось- 
мерку,    тогда   А.  долл;енъ   сѣсть  по 
правую  руку  Б.  а  Е.  по  правую  руку 
С.  Если  же  бы  случилось,  что  А.  С.  и 
Е.  коимъ  сдано  по  двѣ  карты,  полу- 
чили  А.  туза,  а  С.  и  Е.  королей,  въ 
іпакомъ  случаѣ  А.  садится  по  правую 
руку   Д.  а  С.    и  Е.  должны  просить 
сдачи  по  третьей  картѣ;  послѣ  чего 
шотъ,  кому  достанется  старшая  кар- 
та, садится  возлѣ  А.  а  осшальный  за 
си.мъ  возлѣ  сего  послѣдняго,  шо  есть:. 
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если  С.  получитъ  старшую,  а  Е.  млад- 
шую карту,  тогда  С.  садится  возлѣ 
А.  а  Е.  возлѣ  С.  или  ежели  Е.  полу- 
читъ старшую,  а  С.  ліладшую  карту, 
тогда  Е.  садится  возлѣ  А.  а  С  воз- 
лѣ  Е. 

ГЛАВА  ІП. 

ПервонАчА.льное   объяснеше  во- 
ли   и    НЕВОЛИ,    и     ОВРАЗЪ  СДАЧИ 
ЖАРТЪ. 

Прежде  нежели  присгауііи:ѵіъ  мы 
къ  описантю  сдачи  картъ,  должны 
сказать,  что  ламушъ  разыгрывается 
также  турами,  какъ  и  игра  въ  Бо- 
стонъ,  то  есть,  что  садяш,іеся  иг- 
рать въ  Ламушъ  соглашаются  съ  на- 
чала о  шомъ,  на  сколько  игр/ть  ту- 
ровъ,,  или  лучше  сказать  о  шомъ, 
сколько  каждый  игрокъ  долженъ  ра- 
зыграть съ  своей  стороны  первона!» 

.Часть  I.  7 
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чальныхь  ставокъ^  кошорыя  въ  Ламу- 
шѣ  точно  шоже,  чшо  въ  Босгаонѣ  ре- 
мизы, почему  самому  и  должно  сна- 
чала условишься  о  цѣнѣ  каждой  спіав- 
ки. 

Здѣсь  нужно  еще  присовокупишь  и 
шо,  что  Ламушъ  есть  такая  игра,  въ 
?\огаорой  согласно  съ  имѣюш,ими  быть 
показанными  ниже  правилами,  всѣ  иг- 
раюш,іе,  кромѣ  двухъ,  могутъ  отка- 
заться отъ  игры,  безъ  всякато,  даже 
самомалѣйшаго  каковаго  либо  наказа- 
нія,  или  какой  либо  платы.  Отсюда 
проистекаютъ  два  (часшныя  игры  въ 
Ламушъ)  выраженія  кои  суть:  воля  и 
неволя. 

ІТодъ  выраженіемъ  воли  разумѣюш- 
ся  Бсѣ  тѣ  сдачи,  въ  когаорыя  игра- 
ііющіе,  кромѣ  двухъ,  имѣютъ  право 
отаказашься  ошъ  игры  и  ожидать  но- 
б  :  й  сдачи ,  а  подъ  слово мъ  неволя 
означаются  шѣ  сдачи,  въ  которыя 
исѣ  составляю ш,іе  партію  непремѣн- 
1  о  должны  играть. 
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Въ  семъ  же  мѣстѣ  признаемъ  мы 
лучшимъ  сказать  и  шо,  чшо  въ  игрѣ 
въ  Ламушъ  подъ  общимъ  выражент- 
емъ  Ламушъ  разумѣегася  шо,  когда 
кому  нибудь  сданы  всѣ  пяшь  каршъ 
одной  масши.  Сдаюш;ій  полагаегаъ  въ 
сосшавъ  сихъ  пяши  картъ  и  откры- 
вшуюся козырную.  Подобные  Ламуши 
сосшавляюшъ  для  игроковь  самую  вы- 
годнѣйшую  игру ;  ибо  получившій 
оный,  выигравъ  одинъ  всю  разыгры- 
ваемую ставку,  облабечиваешъ  при- 
шомъ  играюш.ихъ. 

Первая  сдача  предлежишъ  тому , 
кшо  получилъ  самое  послѣднее  мѣсшо, 
какъ  на  прим.  въ  Е.  въ  показанномъ 
предъидущей  главѣ  примѣрѣ.  Сдаю- 
ш,ій  сгаасовавъ  колоду  каршъ,  долженъ 
дать  снять  ее  своему  заручному  и  по- 
шомъ  уже  сдавать  ошъ  правой  руки 
къ  лѣвой ,  каждому  играющему  по 
пяти  каршъ,  Сдаюшъ  же  карты  или 
по  двѣ,  по  двѣ  и  одной,  или  по  двѣ, 
по  одной  и  по  двѣ,  или  по  три  и  по 
двѣ,  или  и  по  двѣ  и  по  три,  или  по 
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Фдной,  по  двѣ  по  двѣ,  и^и  наконецъ 
все  по  одной  картѣ.  По  сдачѣ  каждо- 
му играшщему  по  пяши  картъ,  сда- 
ющій  огакрываетъ  слѣдующую  за 
симъ  верхнюю  каршу,  ошкладываешъ 
ее  на  сторону  и  объявляетъ  сообраз-* 
но  съ  открывшеюся  шакимъ  образомъ 
картою  козырную  імасть.  Послѣ  сего 
подождавъ  несколько  минутъ^  %ъ  ко- 
пюрыя  всѣ  составляющіе  партгю  раз- 
сматриваюпіъ  осгаавшіяся  на  ихъ  до- 
лю пять  каршъ,  сдаюидій  начинаешь 
рпрашивагаь,  если  сдача  сія  вольная, 
сперва  своего  подручнаго,  а  пошомъ 
и  всѣхъ  слѣдуюш,ихъ  за  нимъ  своихъ 
товарищей  особо ,  хошяшъ  ли  они 
играть,  и  отобравъ  отъ  нихъ  на  сіс 
ошвѣшы:  хочу,  или  не  хочу,  объявля- 
етъ сіе  и  самъ.  Слово  не  хочу  заме- 
няется большею  часшію  выраженіемъ: 
пасъ  или  не  играю.  По  отобраніи 
шакимъ  образомъ  отъ  всѣхъ  сосгаа- 
вляюид,ихъ  партгю  ошвѣшовъ,  сдаю- 
щтй  начинаешь  снова  спрашивать  од- 
нихъ   только  тѣхъ,  кои  согласились 
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йграшь,  сколько  картъ  они  хошяшъ 
прикупишь?  ТІодъ  словомъ  прикупить 
разумеется  то,  что  всякій  можетъ 
снести  изъ  сданныхъ  на  его  долю 
пяти  картъ,  одну,  двѣ,  три,  четы- 
ре и  даже  всѣ  пять  картъ,  и  вь  за- 
мену ихъ  получить  ошь  сдаюш.аго 
толикое  же  число  изъ  оставшихся 
н€  розданными  картъ,  въ  число  ко- 
ихъ  не  входишъ  однако  же  объявлен- 
ная отложная  козырная  карта,  со- 
ставляюш,ая  собственность  сдаюш,а» 
Г^о.  По  окончаніи  всѣхъ  шаковыхъ  ра- 
спорядковъ,  начинаетъ  сносить  и  при- 
купать самъ  сдаюш,ій,  послѣ  чего  и 
прибѣгают-ь  уже  къ  еамому  разыгры- 
ванію  игры.  Если  же  у  кого  нибудь 
случипіся  Ламуоіъ,  то  онъ  дождав- 
шись того  времени,,  когда  начнушъ 
прикупать,  долженъ.  его  раскрыть,  и 
объявя  шакимъ  образомъ  общш  всѣхъ 
нгроковъ  проигрышь,  берегаъ  вполнѣ  - 
всю  разыгрываемую  ставку^  послѣ 
чего  игроки  поставивши  на  себя  ла- 
бегаьт,  должны   уже   приступать  къ 
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новой  едачѣ.  Но  буде  случатся  Ламу-^ 
пт  у  двоихъ  5  тогда  старшинство 
берешъ  тошъ,  въ  которомъ  нахо- 
дится больше  счета  очковъ;  впро- 
чемъ  и  самомалѣйшій  Ламушъ  на  ко- 
зыряхъ  перебивастъ  самый  большой 
Ламушъ  во  всякой  другой  масти.  Во 
Бремя  же  невольной  сдачи,  сдающій 
не  спрашиваетъ  хочетъ  ли  кто  иг- 
рать, или  нѣтъ,  но  дѣлаешъ  шотъ 
только  вопросъ,  сколько  кому  угодно 
прикупить. 

— ^^'^«і^— 
ГЛАВА  ІУ. 

Образъ  разыгрывашя  и  дальней- 
шее  ОБълвлЕШЕ   слоБъ:  воля  и 

НЕВОЛЯ. 

Выше  сказали   мы,  что  играющіе' 
въ  Ламушъ  прежде  еш,е  начала  игры 
условливаются  о  шомъ,  сколько  каж- 
дый изъ  нихъ  долженъ  разыгрывать 
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первоначальныхъ  ставокъ,  а  теперь 
лрисовокупимъ,  чгао  въ  Ламушѣ  кро- 
мѣ  сихъ  разыгрываюшся  еще  другія 
случайный  ставки,  равнаго  съ  первы- 
ми досіпоинсшва,  коихъ  произхожде- 
ніе  идегаъ  шѣмъ  же  самымъ  поряд- 
комъ,  какъ  въ  Босгпонѣ  тіридачи  къ 
ремизамъ  и  лабеітіамъ. — Сім  случайныя 
ставки  пр'идаюшъ  сдаюшде  къ  лабе- 
бетамъ,  которыя  во  всемъ  отноіше- 
ніи  одного  рода  съ  тѣмн,  кои  пока- 
заны наіми  въ  Боспіонѣ,  то  есть,  что 
лабеты  установлены  въ  наказаніе 
провинившихся,  что  они  подвержены 
усугубленію  и  что  произхожденіе 
оныхъ  зависитъ  отъ  состоянія  перво- 
начальной ставки. 

Лишь  только  игроки  условятся  о 
цѣнѣ  ставить  ставки;  тотъ,  кому 
надлежитъ  сдавать,  кладетъ  на 
ставку  число  денегъ  и  потомъ  об- 
раш,ается  къ  сдачѣ,  которую  произ- 
водитъ  поіказаннымъ  уже  выше  се- 
го образомъ.  Сдача  сія  именуега<;я  пер^- 
вою  сдачею  неволи. 
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Первый  выходъ  принадлежишь  подг 
ручному  сдапавшаго,  при  чемъ  каждый 
изъ  играющихъ,  сдѣдуа  своей  очереди, 
скидываетъ.  какую  ему  заблагорлзт 
судится  одну  картуз  что.  и  саста,- 
вигаъ  взятку  того,  кто  положилъ 
старшую  карту;  слѣдуюпце  же  вы- 
ходы принадлежашъ  шѣмъ,  кому  до- 
станутся послѣднія  взятки.  Всякій 
изъ  играюш,ихъ  долженъ  взять  по 
крайней  мѣрѣ  одну  взятку,  въ  про» 
тивномъ  случаѣ  онъ  проиграешъ  игру 
II  поставить  лабешъ.  По  разыграшй 
сей  ипры,  дѣляшъ  ставку  сдававшаго 
на  пятж  частей  и  каждый  берегаъ 
изъ  ихъ  себѣ  атолько,  сколько  выигралъ 
онъ  взяшокъ,  какъ  на  пр»~ ежели  ставка- 
сія  составляла  пдть  рублей,,  тогда 
выигрышь  одной  взятки  сшоитъ 
рубль,  а  выигравшій  три  взятки 
выигрываешь  три  рубли,,  и  проч. 
при  чемъ  шотъ,  кто.  не  взллъ  ни 
одной  взятки,  ставишь  лабешъ,  сшо-- 
ющій  также  пять  рублей. 

Лабешь,  сей  принадлежишь  посдѣѵ» 
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дующей  сдачѣ  картъ,  почему  самому 
и  отдается  оный  тому,  кто  будегаъ 
сдавать,  при  чемъ  сей  посдЬдній  при- 
клады ваетъ  къ  нему  съ  своей  сторо- 
ны число  денегъ,  первоначальную 
ставку  составляюш,ихъ.  Новая  сія 
сдача  именуепігя  второю  сдачею  не- 
воли. Если  же  и  за  симъ  кто  нибудъ 
облабешииіся,  тогда  слѣдуюш.ая  тре- 
пля и  прочія  состоя ш,ія  изъ  лабо- 
шоБь  сдачи  называются  сдачами  во- 
ли, и  суть  тактя  сдачи,  разыгрыва- 
ніе  коихъ  предоставляется  волѣ  каж- 
дато  игрока.  Но  когда  случится  так-в, 
что,  кто  нибудь  сдаваліз-  на  первое- 
начальную  ставку,  на  которую  никто 
не  облабетился,  тогда  и  слѣдующал 
сдача  также  на  первоначальную  став- 
ку, будетъ  считаться  первою  сдачею 
неволи.  Отсюда  можно  в-ывесть  пра- 
вило,  что  сдачами  неволи  называют- 
ся: 1-я  та,  въ  копюрую  сдаютъ  на 
первоначальную  ставку,  а  2-я  та,  въ 
которую  сдаютъ  на  первый  лабетъ. 
ошъ  первоначальной  ставки  произхо?» 
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дящій.  Всѣ  же  слѣдующія  за  снмъ 
сдачи  на  лабегаы  сушь  сдачи  воли. 

Здѣсь  нужно  сказать,  чгао  лабешы, 
поставленные  при  разыгрываніи  сда- 
чи на  первоначальную  ставку,  разыг- 
рываютъ  всѣ  вімѣсшѣ;  что  же  касает- 
ся до  шѣхъ,  кои  поставлены  во  вре- 
мя воли,  то  сіи  разыгрываются 
каждый  особо,  шо  есть:  одинъ  за 
другимъ,  слѣдуя  старшинству  точ- 
но также,  какъ  и  въ  Босшонѣ. 

Когда  разыгрываются  всѣ  листы, 
гаогда  сдаюшъ  снова  на  первоначаль- 
ную ставку. 

Сюда  можно  присовокупить  и  шо, 
что  Лазтушъ  есть  весьма  строгая 
игра,  а  особливо  для  шѣхъ  игроковъ, 
кои  играютъ  съ  уговоромъ,  чгао  вся- 
кая вина  виновата,  при  чемъ  каждая 
вина  наказывается  лабешомъ.  Подъ 
выраженіемъ  вины  разумѣешся  здѣсь 
все  шо,  что  только  сдѣлано  несооб- 
разно съ  правилами,  уставами,  усло- 
віями  и  паче  законами.  Вины  сіи  бу- 


155 

дутъ  показаны  въ  нижесдѣдугощихъ 
гла  вахъ. 

— Я*<^Ш' — 
ГЛАВА  V. 

Правила  и  законы  сдачи. 

1.  Во  всё  продолженіе  игры  должно 
сдавать  такимъ  образомъ,  какъ  на- 
чалъ  сдавать  первый. 

2.  Ежели  кто  сдастъ  кому  нибудь 
двѣ  карты,  или  если  окажется  у  ко- 
го нибудь  болѣе  пяти  картъ,  то 
сдача  сія  уничтожается  и  новая 
пр'р'длежитъ  подручному  сдавэвшаго. 
Въ  подобномъ  случаѣ  сдававшій  нака- 
зывается только  тѣмъ,  что  лишает- 
ся несомнѣннаго  козыря. 

3.  Если  при  сдачѣ  найдутся  въ  ко- 
лодѣ  одна,  или  болѣе  вскрытыхъ 
картъ,  гао  сдача  сія  уничтожается; 
если  же  самь  сдающій  откроетъ  ка- 
кимъ   нибудь    образомъ  слѣдуюш,ую 


Г-об' 

другому  каргііу,  шогда  ставигаъ^  ло^ 
^етъ  и  ііредосшавляетъ  новую  сдачу 
евоСіМу  подручному. 

4.  Козырную  карту  должно  ошкла* 
дывашь  въ  виду  всѣхъ  иіфоковъ  осо- 
бо. 

5.  Если  сдйнічик-ь  перемѣіиавшись 
въ  с  іетГ>,  сдастъ  по  одной,  или  бо- 
діе,  лишней  каргаѣ,  сшавитъ  лабетъ. 

6.  Ежели  едатчикъ  не  ошкрыв-в 
козырную  карту  не  отложитъ  ее  гю 
надлеалащему,  а  положишь  на  свои 
карты,  или  что  еще  бо.іѣе  обмѣня- 
е«іъ  ее  прежде  до  окончанія  сдачи^ 
©яіавишъ  лабешъ.. 

7.  Ни  кшо  нзъ  игроковъ  не  дол- 
женъ  поднимать  или  сдюшрѣшь  свои 
каргаы,  пока  сдаютъ,  въ  прошивномъ 
сіучаѣ  ставишъ  лабетъ. 

8.  ТТока  козырная  карта  лежишь 
еще  открыто,  никіію  не  можеш^ь 
шрашивать  что  козыри?' 

9.  Всякой  д,рлженъ  сзюшрѣть^  что* 


ч^му  сдано  надлежащее  число  карішц 
5иначе  наказывается  ./іабетомъ. 

10.  Сдатчикъ  долженъ  оставишь 
СБОЮ  козырную  іѵіасть  до  тѣхъ  порт*, 
іюка  не  предитъ  до  него  очередь  объ« 
являть  желаніе  его  играть. 

11.  Когда  сдатчикъ  возмешъ  уже  на 
руки  отложную  козырную  карту, 
тогда  ни  кто  не  иліѣетъ  права  спро- 
сить, на  -какой  картѣ  вскрылось,  а 
ьюжешъ  только  спросить,  что  ко- 
зыри. 

12.  Если  кто  нибудь  принимая  на 
руки  сданныя  на  его  долю  карты, 
возмешъ  вмѣстѣ  съ  оными  и  отлож- 
ную вскрытую  карту,  шошъ  сшавитъ 
лабешъ.  \  - 
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ГЛАВА  УІ. 

Правила  и  законы  при  обълвле- 
нш  игры  наблюдаемыя. 

1  Лишь  только  всѣ  игроки  при- 
муіпъ  на  руки  сданныя  на  ихъ  долю 
раргаы,  сдающій  долженъ  разсмот- 
рѣгаь  свои  и  взявъ  ошкрышаго  козыря^ 
скинушь  въ  замѣну  она  го  другую  ка- 
кую ему   за бл а горазсудигася  карту. 

2.  Сдѣлавъ  ѵіе,  сдаюш,тй  долженъ 
спрашивать  по  порядку  у  всѣхъ  игра- 
юШрИхъ,  начиная  съ  своего  подручнаго, 
точно  симъ  выраженіемъ:  угодно  ли 
вамъ  играть?  и  потомъ  дожидаться 
отвѣта. 

3.  Ежели  сдатчикъ  не  дождавшись 
ошъ  одного  ошвѣта,  начнетъ  спраши- 
вать другаго,  ставишь  лабешъ.  Чшобъ 
не  выказать  наказаніе  сіе  слишкомъ 
строгимъ  и  самый  лросшупокъ  нѣ- 
которымъ  образомъ  вынужденнымъ, 
шо  для  сего  самаго  и  должно  здѣсь 
присовокупить,  что  сдаюш,ій  можешъ 
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вопросъ  сей  повторишь,  и  не  давшій 
за  симъ  незамедіеннаго  отвѣша  ііо- 
чишаегася  не  играющимъ. 

4.  Ежели  кто  нибудъ  скажетъ  сна-, 
чала  хочу,  или  пасъ,  а  потомъ  взду- 
маешъ  объявить  противное;  шо  сіе 
возпреш,аешся. 

5.  Кто  будетъ  объявлять  желаніе 
свое  не  вь  очередь,  ставишъ  лаботъ. 

6.  По  огаобраніи  отъ  всѣхъ  отвѣ- 
шовъ,  сдаюшдй  долженъ  объявить  и 
самъ,  что  онъ  хочетъ,  или  не  хочегаъ 
играть. 

7.  Имѣя  козырную  Форсиху,  непре- 
менно должно  играть. 

8.  При  двухъ  как  и  хъ  бы  гао  ни  бы- 
ло козыряхъ,  никто  не  сіѵіѣеть  от- 
казаться ошъ  игрьь 

9.  Съ  тремя  съ  какими  бы  шо  ни 
было  Форсами  также  воспреш,аешся 
говорить  пасъ, 

10.  Сдаюид,ій  не  можешь  сказать 
паев,  когда  одинъ  только  кшо  нибудь 
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изъ  прочихъ  шоварещей  об-ьявитъ  же- 
ланіе  играть. 

11.  Когда  всѣ  начиная  съ  перваго 
пропасуютъ,  тогда  играть  должно 
не  отмѣнно  двумъ  послѣднимъ,  то 
есть,  сдававшему  и  заручному  его. 

12.  Ежели  двое  уже  объявили  жела- 
ние играть,  тогда  сдаюш,ій  и  всѣ  про- 
чие игроки,  если  пожелаютзз,  могугагь 
насовать. 

13.  Кто  прапа^уетъ  не  имѣя  нра- 
ва пасовать,  ставитъ  въ  наказаше 
лабетъ. 

14.  Еш,е  сдающій  позабывшись  б^'-^, 
детъ   спрашивать  о  желаніи  играть 
во    время    неволи,   то   ставитъ  ^іа- 
бетъ. 

15.  Кто  спасуешъ,  шотъ  немедлен- 
но долженъ  ошложигггь  свои  каршы 
і«ъ  сторонѣ,  какъ  не  слѣд^^емыя  въ  со- 
сшавъ  начинаемаго  разыгрыванія. 


ГбТ. 

г  л  А  В  А  уп: 


Правила  н  затюыы  къ  прнкі^пкіі 

КАРТЪ  ПРИІІЛДЛЕ/КАЩІЯ^ 

1.  По  изъявлеиГи  всѣлти  вообще  иг- 
рающими желанія  играть,  или  не  иг- 
рать, или  ежели  сдача  сія  вольная, 
по  разсмотрѣнги  каргпъ,  сдагощій  на*- 
чинаешъ  спрашивать  по  очередно  у 
всѣхъ  игроковь  начиная  съ  своего  под- 
ручнаго,  сколько  ему  угодно  прику- 
пить, и  дожидаться  его  огавѣша. 

2^  Всякій  желающій  прикупить  ка- 
кое либо  число  каргаъ,  долженъ  напе- 
редъ  скинуть  таковое  же  количесш- 
во  оныхъ  изъ  имеющихся  у  него  пя- 
ти картъѵ 

3.  Кто  снесешъ  съ  рукъ  своихъ  кар- 
ты прежде,  нежели  спросятъ  сколько- 
угодно  ему  прикупить,  ставишъ  ла»^ 
бешъ. 

4.  Ежели  сдающій  сдаетъ  кому  нт- 
будь^  просимое  имъ  число  каршъ  п|)е2с^ 

■  2*- 
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де,  тгеже.ііг  оный  снееегаъ  шоликое  же 
число  съ  рукъ  своихъ,  ешавигаъ  ла- 
бетъ. 

5.  Когда  сдагпчикъ  сдаешъ  кому  ни- 
будь карты  не  въ  очередь,  сшавитъ 
лабепіъ. 

6.  Буде  кшо,  попросивъ  сначала  ка^ 
кое  нибудь  число  каргаъ,  сшанегаъ  въ 
ііослѣдсшвіи  просишь  больше  ,  или 
меньше,  шогда  просьба  сія  остается: 
недѣйсгавишельноічэ ,  развѣ  только? 
иросящш  согласипіся  поставишь  ла- 
беш'ь.- 

7.  Воспреш;ается  сносишь  Форсовъ»^ 

8.  Кшо  снесешъ  козырную  Форси- 
ху,  сшавитъ  лабешъ. 

9.  Кшо  снесеть  два  какія  бы  шо 
ни  было  козыря,  сшавитъ  лабешъ» 

10.  Кому  не  досшанешся  прикупишь,, 
шошъ  долженъ  играть  сданными  ему 
картами  безъ  всякаго  спора. 

1 1 .  Кшо  не  объявншъ  Ламуша  сво- 
его др  того   времени^   пока  ни.  кшо? 


ГбВ' 

еще  не  успѣлъ  прикупишь,  тошѣлп 
іиаешс/р  онаго,    какой  бы   онъ  впроѵ; 
чемъ  не  былъ, 

12.  Кшо  похвалится  Ламушемъ,  на^ 
браннымъ  прикупкою ,  сшавитъ  ла- 
бетъ. 

— 4т^<^і^4' — 
Г  Л  А  В  А  ѴШ. 

ПОЛОЖЕНГЯ  и   ЗАКОНЫ,     КЪ  РАЗЫ- 

грыБАнію  Ламуша  принадлежа- 

ЩІЯ. 

1..  Кшо  выйдешъ  не  въ  очередь,  сш^. 
вишъ  ѵіабешъ, 

2.  Кшо  снесешъ  карту  не  въ  оче- 
редь, сшавигаъ  лабешъ. 

3.  Кшо  захвапштъ  чужую  ставку^ 
ставить  лабешъ. 

4.  Кшо  не  окинешь  выходной  ма* 
сши,  которая  у  него  находится,  сша^ 
вишь  лабешъ. 
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5.  Кто  не  возмегаъ  ни  одной  взят- 
ки, ставить  лабетъ. 

6.  Кто  не  напишетъ  на  себя  дол- 
жной свой  лабетъ,  повиненъ  разы- 
грать его  вдвойні^. 

7.  Въ  первые  два  выхода  должно 
ходить  непременно  съ-  козырей.  ^ 

8.  -  Имѣющій  козырнаго  Форса,  дол- 
женъ  крышь  имъ  не  опімѣнно  пер-> 
вую  взятку,  развѣ  оиъ  послѣдній  иг.- 
рокъ,  въ  каковомъ  случаѣ  можепіъ  пе- 
ребить взятку  и  всякою  другою  хи)* 
аырною  картою,:  ^ 

@.  Ежели  у  первовыходяні,аго  бу- 
детъ  козырной  Форсъ ,  долженъ  хо* 
днгаь.  съ  нет  въ  первый  выходъ.  Меж- 
ду тѣмъ  если  у  него  случишся  въ 
козыряхъ  секансъ  отъ  короля  (слово 
€Іе  принимается-  здѣсъ  въ  толіъ  же 
самѳмъ  значеніи,  въ  каковомъ  употре- 
бляешсіі  ©но^  въ  Висшѣ  и  ІТикетѣ\. 
ш&шъ  ^ьожетъ  ходить  изъ  онаго  съ 
ігакой  ему  заблагоразсудшпся.  карты* 
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і'0.  Если  у  кого  нибудь  на  козБфі 
ный  подходъ  не  случится  козыря, 
шотъ  долженъ  скидывать  какую  ему 
заблагоразсудитоа  карту  обернувъ  еа 
лицем'ь  внизъ* 

\1.  Когда  у  первовыходяш,ато  не' 
случится  козыря,  въ  такомъ  случаѣ 
долженъ  онъ  выходить  съ  какой  ёму 
заблагсразсудипіся  карты  другой  мас- 
тит, также  -  обернувъ  ее  лицемъ  въ 
низъ;  при  чемъ  однако  же  всѣ  игроки, 
у  коихъ  имѣготся  козыри,,  должны, 
давать  сихъ  послѣднихъ. 

12.  Когда  кто  нибудь  не  взялъ  енде 
ни  одной  взяткі^,  іпогда  всѣ  ніѣ,  кото* 
рые  имѣютъ  оныхъ  но  нескольку,  дол- 
жны стараться  какимъ  бы  то  ни  было 
образомъ  (позволите льны мъ)  его  об- 
лабетигаь. 

13  Кто  сдѣлаетъ  такюй  выходъ,, 
Ч1Н0  неимѣвшій  еще  ни  одной  взят- 
ки, получилъ  оную,  тогда  какъ  на- 
ходящилтися  у  перваго  картами  мож- 
но бы  было  сіе  отвратить,  тошъ. 
ешавитъ  лабеніъ»~ 
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14.  Кшо  перебьегаъ  взятку  у  шога>. 
у  кошораго  находится  уже  оныхъ 
одна,  или  болѣе  и  черезъ  то  самое 
дастъ  случай  кому  нибудь  вы^ти  изъ 
лабегаа,  ставигаъ  самъ  лабепіъ. 

15.  Кто  при  разплатѣ  возметъ  се- 
бѣ  ненадлежаш,ее  число  частей,  ста- 
вить лабетъ. 

16.  Кто  поставить  на  себя  лабетъ 
не  тотъ>  который  бы  надлежало, 
ставитъ  сверхъ  онаго  сообразно  пра- 
виламъ  другой. 

17.  Воспреш,аются  въ  игрѣ  всякія 
разговоры,  наметки,  и  проч. 

18.  Кто  не  разыгравъ  лабета,  со- 
третъ  его,  тотъ  ставить  вмѣсто 
одного  два  лабета. 

19.  Кто  возметъ  придачу  къ  сво- 
ему лабету,  тогда  какъ  оный  разы- 
грывается у  другаго^  ставить  новый 
лабетъ. 

20.  Кто  будетъ  спорить  неправо,, 
ставитъ  лабетъ* 
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21.  Кто  обмѣняешъ  какимъ  нибудь 
образомъ  или  изъ  своихъ  взягаокъ,  или 
изъ  снесенныхъ  при  прикуп кѣ  каргаъ, 
одну,  двѣ,  или  болѣе  картъ,  тотъ 
долженъ  поставишь  на  себя  столько 
же  лабетовъ,  сколько  онъ  обмѣнялъ 
картъ,  лишаясь  между  шімъ  набран- 
иыхъ  оныдіи  взяшокъ. 

22,  Кто  имѣя  Лзімуиіъ  не  похвалит- 
ся имъ,  и  пошомъ  не  сдѣлаетъ  ни 
одной  взятки,  сшавишъ  лабетъ» 

ГЛАВА  IX. 
Правила  разыгрыванія. 

Правила  разыгрыванія  игры  въ  Ла^ 
мужъ  не  содержашъ  въ  себѣ  ничега 
зашрудигаельнаго,  и  можно  сказашь^ 
довольно  легки,  чшобъ  знать  ихъ;  нз^ 
добно  только  емошрѣшь  несколько 
разъ,  какъ  играюшъ,  и  пошомъ  всякій 
въ  сосшояши  уже  пустишься  въ  са- 
мую игру.  , 


Какъ  въ  разыгрываніи  Ламуша^  все 
дѣло  состоишь  въ  шо^ліъ,  чшобъ  взяшв 
ТІ.0  крайней  мѣрѣ  хотя  одну  взятку; 
шо  по  сему  самому  и  должно  ста- 
раться, чтоб>  не  поставить  лабсшъ^ 
на  каковый  случай  весьма  досшашоч- 
мы  всѣ  показанныя  нами  правила  въ 
описаниыхъ  до  сихъ  поръ  взягаоч- 
ныхъ  играхъ. 

На  козырную  Форсиху  самъ  другъ 
можка  всегда  надѣяшься,  а  потому 
самому  на  первый  выходъ,  въ  кото- 
рый дол  женъ  показаться  Форсъ,  надле* 
житъ  класть  меньшую  карту,  пре- 
доставя  шакимъ  образомь  ФХ^рсихѣ^- 
вторую  взятку. 

Если  у  кого  нибудь  и  по-  второмъ 
выходѣ  останется  епіаршій  козырь^ 
при  двухъ  Форсихахъ,  или  при  Форсѣ 
И;  Форсихѣ  одной  масти^  или  нако- 
иеп,ъ  при  двухъ  какихъ  нибудь  дру- 
гихъ  спіартихъ  картахт^,  и  извѣсшно^ 
что,  находяш(;я  козыри  у  кого  нибудь 
друга  го,,  тогда,  должно   идти  сперва^ 
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со   сшаршаго  ічозыря,  а  погаомъ 

ФОрСОВЪ, 

Выигравъ  одну  взятку  должно  ста- 
раться облабечивать  тѣхъ,  которые 
не  имѣютъ  еш,е  ни  одной  взятки* 

Ежели  по  двукратномъ  козыряніи 
останется  у  кого  нибудь  другая 
маленькая  карта,  тогда  должно  идти 
предпочтительно  съ  козыря,  и  при 
шомъ  съ  таковаго,  который  кто  ни- 
будь могъ  бы  перебить;  въ  против- 
номъ  случаѣ  козырять  два  раза,  долж- 
но выдгаи  погпомъ  съ  маленькой  кар- 
тъи 

Если  у  одного  остались  козыри 
приодной,  или  двухъ  другихъ  ма- 
ленькихъ  картахъ  другихъ  мастей,  и 
къ  нимъ  ходятъ  съ  такой  карты, 
которую  кромѣ  козыря  ничемъ  пере- 
бить не  можно,  скидывайте  на  нее 
игрецкую  вашу  карту,  оставя  упо- 
требленіе  козыря  на  иный  случай. 
Еслиже  бы  кто  нибудь  не  получившій 
еще  ни  одной  взятки,  перебилъ  под- 
Ча.сть   I.  8 
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ходную  каршу,  или  когда  вышли  съ 
гаакой  масши,  которой  у  неимѣюща' 
го  ни  одной  взятки  находится  Форсъ, 
или  другая  старшая  карта,  тогда 
можегаъ  всякій  поступать  какъ  еліу 
заблдгоразсудится. 

Ежели  вьі  рри нужде ны  ходить  съ 
закрытой  карты,  шо  ходите  съ 
такой,  которая  вамъ  ни  на  что  при- 
годишься не  можегаъ;  сего  же  прави- 
ла должно  держаться  и  при  выбора 
закрышьіхъ  сносныхъ  карщъ. 

На  подойденныхъ  Форсовъ  безъ  нуж- 
ды Форсихъ  скидывать  не  должно. 

Если  вы  вышли  съ  Форса  такой  мас- 
ши, которой  у  васъ  находится  еще 
другая  карта  при  Форсѣ,  и  другой 
меньшей  ея  карты  другой  масши; 
тогда  ходите  предпочшительнѣе  съ 
той  масши,  на  которой  былъ  у  васъ 
Форсъ. 

Если  у  васъ  на  рукахъ  остались 
только  два   Форса,   и  ходя  со  всѣмъ 
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съ  другой  масти,  скидывайте  того, 
въ  масти  котораго  осталось  меньше 
картъ,  что  можешъ  вамъ  бьщіь  из- 
вѣстно    изъ    прежнихъ   выходовъ  и 
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ГРАНЪ  ПАСІАНСЫ 
— ^<^^— 
1. 

АлЕКСАндръ  и  Николай. 

Разкладываешся  изъ  картъ  Азь^  и 
выбираются  піузы  изобразующіе  бук* 
ву  НсішЬу  на  которые  переводятся  съ 
Аза  по  мастямъ  на  гаузы  двойки,  а 
въ  ^4з7ъ  кладутся  на  старшихъ  млад- 
іиіе,  чтобь  удобнѣе  снимать  на  бук»- 
ву  Нашь,  прочіе  же  картьі  кладутся 
въ  одну  кучку  и  должны  сойти  въ 
одинъ  разъ. 

2,  - 

Плетень  въ  20-ть  картъ 

Кладутся  20  картъ  одна  вдоль  а 
другая  на  нее  поперегъ^  потомъ  оіп- 
кладывается  еще  кучька  въ  10  картъ 
и  послѣ  сего  первая  какая  выдипіъ, 
или   должно  начинать  и  стараться, 
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чшобъ  съ  тѣхъ  20  и  съ  10  сходило 
какъ  можно  болѣе,  прочія  же  карты 
класть  на  пять  кучекъ  и  разклады- 
вать  такимъ  образомъ  3  раза  не  по 
мастямъ.  * 

3- 

в  ѣ  н  о  к  ъ. 

Ояісчиташь  20  картъ  въ  одну  куч- 
ку и  положить  въ  срединѣ,  а  кругомъ 
выбирать  королей,  карты  разклады- 
вашь  въ  кучки,  въ  гари  раза,  не  по 
масшямъ ,  на  королей  тузы,  чтобъ 
оканчивались  дамами. 

4. 

КОНГРЕСЪ. 

Бынугаь  туза,  означить  имъ  сре- 
дину^ потомъ  разложить  карты  кре- 
стомъ,  въ  углы  выбирать  королей,  на 
Яихъ  дамъ  ^и  такъ  далѣе,  а  съ  нихъ 
класть  въ  средину  на  туза  двойки 
4  раза^  чтобъ  окончить  королями,  а 
въ  углахъ  тузами  не  по  мастямъ  въ 
одну  кучку,  и  въ  одинъ  разъ. 


Б  А  Т  А  Р  Е  Я. 

Отсчитывать  по^  8  картъ  4  куч- 
ки съ  боковъ  и  5  въ  верху,  что  со- 
ставить 13,  потомъ  выбирать  взъ 
нихъ  тузы  и  короли,  на  тузовъ  двой- 
ки, на  королей  даімьт,  переводя  карты 
до  мастямъ  какъ  угодно,  чтобъ  в^ы- 
годнѣе  что  нибудь  выбрать,  потомъ 
снимается  съ  каждой  кучки  по  одной 
картѣ  и  опять  переводятся  и  выби- 
раются, какъ  уже  сказано,  въ  другой 
разъ  кладется  по  тести  картъ  въ 
кучку,  а  въ  третій  по  четыре  кар- 
ты^ 

б: 

Три  карт  ы. 

рладется  восемь  картъ  сряду  и 
при  каждомъ  разѣ  три  карты  от- 
кладываются, изъ  тѣхъ  8  выбира- 
ются тузы  и  двойки,  на  тузовъ 
двойки,  на  двоекъ  тройки,  туже  кар- 
ту, съ  котораго  мѣста  беретъ  не  за^ 


б 

мѣнягаь  другою ,  а  оставлять  это 
мѣсшо  пусшымъ;  пошомъ  когда  коло- 
да будетъ  вся^  выбирать  изъ  откла- 
дываемыхъ  и  повторяется  три  раза 
по  мастямъ. 

7. 

Пира  м  и  д  ы. 

Класть  прежде  1  потоімъ  3,  5,  7,  9, 
и  первая  какая  выдешъ  выбираются 
старшія  на  младшихъ,  или  какъ  угод- 
но по  імастямъ,  изъ  пирамиды  же  ко- 
торые берутся,  замѣняются  изъ  ко- 
лоды, которая  кладется  въ  одну  кар- 
ту, въ  одинъ  разъ. 

8. 

Картинная  галлерея. 

Выбираются  просто  всѣ  дамы  изъ 
колоды  и  кладутся  одна  подлѣ  дру- 
гой, потомъ  выбираются  тузы  клавъ 
карты  въ  одну  кучку  до  выхода  ко- 
роля, которой  долженъ  быть  внизу 
сей  кучки,  потомъ  если  вьтдетъ  дру- 
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гой.  король,  то  класть  другую  кучку, 
буде  же  король  одинъ  будетъ  соста- 
влять кучку,  то  можно  сложить  на 
него  карту,  чтобы  выгоднѣе  была 
для  складки  въ  галлерею,  и  продол- 
жать такъ  далѣе  въ  три  раза. 

а 

я  Р  М  о  Н  к  А. 

Класть  4  карты  выбирая  изъ  нихъ 
королей  и  двоекъ,  на  королей  дамъ, 
на  двоекъ  тройки,  нослѣ  каждаго  ра- 
за 2  карты  откладывается,  когда  ко- 
лода будетъ  вся,  гао  выбирается  изъ 
откладываемыхъ,  и  продолжается  та- 
кимъ  образомъ  4  раза  по  мастямъ. 

10. 

Булевлръ. 

три  кучки  по  б  картъ  подъ  ними 
въ  три  ряда  по  одной ,  выкладывать 
четыре  туза  одинъ  подъ  другимъ  до- 
рожкой и  четыре  двойки,  на  тузовъ 
класть  тройки,  на  двоекъ  четверки 
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по  масгаямъ  до  тѣхъ  поръ,  пока  всѣ 
первые  разложенныя  карты  сойдушъ 
на  тузовъ  и  двоекъ^  которыя  должны 
кончиться  дамами  и  королями  въ  3  ря- 
да^ а  карты  класть  въ  одну  кучкз'«- 

11. 

ПабЛИННОЕ  ПЕРО; 

Въ  верху  одна  карта,  потомъ  2^  ело** 
чк^й  до  21  карты/ по  томъ  на  Дру- 
гомъ  краю  10  картъ  одна  на  другую^ 
въ  средину  вы^хладывать  по  первой^ 
какая  изъ  колоды  выдепіъ,  клавъ  нш  / 
нее  старшую  не  по  мастямъ,  а  по- 
следнюю въ  четвертую  кучку  назы- 
ваемую магазейномъ.  Класть  же  въ 
три  кучки  и  въ  одинъ  рядъ,  чтобъ^ 
карты  сходили  съ  21  и  ГО  каршъ» 
больше. 

Радуга., 

Кла€ть  радугою  въ  13  картъ,  вы> 
бирая  изъ  нихъ  кошорыхъ  больше  на* 


младиіихъ  старшіеі  когда  же  колода 
будет ъ  вся,  то  перебирать  каждую 
к'учку  по  одиначкѣ;  кончивши  весь 
рядъ  такимъ  образомъ,  брать  послѣд- 
нюю  съ  лѣвѳй  руки  и  раскладывать- 
Т10  слѣдуюш,иіѵіъ  до  тѣхъ  поръ,  пока^ 
гсѣ  карты  разложатся  по  мастяімъ» 

іа 

Толкущй  РЫНОКЪ. 

Выбирать  просто  изъ  колоды  4 
шуза  и  4  короля,  на  тузовъ  двойки, 
на  королей  дамы,  внизу  ихъ  кладет- 
ся одна  карта;  если  она  будешь  год- 
ная, то  кладется  на  тузовъ  или  ко- 
ролей, а  другіе  послѣ  ее  буде  онѣ  не 
годны,  раскладываются  по  4  карты 
въ  три  ряда  и  продолжается  до  шѣхъ. 
поръ,  пока  колода  будешъ  вся;  пошомъ 
снимаются  годныя  карты  сверхъ  ш 
переводятся  одна  на  другую  для  сво- 
боднаго  выхода  нужныхъ  каршъ  въ^ 
три  ряда  па  мастямъ. 
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14. 

Колодезь. 

Ошсчигаываегася  по  7  каршъ  въ  4 
кучки,  въ  средину  кладется  первая 
какая  выдегаъ,  на  нее  кладется  стар- 
шая, а  боковыя  переводятся  на  стар- 
шую меньшую,  если  вьтдетъ  одинакая 
карта  съ  средней,  гао  класть  ихъ  по 
угламъ,  а  съ  угловъ  складывать  въ 
средину  до  четырехъ  кучекъ  въ  одну 
кучку  и  въ  одинъ  разъ  не  по  ма- 
сгаямъ. 

15. 

Котильонъ. 

Начинается  тузъ,  двойка,  тройка, 
и  шакь  далѣе,  буде  названная  карта 
ша  самая,  которая  выдетъ,  то  откла- 
дывается въ  сторону,  а  король  въ 
верхъ;  когда  колода  вся,  то  берется 
карта  изъ  откинутыхъ  и  переводит- 
ся куда  по  счешу  должно  до  гаѣхъ 
поръ,  какъ  найдется  годная  карта;  ко- 
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гда  же  откинутся  всѣ,  то  берется 
кучка,  означаюш,ая  короля  и  вольси- 
руетъ  точно  такъ  же;  когда  же  и 
эта  кучка  вся,  то  карты  сбираются 
и  разкладываются  снова,  до  трехъ 
разъ  по  мастямъ. 

іа 

Часы. 

Класть  карты  въ  одну  кучку  вы- 
бирая съ  двойки  до  туза  кругомъ  оз- 
начая часы,  на  двойку  класть  тройку 
и  такъ  далѣе  въ  три  ряда  не  по  ма- 
стямъ, класть  же  карты  отъ  пра- 
вой руки  къ  лѣвой,  изключая  начала, 
что  начинается  отъ  лѣвой  руки. 

•    ■  17. 

'  Проценты. 

Раздѣлить  всю  колоду  на  8  частей 
по  13  картъ  верхиія  снимаются  и  кла- 
дутся рядомъ  выте  между  ими,  кар- 
ты же  кладутся  съ  8  кучекъ  однимъ 
очкомъ  больше,  буде   нѣчсго  класть, 
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то  берегася  послѣдняя  кучі;а  ^^  раз- 
кладывается  по  другиімъ;  буде  и  эша 
вся,  то  берется  опять  крайняя  кра« 
ля  разложенныхъ  уже  изъ  кучки  карш:ь~ 
ш  ш.  д.  въ.  шри  ряда  не  по  масшямъ»^ 


СВОИ  к  о  3  ы  р  и. 

— •^^^^^|і«— 
Г  л  А  в  А    I.  ^ 

о     ИГРѢ    ВООБЩЕ     и  о  ЗАКОНАХЪ 
ЕЯ. 

о  началѣ,  произхожденіи  и  посгае- 
пснномъ  переходѣ  сей  игры  до  иа- 
сгаоящаго  ея  сосшояніа  и  усовершен- 
сшвованія,  едва  ли  можно  сказать  чіпо 
либо  ушвердишельнаго.  Основанія  иг- 
ры въ  свои  козыри  не  находится  ни 
въ  какихъ  сочиненіяхъ  о  карточныхъ 
играхъ,  хотя  суш,еспівованіе  ея  въ 
Россіи  извѣстно  уже  весьма  съ  давня- 
го  времени,  и  потому  предлагаемыя 
нами  здѣсь  правила,  будучи  совершен- 
но новыми,  подлежать  обсшояшелъ- 
нѣйшему  и  яснѣйшему  объясненію.  ' 

Въ  игрѣ  сей  употребляются  36 
каршъ  обыкновенньіхъ  чешырехъ  ма- 
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сгаеи,  при  чемъ  шузы  почитаются 
старшими  а  шестерки  самыми  мень- 
шими картами. 

Причина  названія  игры  въ  свои 
козыри  есть  та,  что  при  игрѣ  въ 
оную  каждый  изъ  играющихъ  выби- 
раетъ  себѣ  какую  либо  одну  масть, 
называя  ее  своею  козырною,  и  каж- 
дую изъ  заключающихся  въ  оной 
девяти  картъ  своимъ  козыремъ. 

Въ  свои  козыри  играютъ  двое, 
трое  и  четверо,  какое  разнообразіе  въ 
числѣ  играющихъ  имѣетъ  даже  вели* 
кое  вліяніе  и  на  самой  ходъ  сей  игры, 
да  и  весьма  не  рѣдко  случается,  что 
играющіе  вдвоемъ  хуже  играютъ  въ 
гароемъ,  а  играюш,іе  въ  гароемъ  не 
столь  хорошо  играютъ  въ  четверомъ, 
и  обратно:  ію  какъ  большая  часть 
игоръ  въ  свои  козыри  начатыхъ  че- 
гаырмя  кончатся  обыкновенно  ро- 
зыгрываніемъ  двумя  пли  тремя  чело- 
вѣками,  гао  по  сему  самому  и  благо- 
раз  суд  и  ли  мы  показать    всѣ -сіи  три 
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рода  игры  вообще:  прежде  же  нежели 
къ  сему  присшупимъ,  полагаемъ  за 
нужное  изложить  слѣдующія  сгарого 
наблюдаться  долженствуъощія  въ  иг- 
рѣ  сей  законы: 

1.  При  выборѣ  козырей  должно  быть 
рѣшигаельну. 

2.  Въ  случаѣ  неудачнаго  выбора 
козырей,  что  можетъ  пройзоити 
отъ  несчастной  сдачи  не  перемѣнять 
козырной  своей  масти. 

3.  Не  играть  ни  съ  кѣмъ  за  одно 
и  при  случаѣ  не  оспоримаго  даже  вы- 
хода изъ  игры  не  давать  о  томъ  ни 
кому  ни  какой  намѣтки,  ниже  выка- 
зывать всѣмъ  находяш,іяся  на  рукахъ 
своихъ  карты. 

4.  Не  переставать  вытребовать  у 
подручнаго  своего  козырей  (разумѣет- 
ся  если  есть  возможность)  развѣ 
только  обстоятельство  сіе  сопряже- 
но будетъ  €ъ  собственными  невы» 
годносгаями,  въ  каковомъ  случаѣ  при 
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жіриняшш  новыхъ  мѣръ  МО  ясно  сіе  н 
оставишь. 

5.  Въ  продОѵіженіи  игры  ни  гово- 
рить ни  слова,  чрезъ  что  самое  со- 
дѣлаегася  она  гораздо  серіезнЬе  н 
€дѣдовашельно  занимательнѣе. 

6.  Наблюдать  честность,  то  есть, 
не  крыть  Фальшиво  или  не  навали- 
вать Бмѣсшо  одной  двѣ  или  нѣсколі.- 
ко  каршъ,  ибо  долженсшвующія  по- 
слѣдовашь  отъ  того  ул иченія  заво- 
д^тъ  споры  и  слѣдѳваіпельно  содѣль^- 
ваюіпъ  замѣшагаельсгпво  во  всей  игрѣ. 

7.  Вь  случаѣ  же  усмошрѣнія  Фаль- 
шивой кѣмъ  либо  покрышки,  всякій 
пзъ  играюш,ихъ  имѣегаъ  право  и  да- 
же долженъ  уличить  посту пающа го 
шакимъ  образомъ,  кошорьпі  долженъ 
немедленно  перекрыть;  ибо  отъ  по- 
добныхъ  несправедливыхъ  покрьппь 
разст роится  разсчешъ  не  только  то- 
го, который  къ  нему  ходитъ,  но  и 
всѣхъ  игрою  занимаюи^ихся. — Къ  сожа^ 
лѣнію  игра  сія  есть  одна  изъ  шакихъ, 
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жв  конторой  на  провинившихся:  не  йоз»- 
лагаептся  лабешовъ,  ни/ке  какихъ  ли-- 
бо  другихъ  наказаній:  внрочемъ  огра-~ 
ниченносшь   иліѣешъ  всегда  свое  мѣ- 
сто  и  потому  при  иачалѣ  игры  мож-- 
ио  уговоришься,  какъ    поступать  съ- 
шѣмн,  которые  надѣясь  или  на  недо*- 
емотрѣніе   играющнхъ,    или    на  не- 
опытность ихь,  или  наконецъ  на  глу-- 
бокое  занятіе  ходящаго,  прнбѣгаютъ 
Еъ  какимъ  либо    могущимъ  вкрасть- 
ся   въ  игрѣ  злоу потреблен! я мъ:  всѣ 
таковыя    средства    и  ограниченно- 
'  сти   почишаемъ  мы  нулѵпымъ  пред- 
ставить   въ  своемъ    мѣстѣ  особою 
сшатьею. 

8.  Не     разсматривать  нижнихіэ^ 
крышъ, 

9.  Если  бы  случилось,  что  кто 
нибудь  принявъ  кучу  усмотрѣл ъ  чью 
либо  Фальшивую  покрын  -у,  на  кото* 
рую  были  уже  переложены  одна  илп 
нѣсколько  крышъ,  въ  гаакомъ  случаѣ 
не    ИіМѣешъ   онъ  права   о  семъ  объ- 
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явишь,  ниже  заставить  перекрыть, 
ибо  чшобъ  въ  такомъ  с.іучаѣ  уличить, 
нужно  необходимо  перебрать  всю  ку- 
чу, а  чрезъ  то  самое  выказать  соб- 
ственные свои  карты,  что  возпре- 
щается. 

10  Кто  встанетъ  отъ  игры  не 
докончивши  оной,,  тошъ  ее  пісря- 
ешъ. 

11.  Кто  почитая  игру  свою  про- 
игранную кладешь  карты  ,  шоть 
проигрываешъ  оную  въ  самомъ  дѣлѣ, 
хотябы  послѣ  увидѣлъ  тому  прошив- 
ное. 

12.  Ежели  игра  каршъ  будетъ  не- 
вѣрная,  какъ  на  прим:  буде  случится 
в-ь  ней  двѣ  или  гари  одинакія  карты, 
какъ  то  двѣ  или  червонныя  или  дру- 
гой какой  бы  то  ни  было  масти  се- 
мерки, двѣ  или  три  бубновой,  и.га 
другой  какой  нибудь  одной  масши 
крали,  и  проч.  шо  въ  такомъ  случаѣ 
сдача  сія  уничтожается,  и  самая 
игра,  хотя  бы  она  уже  была  совер- 
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шенно  розыграна,  пи  во  чшо  не 
взіѣняеіпся. 

Сверьхь  спхъ  въ  своихъ  козыряхъ 
наблюдаются  и  другіе  законы,  о  ко- 
нхъ  скажеімъ  ]мы  въ  надлежащемъ  ихъ 
мѣсгпѣ. 

— ^^«^4^1= — 
Г  Л  А  в  А  П. 

О  РАЗПОРЯДКАХЪ   ВЪ  сидѣнш. 

Хотя  игра  въ  своп  козыри,  какъ 
равно  и  большая  чаешь  другихъ  со= 
вершенно  не  такая,  въ  которой  на- 
блюдались бы  въ  разсужденіи  сидѣнія 
какія  лпбо  особыя  правила,  при  всемъ 
то:мъ  слѣдуя  обыкновеыію  можно  пред- 
ложишь здѣсь  относительно  до  сего 
слѣдующія  подробности: 

1.  Хозяииъ  дома  и.пі  приглашаю- 
іцтй,  или  наконецъ  одинъ  илъ  жела» 
ющихъ  играть  берегпъ  одной  или 
разныхъ  імасшей  столько  Фигуръ,  на- 
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чиная  съ  птуза,  сколько  человѣкъ  всгау- 
паюгаъ  въ  игру,  мѣшаетъ  ихъ  и 
обернувши  изображенгями  въ  ннзъ, 
иодносигаъ  желающимъ,  взявъ  на  уда- 
чу которую  либо  изъ  оныхъ  каршъ, 
основываюшъ  шѣмъ  самымъ  порядокъ 
сидѣнія.  ІІмЬіощій  шуза  садится  на 
пто  мѣсто,  гдѣ  сі\]у  угодно^  король 
садится  по  лѣвую  его  рук}',  краля 
по  правую,  а  ва.іегаъ  на  супрошивъ. 

2,  Мѣста  къ  помЬщенію  играю- 
щихъ  разпредѣляюшся  еще  инымъ 
елѣдующимъ  о  бра  30  мъ,  который  од- 
нако же  въ  меньшемъ  прошивъ  перва- 
го  употребленіи:  вынимается  изъ  ко- 
лоды, ежели  хотягаъ  играть  четверо^ 
всѣхъ  чстырехъ  масшей^  для  шроихъ 
дірехъ,  для  двоихъ  двухъ  мастей,  по 
двѣ  какія  нибудь  карты,  изъ  коихъ 
половина  (разныхъ  же  масшей)  раз* 
кладывается  на  столъ,  а  остальные 
раз^даюгаея  игрокамъ,  которые  и  са- 
дяшея  каждый  къ  своей  масти. 

Прияігьг.  Изъ    сего  ясно  усматри- 
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ваешся,  чгао  для  четырехъ  или  трехъ^ 
игроковъ  должно  имѣшъ  особьта  лом- 
берный или  другой  какой  маленькой 
егаоликъ,  дабы  на  одной  сторонѣ  по- 
мещались только  по  одному  человѣ- 
ку:  аккуратность  сія  уступаемая  во 
всѣхъ  почти  играхъ,  имѣегаъ  и  у 
играюш,ихъ  въ  свои  козыри  весьма 
значительную  цѣну.  Посредствомъ  се- 
го можно  гораздо  тщательнѣе  скрыть 
карты  свои  отъ  проницательно- 
сти передручнаго  ,  или  что  всего 
важнѣе,  воспретить  передачѣ  картъ,. 
къ  чему  не  рѣдко  прибѣгаютъ  не- 
достойные игроки.  Что  же  касается 
до  играющнхъ  вдвоемъ,,  шо  еіи  по 
всей  очевидности,  не  имѣгогаъ  нуждьг 
въ  таковой  предосторожности  и  мо- 
гу тъ  играть  весьма  спокойно  і^дѣ  нш 
но  л  а.  10. 
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ГЛАВ  А  III. 

ОвРАЗЪ  ВЫБОРА  КОЗЫРЕЙ. 

Выборъ  козырей  въ  игрѣ  въ  свои 
-козыри  есшь  одно  изъ  важнѣйшихъ 
обсгаояіпе.іьствъ  и  по  всей  справед- 
ливости заслуживаешь  быть  предмѣ- 
шомъ  сей  особой  статьи,  Оиъ  произ- 
водится слѣдуіощими  различными 
образами. 

1.  По  добровольнымъ  соглашеніямъ, 
Подъ  выраженіемъ  симъ  разумѣется 
шо,  чгао  прішимающтеся  играть  безъ 
наблюденія  каковыхъ  либо  обрядовъ 
соглаиіаішпся  между  собою  и  предо- 
ставляют і»  другъ  другу  выбрать  лю- 
бую для  гіихъ  масть  не  заботясь  и 
не  взирал  на  гао,  какая  придетъ  на 
ихъ  долю.  Сеіі  родъ  выбора  есть  по- 
исшиннѣ  самый  лучиіій  и  короче  та- 
кой, кяковый  желательно  бы  было 
ввести  въ  общее  упогарсбленіе;  но 
много  ли  шак'ихь  выборовъ  произхо- 
дитъ  безъ  малЪЙшихъ  споровъ  и  не- 
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удовольсшвій?  а  по  сеіѵіу-шо  самому 
случаю  желающіе  играть  въ  свои  ко- 
зыри тщательно  наблюдаютъ  при 
выборѣ  козырей  который  либо  изъ 
нйжеслѣдуюпі,ихъ  разпорядковъ. 

2.  Когда  желающіе  играть  сядутъ 
по  своимъ  мѣсшамъ,  кто  нибудь  изъ 
ннхъ  стасовавъ  колоду  картъ  кла- 
детъ  ее  на  спіолъ  и  снявъ  оную  по 
своему  соизволенію  вьпіимаетъ  ниж- 
нюю изъ  снятыхъ  имь  картъ,  коию^ 
рая  и  покажетъ  козырную  его  масть. 
Подобное  дѣнствіе  іювторяюніъ  всЬ 
его  товарип5;и  и  получаіпъ  такиімъ 
образомъ  наз^іаченіе  ихъ  козырей.  Но 
какъ  весьма  очевидно,  что  не  только 
намѣревающіеся  играть  вдвоемъ  или 
втрое  мъ,  но  и  въ  четверомъ  мо« 
гутъ  снять  всѣ  подъ  одну  масть, 
шо  въ  піакомъ  случаѣ  она  показывав 
етъ  козырей  первоснявшаго,  всѣ  же 
прочіе  должны  переснять  снова,  что 
повторяется  до  тѣхъ  поръ,  пока  всѣ 
піоварищи  не  снимутъ  подъ  различ- 
ныа    ліасти.   Впрочемъ    обрядъ  сей 


ДОВОДЯІДІЙ  до  многочисленныхъ  пере- 
ениманій  можегаъ  занять  довольное 
продолженіе  времени  и  что  еіце  бо- 
лѣе  наскучить,  а  потому  и  совѣту- 
еі%ъ  нашимъ  ученикамъ  употреблять 
преимущественно  слѣдуюш.ій. 

3.  Кто  либо  изъ  намѣреваюш;ихся 
играть  долженъ  вынуть  изъ  колоды 
столько  каргаъ  различныхъ  мастей, 
изъ  еколькихъ  человѣкъ  хотятъ  со- 
ставить партію ,  перемѣшать  ихъ 
хорошенько,  дашь  снягаь  и  раздать  по 
порядку  каждому  по  одной  картѣ,  ко- 
шорыя  и  означатъ  козыри ыя  всѣхъ 
масти. 

4.  Кромѣ  сихъ  3  образовъ  разпре* 
дѣленія  козырей,  имѣетъ  не  послЪд^ 
нее  мѣсшо  предлагаемой  нами  сей 
четвертый.  Сидяш,ій  на  старшемъ 
мѣсгаѣ,  шо  есть,  шотъ,  который  при 
разпредѣленіи  мѣсгаъ  получилъ  туза, 
или  кто  либо  другой  Стасова въ  ко» 
л  оду  картъ^  снявъ  и  оберну  въ  ее  изо- 
браженіями  вверхъ,  долженъ  сдавать 
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©ную  обыкновеннымъ  порядкомъ  по 
одной  картѣ  до  1  гпуза  всѣмъ  чет- 
верымъ;  до  вшораго,  изключивь  по- 
дучнвпіаго  первый  ,  іпроимъ ;  до 
шрешьяго,  за  изкліоченіемъ  получив- 
шихъ  первый  и  вшорый,  двоимъ,  при 
чемъ  получившій  шретій  тузъ  да- 
ешь конецъ  всему  выбору  козырей; 
то  есгаь,  т}^зы  сіи  опредѣлястъ  ко* 
З'Ыриые  кэждаго  ліасшп. 

— Ш<^'ігі- — 
Г  Л  А  В  А  IV". 

Правила  сдачи  ,  стхіршинство 
картъ  и  распредъленіе  оныхъ. 

Въ  первую  игру  сдаешъ  обыкиовен-- 
но  тотъ,  кгао  занялъ  старшее  мѣ- 
сшо  (смысль  сего  выраженія  нами  Ьъ 
предыдущей  статьѣ  уже  объявлеиъ), 
а  Бъ  послѣдующихъ  тотъ,  кгао  про- 
играешь, при  чемъ  заручный  дол- 
женъ  обыкновенно  снлшь.   При  €дачѣ 

Часть  іі.  3 


каршъ  наблюдаются  слѣдующія  пра- 
вила. 

1.  Карты  не  позволяется  иначе 
сдавать,  какъ  по  три. 

2.  Ежели  при  сдачѣ  откроется  од- 
на карта  и  болѣе,  гао  должно  пере- 
сдать. 

3.  Если  въ  игрѣ  явится  лишняя 
карта,  или  оной  не  достанетъ,  то 
надобно  пересдать. 

4.  Если  случатся  въ  игрѣ  двѣ  оди- 
накія  картьь  піо  игра  почитается  за 
ничто. 

5.  Если  кто  засдастся,  то  должно 
пересдать. 

Употребляеліыя  въ  игрѣ  сей  36 
картъ  суть  четырехъ,  и  имянно:  чер- 
вонной, бубновой,  жлудовой  и  винно- 
вой или  пиковой  масгаей,  изъ  коихъ 
каждою  составляютъ  9  картъ,  кото- 
рыя  по  стартинству  своему  суть: 
тузъ,  король,  краля,  валешъ,  десятка, 
девятка,  осмерка,  семерка  и  шестер- 
ка. _ 


27 

Въ  самой  игрѣ  распредѣляются  ма- 
сти слѣдующимъ  образомъ:  маешь  си- 
дящаго  на  супрогаивъ,  полагается^  на- 
чиная съ  правой  стороны,  первою, 
собственно  козырная  второю,  маСть 
подручнаго  третью  ,  а  остальная 
четвертая  четвертою  или  первою 
съ  лѣвой  стороны.  Подобный  распо- 
рядокъ  мастей  необходимъ;  ибо  имѣя 
вмѣстѣ  три  самонужнѣйшія  масти, 
какъ  то  собственную  козырную  и 
масти  подручнаго  и  сидяш,аго  подъ 
нимъ  такія,  на  безпресшанномъ  ко- 
Н5^ъ  соображеніи  основанъ  весь  успѣхъ 
въ  трактуемой  нами  игрѣ,  можно  го- 
раздо лучте  представипіь  себѣ  кри- 
шическія  обстоятельства  трехъ  гла- 
внѣйтихъ  лицъ  и  гаѣмъ  самымъ  съ 
большею  удобностію  дать  вѣрнѣй- 
шій  ходъ  всей  своей  игрѣ.  Впрочемъ 
необходимость  сего  распорядка  ма- 
стей ясно  усмотришся  всякимъ  иг- 
рающимъ  и  съ  малою  опышностію 
можно  уже  будешъ  чувствовать  про- 
изходящія  ошъ  шого  выгоды.  Не  ме- 
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нѣе  сего  видно,  что  и  сказанное  на- 
ми въ  разсужденіи  сего  правило,  раа- 
пространяегася  болѣе  на  играюіцихъ 
вчетверомъ  и  вшроемъ;  занимающе- 
еся же  игрою  въ  свои  козыри  вдво- 
емъ,  должны  нмѣть  въ  виду  сво- 
емъ  всѣ  четыре  масти,  изъ  коихь 
извлекаюшъ  они  изъ  всѣхъ  равныя 
і^ользы. 

ГЛАВА  Т, 
Сила  козырей,  образъ  разыгры- 

ВАНІЯ  и  УГІОТРЕБДЛЕМЫЯ  ПРИ  ТОМЪ 
ЧАСТНЫЯ  ИГРЫ    СЕЙ  БЫРАЖЕШЯ, 

Объясни  ВЪ  так  лмъ  образоліъ  всѣ 
частности  при  занянііи  мѣстъ,  вы- 
боръ  козырей,  сдачѣ  и  распорядкахъ 
картъ  зтютребляемыя,  мы  присту- 
наемъ  піеперъ  къ  опиеанію  образа  ра- 
зыгрыванія;  но  прежде  нежели  къ  ве- 
му  приступимъ,  должны  сказать,  чшо 
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всякая  карта  можегаъ  быть  покры- 
та или  старшею  одной  съ  нею  мг- 
сігш,  или  какнмъ  ніібудь  козыремъ 
шого,  къ  кому  оною  ходятъ,  какъ  л  а 
примѣръ  іюложиіліъ,  что  чьи  либо  ко- 
зыри бублы,  а  къ  нему  ходягаъ  съ 
червонной  семерки,  въ  шакоімъ  случаѣ 
кгіргау  сію  можетъ  онъ  покрыть  или 
семеркою,  девяткою,  десяткою,  вале- 
шомъ,  кралею ,  королезіъ  и  шузомъ 
червонной  же  масган,  или  однимъ  пзъ 
своихъ  козырей,  начиная  ояіъ  бубно- 
вой шестерки  всѣми  прочими  карта- 
ми бубновой  масти,  изъ  чего  и  вы- 
ходить законъ,  что  всякій  чужой  ко- 
зырь ,  даже  самый  первый ,  каковъ 
шузъ,  кроется  всякиімъ  своимъ  козы- 
ремъ, даже  самымъ  меньшимъ,  какъ 
на  прим.  шестеркою.  Но  возвратим- 
ся къ  образу  разыгрыванія. 

Зачпнаеть  ходишь  обыкновенно 
подручный  у  сдаваемаго.  Сидящій 
подъ  нимь  долженъ  карту  сію  сна- 
чала перекрыть  и  пошомъ  на  крышу 
^ную   наложишь  ту  карту,  съ  какой 
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намѣренъ  онъ  ходишь  къ  своему  по- 
дручному, который  съ  своей  сторо- 
ны дѣлаешъ  подобно  сему  послѣдне- 
іму.  Дѣйствіе  сіе  продолжаютъ  по 
порядку  всѣ  играюш;іе.  Ежели  же  слу- 
чится, что  кто  либо  будетъ  не  въ 
состояніи  перекрыть  подходяш,уго  по- 
добнымъ  образомъ  къ  нему  карту,  въ 
шакомъ  случаѣ  долженъ  онъ  взять  къ 
себѣ  всѣ  отъ  1  выхода  до  означен- 
ной выше  превышаюш^ей  его  возмож- 
ности каршьь  послѣ  чего  выходитъ 
уже  его  подручный.  Когда  случится, 
что  у  кого  нибудь  изъ  играюш;ихъ 
выйду  тъ  съ  рукъ  всѣ  масши,  въ  ша- 
комъ  случаѣ  играюшъ  одни  только 
тѣ,  кои  имѣютъ  на  рукахъ  своихъ 
еще  по  нѣскольку  картъ;  помянутый 
же  первый  долженъ  дожидаться  но- 
вой сдачиг  При  чемъ  должно  присо- 
вокупишь, что  часто  случается,  что 
спускающій  съ  рукъ  своихъ  всѣ  свои 
масши,  имѣетъ  одну  только  карту, 
которою  онъ  кроеіпъ,  почему  самому 
и  не  можетъ  онъ  ходишь  къ  своему 
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лодручному;  въ  шакомъ  случаѣ  сей 
послѣдній  вмѣсшо  выхода  кь  его  под- 
ручному, особо  долженъ  оную  нало- 
жишь на  крышную  своего  заручнаго, 
послѣ  чего  игра  продолжается  обык- 
новеннымъ  порядкомъ.  Прежде  по- 
ступали въ  подобномъ  случаѣ  со 
всѣмъ  инымъ  образомъ,  а  имянно:  имѣ- 
ющій  одну  только  крышную  карту, 
положи  въ  оную  куда  слѣдуешъ,  ош- 
кладывалъ  къ  сторонѣ  всѣ  выходы  и 
крыши  до  последней  своей,  послѣ  че- 
гр  всіі  сіи  карты  не  входягаъ  уже  въ 
сосшавъ  разыгрываемой  игры.  Впро- 
чемъ  сіе  обстоятельство  можно  вве- 
сти всегда  въ  упошребленіе ,  лишь 
только  бы  на  оное  последовало  со» 
гласіе  всѣхъ  играюш,ихъ,  по  чему  са. 
мому  при  сдачѣ  каршъ  и  должно  сдѣ- 
лашь  о  семъ  особое  условіе.  Когда  у 
всѣкъ  играюш,ихъ  шакимъ  образомъ, 
кромѣ  одного,  сойдушъ  сь  рукъ  всѣ 
карты,  а  упомянушаго  одного  еш,е 
останется  оныхъ  какое  либо  количе- 
сшв  ),   въ  шакомъ  случаѣ  сей  послѣд. 
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віи  игру  свою  ііроигра.іъ.  Буде  же  слу- 
чишся,  что  БСѣ  играющіе  спустятъ 
свои  карты  такъ,  что  оставшіяся  у 
гіослѣдняго  должеисгавуюилаго  крыть, 
двЬ  или  одна  карты  перекроютъ  под- 
ходную къ  нему,  тогда  игра  сія  имя- 
муегася  разыгранною  и '  при  подоб- 
номъ  розыгрышѣ  сдаетъ  обыкновен- 
но шотъ,  кто  сдавалъ  послѣднтй. 

Употребляемыя  ііграюіциліи  въ  свои 
козыри  часшныя  игры  сей  выраже- 
нія,  суть  слѣдуют,ія: 

1.  Свой  ііозырЪ)  есть  всякая  карта 
козырной  кого  либо  масти,  которою 
можетъ  онъ  покрыть  всѣ  другія  кар- 
шы  прочихъ  мастей. 

2.  Навалка  есть  та  карта,  кото- 
рую наклады ваютъ  на  покрышную, 
для  раскрытая  своего  подручнаго; 
сдѣлать  же  сію  навалку  выражается 
однимъ  словомъ:  навалить, 

3.  Козырь  на  козырь.  15ыраженіе 
сіе,  употребляемое  въ  изрЬченіяхъ,  у 
іяе«я  козырь  на   козырь,  означаетъ 


восгпопніе  шѣхъ,  кои  имѣютъ  поло- 
вину находящихся  у  нихъ  на  рукахъ 
каршъ,  своихъ  козырей. 

4.  Отвалъ  есть  всякая  такая  кар- 
та, которой  кто  лнбо  не  въ  состо- 
днти  перекрыть;  отвалить  же  зна- 
чиіпъ  навалить  отвалъ. 

о»  Кугею  называется  первая  выход- 
ная карта,  на  которую  наложено  ему 
по  одной  или  болѣе  крьшмыхъ  и  ка- 
валочныхъ  картъ. 

6.  Припять^  значить  взять  къ  се- 
бѣ  на  руки  И.1И  кучу  или  выходную 
карту,  что  происходить  не  всегда 
отъ  невозаюжности  перекрыть  под^ 
ходъ,  но  и  ошъ  видовъ  прибыли,  оною 
кучею  или  выходною ,  картою  ему 
предоставляем  ыхъ. 

7.  Выйти^  употребляется  для  оз- 
начепія  состопнія  тогоі  кто  въ  про- 
долженіи  игры  успѣлъ  спустить  сь 
рукъ  своихъ  БСѣ  карты,  почему  са- 
мому и  говоряшъ:  я  вышелъ,  онъ  вы* 
шелъ  и  далѣе. 
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8.  Остаться^  есшь  прошивное  сло- 
ву выйши  и  означаешь  сосшояніе 
тѣхъ,  у  кого,  когда  всѣ  шовариш,и 
уже  вышли,  осшалосБ  еще  на  рукахъ 
нѣсколько  каргаъ,  или  лучше  сказать 
того,  кшо  проигралъ. 

9.  Праз^нал  аьлппь  есшь  гаа,  кошо- 
рая  не  сосшавляешъ  чьихъ  либо  ко- 
зырей. Между  шѣмъ  праздною  ма- 
сшію  называюшъ  и  всякую  козырную, 
когда  шошъ,  кого  она  свои  козыри, 
уже  вышелъ. 

10.  Роскрышсліъ  называешся  шошъ 
случай,  когда  кто  сообразно  сделан- 
ному прежде  условію  выходя  изъ  иг- 
ры, имѣя  одну  карту,  только  кроешъ 
и  ошкладываешъ  на  сторону  всю  ку- 
чу, которая  послѣ  сего  не  слѣдуетъ 
уже  въ  сосгаавъ  сей  разыгрываемой 
игры. 
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ГЛАВА  VI, 

Правила  разыгрывашяс 

Хотя  всѣхъ  правилъ  какой  бы  гао 
нибыло  игры  и  нельзя  найгаи  ни  въ 
какихъ  сочиненіяхъ  сгаоль  удовлет- 
ворительными, чтобы  зная  ихъ  мож- 
но было  дѣйствовагоь  безъ  малѣйшей 
опытности  и  слѣдовательно  безъ 
собственныхъ  соображеній  съ  вѣр- 
нымъ  и  неоспоримымъ  успѣхомъ, 
лри  всемъ  томъ  описываемыя  нами 
здѣсь  ниже  едва  ли  не  столь  доста- 
точны для  всякаго  учаш;агося  въ  свои 
козыри,  чтобъ  поступая  сообразно 
имъ  не  могъ  онъ  играть  безъ  опыт- 
наго  путеводителя  и  имѣть  равен- 
ство съ  посредственными  игроками, 
которые,  сказать  по  справедливости, 
составляютъ  большую  часть  всѣхъ  за- 
нимаюш,ихся  сею  игрою.  Правила  сіи, 
долженъ  я  присовокупить,  хотя  и  не 
слѣдуюіпъ  раздробленію  всѣхъ  могу- 
щихъ    представиться  въ  игрѣ  еей 
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обстояшельствъ  н  суть  токмо  гла- 
внѣйшія,  но  по  внимашельнѣйшемъ 
оныхъ  ирочтеніи  можно  найтись  и 
дѣйсшвовать  во  всякомъ  случаѣ  ша- 
кимъ  образомъ,  чіпо  и  мастеровагаый 
нгрокъ  не  отречется,  назвать  тебя 
сноснымъ  ученикомъ,  чего  на  первый 
разъ  уже  довольно  много.  Но  окон- 
чнліъ  предисловіе  и  нокажемъ  наши 
правила.  Мы  говоримъ  нашему  уче- 
нику. 

Первое  и  главиѣйиіее  правило  есть 
гао,  чіпобъ  стараясь  выдти  препяш-^ 
ствовашь  въ  тоімъ  всевозможными 
мѣрами  твоему  подручному,  съ  пре- 
небреженіемъ  даже  въ  нныхъ  случаяхъ 
собственныхъ  своихъ  выгодъ ,  ибо 
чѣмъ  болѣе  .іюдей  играюшъ  в.ъ  сію 
игру,  шѣмъ  она  занимашельнѣе. 

Выходить  и  навалить  должно  обык- 
новенно такою  мастію ,  которой 
больше  пмѣешь,  или  такою,  которой 
хотя  имЬешь  и  весьма  мало,  но  са- 
мыя  меиьшія  карты.  И  шо  и  другое* 
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равной  цѣны;  1,  потому,  чгао  нмѣя 
много  на  рукахъ  одной  масти,  дол* 
женъ  думать,  что  у  подручна  го 
оной  не  находится,  или  и  находит- 
ся, но  імало,  или  зіеньшія  карты;  по- 
чему и  долженъ  онъ  по  нѣсколькихъ 
выходахъ  крыть  козыре мъ;  2.  пото- 
му, что  имѣя  на  рукахъ  своихъ  ка- 
кой либо  масти  мало  или  самыя 
меншія  карты,  должеш»  предполагать, 
что  оной  находится  или  больше,  или 
старшія  карты  у  твоего  заручнаго, 
чрезъ  что  самое  можешъ  онъ  вы- 
требовать у  тебя  козырей;  переда- 
вая же  оныя  меньшіл  свои  карты  на 
рукн  подручному,  можно  надѣяться, 
что  сей  при  оборотахь  игры  6у/і,еіпъ 
ходишь  съ  нихь  КБ  твоему  за  ручно- 
му, который,  употребя  тогда  сшар^ 
шія  его  карты  на  покрыши,  і  зба- 
вишъ  тѣмъ  тебя  ошъ  пОіМянутыхъ 
непріяшныхъ  выходовъ  и  навалокъ. 
Между  тѣмъ  должно  здЬсь  присово- 
купишь, что  правило  сіе  не  распро». 
сшранлешся  на  шошъ   случай,  когда 
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масгаь,  кошброй  ты  имѣешь^  много 
или  мало,  и  при  шомъ  самыя  мень- 
шія  карты,  есть  козырная  твоего 
гіодручнаго.  Сіи  карты  должны  быть 
для  тебя  столь  же  цѣнны,  какъ  и 
швои  собственныя  козыри:  нѣсколь- 
ко  оцышовъ  д окажу тъ  еію  исшину 
яснѣе. 

Ежели  случится  у  тебя  всѣхъ  ма- 
стей по  ровному  или  около  того 
числу  картъ  и  буде  усмотрится, 
что  подручный  твой  скоро  уже  вы- 
детъ,  или  когда  ты  не  въ  силахъ 
ему  вредить,  то  есть:  не  имѣ^ть 
средствъ  отвалить,  тогда  можно  и 
должно  ходить  къ  нему  со  всѣхъ  ма- 
ленькихъ  или  ненужныхъ  тебѣ  картъ, 
каковыми  въ  семъ  случаѣ  считаютъ 
и  самые  его  козыри,  или  наконець 
съ  праздныхъ  мастей,  при  чемъ  од- 
нако же  должно  поступать  такъ  , 
чтобъ  у  тебя  оставалось  еще  не- 
сколько таковыхъ  картъ  для  собст- 
венныхъ  покрыть;  ибо  нельзя  не  ду- 
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машь,  чшобъ  заручный  твой  не  Сѵіѣ- 
довалъ  шакже  сему  правилу. 

Когда  при  раздачѣ  каршъ  не  дадутъ 
тебѣ  совершенно  козырей,  въ  какомъ 
случаѣ  предполагается  получишь  опт- 
валъ,  шо  по  сему  самому  должріо  вы- 
прашивать у  подручнаго  самыхъ  боль» 
шихъ  козырей,  или  ежели  сего  не  мо- 
жешь сдѣлать,  сшаршихъ  каргаъ  про- 
чихъ  мастей.  Сіе  правило  выводишь 
двойную  пользу,  которую  и  безъ 
глубокаго  размышленія  всякій  легко 
усмошрѣть  можешъ. 

Ежели  кто  шребуешъ  у  шебя  козы- 
рей, коихъ  имѣешь  шы  самыя  меньшія 
карты  и  куча  уже  довольно  велика,  въ 
шакомъ  с^іучаѣ  не  дОѵіжно  ихъ  жа- 
лѣть,  но  сдѣлать  шакъ,  чтобы  и 
подручной  твой  чувсшвовалъ  всю  цѣ- 
ну  сей  покрышш 

Ежели  куча  гогаовишся  для  шсбя, 
чшо  можешь  шы  усмошрѣшь  изъ  сво- 
ихь  карш'ь,  и  при  гаомъ  такая,  въ 
коей  есшь  для  шебя  кое  чшо  нужнаго? 
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тогда  н  не  дожидоясь  даже  отвала» 
можно  ее  принять,  ибо  съ  присово- 
куплекіемъ  лучшихъ  картъ  можно 
дѣйспівовашь  гораздо  удобнѣе.  При- 
ниіѵіаніь  своихъ  козырей  также  такое 
правило,  коиюрое  в.іечетъ  за  собою 
не  малозначушдя  выгоды. 

Когда  усмотришь,  что  подручный 
твой  выходитъ,  тогда  должно  запа- 
саться г.іастіго  сидяш,аго  подъ  нимъ, 
какь  такою,  которая  содѣлается  въ- 
послѣдствіи  масшію  твоего  подруч- 
наго. 

1ІМІ  я  отвалъ  изъ  козырей  своего 
подручнаго,  не  должно  спѣшишь  его 
отвалить,  а  особливо  при  малой  ку- 
чѣ;  но  дожидашь  пока  оная  увеличит- 
ся, или  когда  у  него  осп^ан-тся  ужа 
мало  картъ. 

Ежели  имѣя  отвалъ  своего  подруч- 
наго, ты  не  опасаепться  самъ  оть  за- 
ручиаго  своего  ни  какихъ  затрудпя- 
тельныхъ  навалокъ,  въ  такомъ  слу- 
чай должно  разиорядить  такъ,  чшобь 
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навалишь  онымъ  гаогда,  когда  подруч-^ 
ный  твой  будешь  іімѣшь  одну  или 
не  болѣе  двухъ  каршъ.  Между  же 
шѣмъ  до  сего  времени  наваливать 
ему  самызш  меньшими  и  негодными 
картами.  Ежели  же  играется  вдво- 
емъ,  шо  вь  семь  случаѣ  должно  вы- 
прашивать у  него  каргаы  нѣсколько 
получше,  ибо  онъ  раскрываясь  ма- 
лыми картыми,  конечно  не  преми- 
меть  выпрашивать  у  тебя  большихт. 
Правило  сіе  должно  наблюдать  и  шо- 
гда,  когда  бы  шы  имѣлъ  и  много  ош- 
лаловъ  твоего  заручыаго. 

Играя  вдвоемъ ,  при  чемь  разу- 
меется бываешь  на  рукахъ  гораздо 
больше  другихъ  масшей,  нежели  сво- 
ихь  козырей ,  да  и  самыя  праздныя 
масти  уважаются  и  имѣюшь  весь:ма 
значительную  цѣну,  должно  старать- 
ся вытребовать  у  противника  всѣ 
карты  какой  либо  одной  масти,  ибо 
выходъ  въ  послѣдсшвіи  съ  оіі ыхъ  бу* 
дешъ  стоишь  ем}',  ежели  онь  не  охош- 
никъ  принимать,  всѣхъ  его  козырей* 

2^ 


42 


Здѣсь  нужно  замѣшить,  что  по^іу- 
чивъ  къ  себѣ  на  руки  всѣ  9  каргаъ 
одной  или  двухъ  какихъ  либо  масшеіі, 
не  должно  передавать  ихъ  вдругъ  на 
противную  сторону,  хотя  бы  то- 
вариш,ъ  твой  и  соглашался  всѣ  оныя 
принять ,  но  оставить  у  себя  по 
крайней  мѣрѣ  четыре  Фигуры  для 
будущихъ  покрыть;  ибо  получившій 
отъ  тебя  такимъ  образомъ  меньшія 
карты  оной  масгаи,  конечно  будетъ 
съ  нихъ  ходить,  въ-намѣреніи  пере- 
весть на  руки  свои,  какъ  сдѣлалъ  и 
ты,  всю  маешь. 

Ежели  случится,  что  гаы  имѣешь 
изъ  козырей  твоего  подручнаго  одинъ 
шолько  отвалъ,  и  къ  шебѣ  ходятъ 
-  съ  сей  масти,  въ  такомъ  случаѣ  хо- 
тя бы  ты  имѣлъ  и  не  много  своихъ 
козырей,  но  въ  надеждѣ  будуп^ей  иг- 
ры гораздо  причиннѣе  покрыть  сво- 
имь  козыремъ,  нежели  помянутымъ 
ошваломъ,  и  изъ  сего  -  гао  показы- 
вается   харакшеръ    искусныхъ  игро- 

КОВ'Ь. 


4В 

Когда  гіримѣшишь,  чгао  куча  еще 
не  велика,  но  въ  оной  находятся  от- 
валы твоего  подручнаго,  можно  оную 
принять,  не  смотря  на  то,  что  кто 
нибудь  чрезъ  сіе  выходить,  ибо  ты 
имѣешь  дѣло  съ  однимъ  только  тво- 
имъ  подручнызіъ. 

Когда  у  подручнаго  твоего  нахо- 
дятся на  рукахъ  тузъ,  валегаь  и  всѣ 
прочія  меньшія  карты  его  козырей, 
а  тебя  только  король  и  краля,  въ 
гаакомъ  случаѣ  долженъ  ты  обратить 
вниманіе  свое  на  то,  чпіобъ  вытре- 
бовать у  него  туза,  что  не  мудре- 
но. Лишь  только  накопится  доволь- 
но большая  куча,  должно  навалишь 
ему  кралю,  и  ежели  ты  наваливалъ 
до  сего  все  негодными  картами,  шо 
едва  ли  согласится  онъ  кучу  сію  при- 
нять ,  а  потому  покроешъ  тузомъ, 
послѣ  чего  король  твой  и  содѣлает- 
ся  его  ошваломъ. 

Если  же  куча  сія  сосшоитъ  не  изъ 
худыхъ  каргаъ^  сколь  бы  оная  велика 
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была,  шы  можешь  ириняшь  ее 
не  безъ  выгоды,  но  въ  гаакомъ  гаок» 
МО  случаѣ,  когда  у  товарища  остает- 
ся еш,е  на  рукахъ  довольное  количе- 
ство картъ.  Получивъ  ошвалы  своего 
противника^  можно  дать  и  сомни- 
тельной своей  игрѣ  гораздо  лучшій 
оборошъ. 

Ежели  гаы  знаешь,  что  въ  рукахъ 
твоего  заручнаго  есть  шсбѣ  ошвалт, 
и  между  тѣмъ  куча  уже  довольно  ве- 
лика и  при]  шомъ  наполнена  негод- 
ными для  тебя  картами,  въ  гаакомъ 
случаѣ  старайся  ее  или  отвалить 
твоему  под[;)учному,  или  вытребовать 
у  него  самыя  выгоднѣйшія  для  теба 
масти. 

Въ  случаѣ  же  невѣрной  игры,  конеч- 
но можно  сдѣлагаъ  послабленіе  всѣхъ 
сихъ  правилъ,  и  сколь  не  возпреш.аегп- 
сл  ходить  и  наваливать  безъ  причи- 
ны, или  лучше  сказать,  безъ  нужды 
козырями  своего  подручнаго  ,  при 
всемъ    шомъ    усмошрѣніе  собсшвен- 
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ныхъ  выгодъ  засіпавляетъ  иногда  рѣ- 
шишься  и  на  большее,  какъ  шо:  на 
переводъ  подручному  своему  отва- 
ловъ  сидящаго  подъ  иимъ.  Впрочемъ 
безпричиннос  къ  сему  приступленіё 
содѣлаешъ  весьма  значительную  ви- 
йу. 

Сказавъ  все  сіе,  должны  только  при- 
совокупить, что  описаниыя  до  сего 
правила  писаны  нами  не  для  тѣхъ, 
кои  занимались,  или  по  крайней  мѣрѣ 
занимаются  игрою  въ  свои  козыри; 
но  для  начииаюшдіхъ,  когаорымъ  въ 
закльоченіе  всего  и  совѣгауемь  мы 
заниматься  оными  правилами,  какъ 
вѣрнѣйшимъ  и  надежиѣйшимь  осно- 
ваніелгь  помянуиюй  игры. 

ГЛАВА  VII. 

В  И  Н  Ы    Ы    II  А  к  А  3  А  Н  I  Е  , 

Подъ  слоБомь  вины  разумѣю    я  не 
шаіая  погрѣшііосши^  когаорыя  могушъ 


« 


46 

быть  сдѣланы  не  умышленно,  или  въ 
нѣкошорыхъ  случаяхъ  позволишель- 
нымъ  образомъ,   или  наконецъ  подъ 
какою  либо   личиною    права^  и  имѣ- 
ютпъ  уже  свои  часганыя  распорядки; 
но  шѣ,  кои  производятся  недостой- 
ными игроками,   съ   шѣмъ  намѣрені- 
емъ,  чпіобъ  найши  собственныя  свои 
пользы    въ  одной    довѣренности  и 
благорасположеніи  своихъ  товарищей, 
или  лучше  сказать,  злоупотребленіяг, 
кошорьтя  и  въ  игрѣ  въ   свои  козыри 
иногда  случаются.  Таковыя  суть:  ло- 
жныя  крыши,  передача  и  мѣна  картъ, 
лишнія  крыши  и  навалка,  выказаніе 
кому  либо  картъ,  особливо  огаваловъ 
его  подручнаго  и  соумышленная  игра 
нѣсколькихъ   прошивъ    одного,  лишь 
только  когда  оная  не    имѣетъ  ника- 
кихъ  удовлешворишельныхъ  причинъ, 
и  вошъ  обѣш,анная*нами    выше  ста- 
тья, въ  которой  намѣрены  мы  изло« 
жить  средства  къ  прегражденію  по- 
добныхъ  не  позволишельныхъ  поступ- 
ковъ,  часшію  уже  извѣсшныя,  часшію 
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желаемые  быть  введенными  въ  упо- 
шребленіе  средства,  кои  выдаемъ  мы 
здѣсь  подъ  выраженіемъ  наказаній. 

Какъ  ложная  крыша  по  существу 
своему  есть  не  такая  вина,  которая 
налагала  бы  на  кого  либо  важное  на* 
казаніе,  ибо  оная,  какъ  равно  и  лиш- 
нія  крыши  и  навалки,  не  иначе  мо- 
жешъ  быть  произведена,  какъ  въ  слу- 
чаѣ  неосмотрительности  или  не- 
внимательности ходяш,аго,  что  самое 
шакже  воспрещено,  а  потому  и  по- 
лагаемъ  мы  въ  прегражденіе  сего  вве-^ 
сти  правило,  что  всякій  несправед- 
ливо крывшій,  или  прибѣгающій  къ 
лишнимъ  крышамъ  и  навалкамъ,  дол- 
женъ  только  перекрыть,  не  налагая 
ни  какой  навалки,  что  дѣласшъ  уже  его 
подручный. 

Что  же  касается  до  передачи  и 
мѣны  картъ,  какъ  обстоятельство 
сіе  выводигаъ  за  собою  великія 
послѣдствія  и  имѣешъ  значительное 
дліяніе  на  весь  ходъ  игры,  то  пос^» 
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ъіу  самому  и  сопряженное  съ  симъ  на- 
казаніе  должно  быть  также  значи- 
тельно. Уличенный  передающійся  по- 
виненъ  показать  заручному  всѣ  свои 
карты,  дабы  сей  послѣдній  въ  наказа- 
иіе  непозволительнаго  его  поступка 
могъ  чрезъ  сіе  дѣйсііівовать  на  него  съ 
большею  увѣренностію  и  слѣдоваше- 
льно  съ  большею  силою.  Если  же  ули- 
чашъ  кого  во  взаимной  мѣнѣ  картъ, 
шо  ^учшимъ  при  семь  случаѣ  нака- 
заніемъ  зюжетъ  быть  отдаленіе  ихъ 
опіъ  игры. 

Вьпхазаніе  кому  либо  своихъ  каршк 
или  ошваловь  его  подручнаго,  есть 
также  не  весьма  важная  вина,  поче- 
му и  салюе  наказаніе  должно  бытѣ 
гораздо  менѣе  предъидуш,аго.  Провини- 
вшійся  гаакимъ  образомъ  долженъ  то- 
лько принять  имѣющуюся  при  семь 
кучу  ;  причсмъ  однако  же  ходишъ, 
шотъ,  кому  бы  слѣдовало  оную  к^ч^ 
крыть. 

Въ  ошвраш,еніе  же  злоумышленной 
игры  можешь  бышь  досшашочио  шо 
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наказаніе,  чшо  тотъ,  прогаивъ  кого 
играюшъ  нѣсколько  товарищей,  не 
принимаешь  на  себя  проигрышъ,  хо- 
тя бы  онъ  и  точно  проигралъ.  Впро- 
чемъ  можно  надѣягаься,  чшо  всякій 
благомыслящій  человѣкъ  не  войдегаъ 
въ  число  подобныхъ  соумышленни- 
ковъ,  шѣмъ  еш,е  на  и  болѣе,  чшо  и 
самый  проигрышь  въ  игрѣ  въ  свои 
козыри,  выдуманной  и  поставленной 
совершенно  на  основаніи  безкорысшія, 
не  можешъ  принести  никакого  убыт- 
ка, или  другаго  какаго  бы  шо  ни  бы- 
ло неудовольсгавія  и  огорченія. 


Часть  П. 
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ВЪ  КОРОЛИ. 

г  л  А  в  А  I. 

В  с  туплен  Ге, 

Игра  сія,  о  первоначальномъ  коей 
произхожденіи  едвади  можно  сказать 
чшо  либо  утвердигаельнаго ,  стала 
извѣстна  въ  Россіи  въ  концѣ  минув- 
шаго  сшолѣтія  и  въ  насшояш,ее  вре- 
мя почитается  одною  изъ  наилуч* 
іпихъ  общественныхъ  игръ.  Сколько 
не  кажется  ново  еуш;ествованіе  игры 
въ  короли,  при  всемъ  томъ  она  прі- 
обрѣла  оіпъ  всѣхъ  такую  похвалу , 
что  можепіъ  гордиться  большинст» 
вомъ  приверженцевъ  ею  занимающих:- 
ся  предъ  всѣми  прочими  сего  рода 
картежными  играми.  Въ  самомъ  дѣ- 
лѣ  игра  сія  не  заключая  въ  себѣ  ни- 
какихъ  видовъ  корысти^  столь  зани*^ 
магаельна,  чшо  едва  лй  найдешся  ша- 
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ной  чедовѣкъ,  который  сыгравъ  въ 
оную  несколько  разъ,  не  признался  бы 
и  не  подшвердилъ  то  собственнымъ 
своимъ  опышомъ. 

Игра  сія  розыгрывается  обыкно- 
венно четырмя  особами.  Употребля- 
емая въ  ней  колода  состоитъ  изъ  36 
картъ  обыкновенныхъ  чешырехъ  ма- 
стей ;  въ  каждой  масти  находится 
по  9  картъ  слѣдуюш,аго  старшинст* 
ва:  тузъ,  король,  краля,  валетъ,  де- 
сятка, девятка,  осмерка,  семерка  и 
щесшерка,. 

^Н'<^^іФ— 
Г  Л  А  В  А  II. 

СостояшЕ   ИГРЫ  въ  Короли  до 

ОБЪЯВЛЕШЯ  ЧЕТЫРЕХЪ  ЗВАНіЙ. 

Что  касается  до  разпредѣленія 
мѣсгаъ,  то  въ  игрѣ  въ  Короли  част- 
ныхъ  на  сей  случай  правилъ  не 
имѣепісл;  между  тѣмъ  въ  прегражде- 
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иіе  всякихъ  неудовольсшвіи  и  за- 
шрудненіы  мы  рекомендуемъ  пользо- 
ваться которыми  нибудь  изъ  шѣхъ 
кравилъ,  кои  предписаны  на  подобные 
случаи  играющимъ  въ  Босгаонъ,Вистъ, 
свои  козыри  п  нѣкошорыя  другія  иг- 
ры. 

Какъ  въ  игрѣ  сей  первая,  сдача  пре- 
доставляется сдающему  весьма  не  ма« 
ловажную  выгоду,  то  по  сему  само- 
віу  играюш,іе  въ  Короли  обраш.аюгаъ 
на  обстоятельство  сіе  вящшее  свое 
вниманісз  чтобъ  разрѣшить  сіе  за- 
іпрудненіе,  кто  нибудь  сгаасовавъ  ко- 
лоду картъ,  сдаетъ  оную  по  одной 
картѣ  всѣмъ  играюш.имъ ,  при  чемъ 
иервовышедшій  король  означаешь  то- 
го, кому  должно  сдавать  карты.  Въ 
слѣдующихъ  же  сдачахъ  игроки  оче- 
редуются. 

Сдающій  перетасовавъ  карты,  да- 
ешъ  снять  оныя  своеіму  заручному,  и 
переложа  съемную  часть  колоды  на 
іиізъ,  ошкладываешъ  самую  нйжнюю 
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карту  особо,  въ  виду  всѣхъ  нграю- 
щихъ,  Послѣ  сего  сдается  вся  колода, 
при  челіъ  каждый  изъ  играющпхъ 
получаешъ  по  9  кэргаъ.  Окончивъ  еда- 
чу,  сдающій  принимаешь  къ  себѣ  на 
руки  отложную  козырную  карту,  по- 
казывая козырную  масть,  и  въ  сіе 
самое  время  начинается  розыгрыва- 
ніе  игры. 

Первый  выходъ  принадлежитъ  по* 
дручному  сдававшаго,  который  дол- 
женъ  ходить  не  отмѣнно  съ  козырей; 
за  неимѣніемъ  же  козырей  можете» 
онъ  ходить  и  со  всякой  другой  кар- 
ты, на  сію  выходную  карту  всѣ  иг- 
раюш;іе  скидываютъ  по  очередно  по 
одной  какой  имъ  заблагоразсудишся 
картѣ,  выходной  же  масши,  что  со- 
сшавитъ  взятку  того,  кто  скинулъ 
старшаго  козыря.  Получившій  гаа^ 
кимъ  образомъ  перьвую  взятку  дол- 
женъ  выходить  опять  съ  козырной 
іѵіасти.  Чтоже  касается  до  3,  4,  5,  б, 
7,  8  и  9  выходовъ,   шо    въ   сти  разы 


54 

могушъ  выходишь  со  всякой  съ  какой 
кому  заблагоразсудипіся  карты. 

Лишь  только  игроки  спустятъ  съ 
рукъ  своихъ  всѣ  9  каргаъ  сей  первой 
сдачи,  шо  начинаютъ  считать  на- 
бранный каждымъ  взятки,  по  надле- 
жащей коихъ  отмѣшкѣ  мѣлоліъ  на 
сво^й  сторонѣ  у  всякаго^  обраш,ают- 
ся  ко  второй  сдачѣ  и  новому  розыг- 
рыванію.  Набираемы  я  при  семъ  каж- 
дымъ игрокомъ  взятки  прибавляютъ 
теъ  прежнему  счету,  что  продолжает- 
ся до  гаѣхъ  поръ,  пока  кто  нибудь 
не  наберегаъ  девять  взятокъ;  тотъ 
же,  кто  наберетъ  9  взятокъ  прежде 
всѣхъ  своихъ  шовариш,ей,  кидаетъ 
остаюпі,іеся  у  него  за  тѣмъ  карты 
и  объявляетъ,  что  онъ  король. 
Узнавъ  шакиімъ  образомъ  короля  иг- 
ратопіъ  одни  только  осгаальныя  три 
игрока,  изъ  коихъ  тотъ,  кто  преж- 
де прочихъ  двухъ  наберетъ  девять 
взятокъ,  объявляетъ  себя  минист- 
ромъ  и  предосшавляетъ  дальнѣйшее 
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розыгрываніе  оставшимся  двумъ  иг- 
рокамъ.  Все  сіе  производишся  въ  тіродо- 
лженіи  нѣсколькихъ  сдачь,  при  чемъ 
играющіе  насчишываюгаъ  новыя  взят- 
ки на  старыя;  накокецъ  тотъ5Кшо  ііас- 
чишываегаъ  9  взятокъ,  шретій  объ- 
являетъ  себя  солдатомъ;  осшальный 
же  за  симъ  четвертый  игрокъ  полу- 
чаетъ  названіе  мужика  или  крестья- 
нина. 

ГЛАВА  III. 
Состояше  ИГРЫ  въ  короли  по 

0Б7:>ЯВЛЕНга  ЧЕТЫРЕХЪ  ЗВАШЙ. 

Лишь  только  каждый  игрокъ  полу- 
чигаъ  какое  либо  названіе^  карсъ  вся 
игра  принимаегаъ  вдругъ  новый  видъ 
и  обращеніе. 

Съ  сихъ-шо  самыхъ  поръ  всѣ  сдачи 
принадлежать  мужику  до  шѣхъ  иоръ, 
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пока  онъ  не  перейдетъ  въ  другое  ка- 
кое либо  званіе.  Мужикъ  стасовавъ 
колоду  каршъ,  даешъ  оную  сняшь  сол- 
дату, который  объ  оказавшихся  при 
семъ  козыряхъ  рапортуешь  минист- 
ру, а  сей  доносишъ  о  шомъ  королю. 
Каршы  сдаются  одинаковымъ  обра- 
зомъ,  и  имянно;  съ  начала  королю, 
іюшомъ  министру,  за  симъ  солдату, 
а  наконецъ  -  мужику,  не  смотря  на 
гао,  какъ  бы  они  впрочемъ  не  си- 
дѣли. 

По  сдачѣ  каргаъ  король  и  минисшръ 
начинаюшъ  собирать  съ  мужика  пер- 
вый подушный  окладъ,  а  вшорый 
помѣщичій  оброкъ.  Сіе  производится 
слѣдуюш,имъ  образомъ:  король  берешъ 
у  мужйка  самаго  сгааршаго  его  козы- 
ря, отдавая  въ  замѣнъ  онаго  какую 
ему  заблагоразсудится  другую  карту. 
Что  же  касается  до  министра;  шо 
сей  не  иначе  можешь  получить  ошъ 
мужика  слѣдуюш,ій  ему  оброкъ,  со- 
€тояш,ш  въ  другомъ  лучшемъ  мужи- 
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ковомъ  козьтрѣ,  какъ  подъ  предъявде- 
и'ш,  если  у  него  сей  вшорый  козырь 
мужика  гаакже  обмѣнивается  другою 
какою  нибудь  минисшровою  картою. 

Окончавъ  такимъ  образомъ  все  до 
сихъ  поръ  сказанное,  игроки  присту- 
иаюшъ  къ  розыгрыванію,  которое 
приводятъ  точно  шакъ  же,  какъ  пре- 
жде съ  тою  однакоже  довольно  зна« 
чительною  разностію,  что  здѣсь  всѣ 
выгоды  принадлежать  королю,  не 
смотря  на  то  ему  ли  или  кому  дру- 
гому досталась  взятка.  Послѣ  короля 
сноситъ  карту  минисшръ,  за  симъ 
солдатъ,  а  потом ъ  мужикъ,  при  чемъ 
каждый  равно  какъ  и  въ  прежде  по- 
казанномъ  нами  образѣ  розыгрыващя 
старается  набрать  9  взятокъ,  ко- 
торыя  опредѣляютъ  вновь  перемѣну 
каждаго  званія.  Бъ  подобномъ-піо  ро- 
зыгрываніи  состоитъ  игра  въ  короли 
до  самаго  окончанія  всей  партіи. 

Здѣсь  нужно  замѣтить  слѣдующее: 
1.  Ежели    у  мужика   не  случится 
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козырей,  тогда  король  и  міінистръ 
лишаются  слѣдуюш.ей  имъ  платы. 

2.  Когда  король  выйдетъ,  гао  есть, 
сдѣлаегася  вторично  королемъ,  или 
чѣмъ  либо  другимъ^  тогда  минисгаръ 
занимаешь  его  мѣсшо,  то  есть,  пред- 
сшавляетъ  себя  въ  видѣ  короля.  По 
сему  праву  предоставляются  минист- 
ру всѣ  выходы.  Между  тѣмъ  онъ  не 
беретъ  съ  мужика  ни  какой  платы 
или  оброка. 

3.  Когда  король  выйдетъ,  тогда 
карты  сдаюшъ  сначала  министру, 
потомъ  солдату,  а  на  конецъ  и  само- 

ъ  му  мужику. 

4.  Когда  мйнистръ  занимаешь  ко- 
ролевское мѣсшо,  тогда  непременно 
въ  первые  два  выхода  должно  козы- 
рять, ежели  же  останутся  играть, 
кшобы  то  нибыли  двое,  тогда  вся- 
кій  выходишъ  какъ  ему  угодно. 

5.  Сдѣлавшись  однажды  мужикомъ, 
должно  сдавать  карты  до  піѣхъ  поръ, 
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пока  не  сдѣлаешся  мужикомъ  кгао  ни- 
будь другой. 

6.  По  выходѣ  короля  мужикъ  не 
даегпъ  уже  никому  козырей  и  поль- 
зуется вскрывшимся  козыремъ,  кото- 
рой оні  и  подмѣняетъі  картою  какою 
ему  заблагоразсудишся. 

^*^^^!' — 

Г  Л  А  В  А  IV. 

Заключеніе. 

правила  розыгрыванія  игры  въ  ко* 
роли  до  тіроизхожденія  всѣхъ  званій^ 
суть  общія  со  всѣми  прочими  взяточ- 
ныхъ  игръ  правилами.  Козыряя  два 
раза  можно  шотчасъ  увидѣть  сколько 
у  кого  находится  козырей,  послѣ  че- 
го весьма  уже  не  трудно  дѣйствовать 
прочею  своею  масшію  съ  большею 
удобносшію  и  слѣдовагаельно  силою. 

Во  время  выхода  короля,  министръ 
пользуется  безъ  сомнѣнія  представ 
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ляемымъ  пмъ  тіравомъ  съ  немалымъ 
успѣхомъ,  га:  е:,  первымъ  выходомъ, 
но  часто  случается,  что  получа  нзъ 
колоды  два  какихъ  нибудъ  малень- 
кихъ  козыря,  лри  самыхъ  лучшихъ 
каргаахъ  въ  прочихъ  віасгаяхъ,  сія  въ 
первомъ  случаѣ  ощутительная  вы- 
года обраш,аешся  имъ  во  вредъ. 

Если  у  кого  нибудь  набрано  семь 
или  восемь  Бзягпок'ь  и  его  выходъ 
тогда,  буде  позволяется  выходить  со 
всякой  масти,  долженъ.  ходить  онъ 
съ  той,  которой  находится  у  неі:о 
шузъ. 


ИГРА  ВЪ  ЛОМБЕРЪ. 

— а^'^'Ш — 

л  А  в  А  1. 

В  С  т  у  п  Л  е  и  і  е. 

Нѣтъ  ни  малой  нужды  осшанавли- 
вашься  здѣсь,  чтобы  изслѣдывашь  въ 
самой  ттодробносши,  ошъ  куда  и  ка- 
кимъ  образомъ  произошло  сей  игры 
такое  названіе;  довольно  сказать,  что 
нзобрѣгаеніе  игры  Ломбера  "приписы- 
ваютъ  ГишпанцамЪу  тѣмъ  съ  боль- 
шею при  шоіѵіъ  увѣренносшію,  что 
правила  и  образъ  розыгрыванія  оной 
весьма  согласенъ  съправомъ  сего  осо« 
беннаго  народа.  Игравъ  въ  Ломберъ 
ни  какъ  не  должно  говоришь,  въ  про- 
гаивномъ  случаѣ  отнюдь  не  избѣ- 
гнешъ  какой  либо  оніибки  и  слѣдова- 
гаельно  проигрыша.  Законъ  сей  про- 
стирается ліакже  и  на  смошригаелей, 
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которые  видя  карты  игроковъ  не 
должны  говорить  ни  слова;  ибо  час» 
гао  случается,  что  одно  произнесен- 
ное слово  можетъ  всю  игру  испор^ 
тить  и  обнаружить. 

Въ  Ломберъ  играютъ  обыкновенно 
три  человѣиа:  многіе  играютъ  и  въ 
двоемъ,  но  въ  семъ  послѣднемъ  слу- 
чаѣ  игра  сія  не  можетъ  быть  забав- 
на, и  конечно  не  доставить  такова- 
го  удовольствіа,  какъ  играющимъ  въ 
нее  шремъ  игрокамъ,  при  всемъ  томъ 
мы  покажемъ  и  сей  родъ  игры  въ 
своемъ  падлежащемъ  мѣстѣ.. 

ГЛАВА  П. 
Число  и  ПОРЯДОКЪ  КАРТЪ. 

Какъ  правила  сіи  пишутся  не  для 
шѣхъ,  которые  игру  сію  знаютъ  со- 
вершенно, но  для  шѣхъ,  кои  оной 
со  всѣмъ  не  разумѣютъ,  то  по  сему 
самому    и    почитается    за  нужное 
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дашь    капередъ    поняшіе    о  каршахъ 
оную  составляюіцихъ. 

Для  всякаго  нсзнающаго  сей  игры 
покажется  удивительно,  и  даже  со- 
эшишелъно,  почему  червонная  краля 
или  бубновая  семерка,  и  винновая  или 
крестовая  двойка  бываешь  иногда 
второю  картою,  а  иногда  самой  пос- 
лѣднею. 

Д.ія  лучшаго  разрѣшснія  сего  за- 
шрудненія  при.іагаются  при  семъ 
слѣдуюш,ія  таблицы,  въ  кошорыхъ 
всѣ  карты,  означены  по  настояш,ему 
ихъ  старшинству  одна  за  другою, 
въ  козыряхъ  ли  они  или  не  въ  ко-  - 
зьтряхъ. 

Таблица  первая, 

Въ  которой    карты   означены  по 
настоящему  своему  старшинству. 

Вины  11  Жяу^и,      Черви  и  Бубнъи 
Король  Король 
Краля  Краля 
Валету  Валешъ 
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ТІТрртттр  прся 

/Гкпй  гся 

ТТ  яг  ?ті  р  1"»  1С  я 

Тройка 

Пягаерка 

Двойка 

Шесшерка 

Семерка 

Изъ  ;паблицы  сей  видѣшь  можно, 
чшо  не  упоминается  въ  ней  о  пту- 
захъ  винновомъ  и  треФОвомъ  или 
жлудовомъ;  сіе  произходишъ  ошъ  то- 
го, что  оба  сіи  гаузы  бываютъ  всег- 
да козыри^  въ  какой  бы  масти  они 
нислучилисъ.  , 

Винновый  тузъ  во  всякой  игрѣ  со- 
ставляетъ  перваго  козыря  и  именует- 
ся шпадилія. 

Жлудовыи  тузъ  именуется  баста, 
и  бываетъ  всегда  третъимъ  козы- 
ремъ. 

Изъ  слѣдугош,ей  таблицы  можно 
видѣть  какимъ  образомъ  идутъ  кар- 
ты по  старшинству  въ  козыряхъ: 


Таблица  вторхія^ 

Въ  которой  означаются  карты  по 


старшинству  въ 

козыряхъ. 

Вины  и  Жлу^и. 

Черви  и  Бубнъи 

Шпадилія  (шузъ 

ІПпадилія  (шузъ 

винновой). 

винновой). 

Манилія  (двойка 

Манилія  (семерка 

козырной  масти) 

козырной  масти). 

Басгаа  (шузъ  кре- 

Баста (шузъ  кре- 

стовой)» 

стовой). 

Понта  (шузъ  ко- 

.  зырной). 

Король. 

Король 

Краля 

Краля 

Валешъ 

Балешъ 

Семерка 

Двойка  ^ 

ПІесшерка 

Тройка 

Пятерка 

Четверка  ^ 

Четверка. 

Пятерка 

Тройка 

Шестерка 

Двойка 

Изъ  сей  таблицы  видѣшь  можно^ 
что  въ  черныхъ    масшяхъ  бываешь 

3* 
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по  одиннадцати  коаырей,  а  въ  крас- 
ныхъ  по  двѣнадцаши.  Отсюда  также 
ясно  видно,  что  первый  и  третій 
козыри  бываютъ  во  всѣхъ  мастяхъ 
непременные;  почему  нужно  теперь 
узнать  какой  второй  козырь. 

Въ  какой  бы  масти  играно  ни  бы- 
ло, вторымъ  козыремъ  полагается 
всегда  послѣдняя  и  младшая  карта; 
почему  въ  черныхъ  мастяхъ  вта- 
рымъ  козыремъ  бываетъ  двойка,  а 
въ  креешахъ  семерка,  когаорыя  на 
гаотъ  разъ  называются  жаниліею. 

Почтою  именуется  красный  тузъ 
козырной  масти ,  и  въ  козыряхъ 
считается  четвертою  картою,  а  не 
въ  козыряхъ  ниже  валета,  какъ  мы 
видѣли  сіе  выше  во  второй  таблицѣ. 

Мата^іоралшу  или  почетными  кар- 
тами называются  шпадалія,  манилія 
и  баста.  Премущесшво  матадоровъ 
сосшоипіъ  въ  томъ,  что  если  когда 
будутъ  козырять,  то  класть  его  или 
нѣгаъ,  состоитъ  въ  волѣ  игрока.  Меж- 
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ду  шѣмъ  младшій  магаадоръ  на  козыр- 
ку  старшаго  за  неимѣніемъ  прочихъ 
козырей  выходишь  долженъ  непремѣп- 
но,  а  старіііій  на  м.іадшаго  не  выхо- 
дишъ.  Если  же  будушъ  козырять  со 
шпадиліи,  шо  прочіе  матадоры  слу- 
чившись на  рукахъ  безъ  другихъ  ко- 
зырей, принуждены  выходить  съ  рукъ 
непремѣнно. 

Хотя  названіе  машадоръ  придается 
однимъ  только  шремъ  сшаршимъ  ко- 
зыремъ,  не  смогаря  одиакоже  на  сіе 
почитаются  матадорами  и  всѣ  про- 
чіе  козыри,  глѣдуюш,іе  за  бастою  по 
старшинству  и  порядку^  ежели  всѣ 
они  находятся  въ  однихъ  рукахъ. 

Бъ  заключенте  сей  главы  ты  долж- 
ны сказать,  что  играюш.ге  въ  Лом- 
бе  ръ  употребляютъ  только  сорокъ 
кариіъ  за  иаключеніемъ  изъ  полной 
Французской  колоды  всѣхъ  восмерокъ, 
девятокъ  и  десятокъ. 
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ГЛАВА  III. 

РаЗПРЕДѢЛЕНІЕ     МѢСТЪ,  ОБРАЗЪ 
СДАЧИ  КАРТЪ    и   ПОРЛДОКЪ  ОБЪЯВ- 
ЛЕНІЯ  И  ПРИКУПКИ  КАРТЪ. 

Прежде  нежели  игроки  въ  Ломберъ 
приступ аюгаъ  къ  игрѣ,  кшо  нибудь 
изъ  оныхъ  Бынимаетъ  изъ  колоды 
шпадилію ,  басту  и  манилію  какой 
нибудь  масти  и  роздаешъ  оныя  за- 
крыпю  всѣмъ  игрокамъ.  Кто  полу- 
чишь шпадилію,  тотъ  садится  гдѣ 
ему  угодно,  имѣющій  манилію  садит- 
ся по  ті^э.кую,  а  басшу  по  лѣвую  его 
руку. 

^  Первая  сдача  принадлежишъ  шому^ 
кому  при  разпредѣленіи  мѣсшъ  доеша- 
кешся  шпадилія. 

Лишь  только  узнаюшъ  сдашчика,^ 
каждый  игрокъ  кладешь  предъ  себя 
шри  жетона  или  марки,  и  двѣ  въ  слу- 
чаѣ  своего  протасованія^  и  такой  об- 
разъ  игры  называется  шри  и  два. 


69 

Заіѵіѣшивши  гаакимъ  образомъ  игру, 
сдающій  шасуетъ  карты ,  даеіпъ 
сняшь  своему  подручному,  и  начина- 
ешъ  сдавать  отъ  лѣвой  руки  къ  пра- 
вой три  раза  по  три  карты,  а  всего 
каждому  игроку  по  девяти,  осталь- 
ные же  за  тѣмъ  тринадцать  кла- 
детъ  на  столъ. 

Кому  сданы  будутъ  хорошія  кар- 
ты, тотъ  вызывается  въ  игру,  и  ко- 
гда никто  вызова  его  не  перебиваетъ, 
шо  откладываетъ  столько  картъ, 
сколько  ему  угодно ,  объявляетъ  ко» 
зырей,  беретъ  себѣ  вмѣсто  скину- 
шыхъ  картъ  изъ  оставшихся  ошъ 
полной  колоды,  и  кладешъ  оную  по- 
среди стола;  за  нимъ  ошноситъ  свои 
карты  и  прикупаешъ  другой,  а  оста- 
вшуюся колоду ,^  или  сколько  будешъ 
угодно,  трешій. 

Если  же  пропасуютъ  всѣ  трое,  то 
каждый  приставляешъ  передъ  себя 
по  двѣ;  и  сіе  продолжается  при  вся- 
кой пропасовкѣ* 
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Для  объявденія  козырей  употреб- 
ляются воля,  полякъ,  санпрандеръ  и 
каска. 

Волею  или  позволеніемъ  именует- 
ся шо,  когда  кгаа  нибудь  объявя  ко- 
зырей, сброситъ  свои  худыя  карты 
и  вмѣсто  оныхъ  прикупаетъ  себѣ 
такое  же  количество  изъ  оставшей- 
ся колоды. 

Поллколіь  называется,  когда  кто 
объявляепіъ  козырей  не  словесно,  но 
открывши  Бъ  оставшейся  колодѣ 
верхнюю  карту,  а  погаомъ  относишь 
худыя  свои  карты  и  покупаешь  на 
мѣсшо  ихъ  изъ  колоды  точно  шакъ, 
какъ  вь  720360 лети 

Санпраи^еромъ  разумѣютъ  шо,  что 
кто  нибудь  объявя  козырей  играешь 
своими  картами  безь  всякой  прикуп- 
ки. Сдѣсь  должно  сказать,  что  сан  - 
прандерь  берешь  преимуш,ество  какъ 
предъ  полякомь,  шакь"и  предь  волею^ 
воля  же  предъ  однимъ  позволеніемь. 
Такимь  образомь  шребовавшаго  мень- 
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Шую  игру  другой  сшаршимъ  своими 
вызовомъ  перебнваешъ. 

Если  случится  гпакъ,  что  никто 
изъ  игроковъ  ни  чего  играть  не  сгаа- 
негаъ,  то  въ  семъ  случаѣ  играется 
каска,  которыхъ  есть  два  рода. 

а).  Меньшею  каско/о  именуется  то> 
когда  всѣ  игроки  спасуютъ,  то  есть, 
откажутся  отъ  игры,  въ  каковоімъ 
случаѣ  шпадилГя  принуждена  бываетъ 
сбросить  восемь  картъ  и  на  мѣсто 
ихъ  взять  столько  же  изъ  колоды  и 
въ  оныхъ  козыряхъ  играть,  нѣкото- 
рые  покупаютъ  и  на  басту,  но  съ 
иною  только  разницею,  что  шпади- 
лія  по  неволѣ  должна  игратъ  мень- 
шую каску,  а  басша  когда  того  за- 
хочетъ. 

Ь).  Когда  всѣ  трое  по  одному  разу 
спасуюгаъ^  тогда  вольно  сидяш,ему 
передъ  рукою  сбросивъ  всѣ  свои  кар- 
ты купить,  съ  верху  новыя  девять 
картъ,  и  въ  оныхъ  объявя,  козырей, 
играть.    Если   же     онъ  и  вторично 
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спасуешъ,  шогда  право  сіе  предо- 
ставляется следующему  по  немъ  и 
гаакъ  далѣе,  даже  до  заручнаго,  и  сіе- 
гао  называется  играть  большую  кас- 

У  кого  находится  шпадилія,  гаошъ, 
когда  до  него  дойдетъ  очередь,  вто- 
рично прогаасовашь  не  можешъ,  но 
долженъ  скинувъ  восемь  каршъ,  взять 
только  же  изъ  колоды,  и  съ  оными, 
объавя  козырей,  играть.  Кто  же  со 
шпадиліей  два  раза  пропасуетъ,  съ 
того  взыскиваюшъ  бегаъ. 

Въ  меньшей  каскѣ,  какъ  сказано^ 
можно  также  іменьшую  каску  поку- 
пать на  басту  но  по  волѣ,  а  не  такт* 
какъ  со  шпадиліей  по  принужденію. 
Иные  меньшую  каску  покупаготъ  на 
короля,  а  иные  на  какую  нибудь  изъ 
манклтй;  къ  симъ  ^гаремъ  послѣднимъ 
случаямъ  прибѣгаюшъ  одни  только 
рѣзвые  игроки. 

Какъ  въ  большой^  шакъ  и  въ  мень- 
шой каскѣ,  когда   кто  прикупными 
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своими  картами  выиграть  не  надѣеш- 
ся,  то  можетъ,  поставя  лабетъ,  игру 
свою  смѣшлть  не  игравти. 

Между  тѣмъ,  когда  кто  еласуетъ 
съ  двумя  черными  тузами,  пютъ  при 
покупкѣ  каски  должент:>  одного  кото- 
раго  нибудь  снесть.  Также  не  запре- 
щено скидывать  ихъ  и  обоихъ. 

За  большую  каску  плотится  столь- 
ко же,  какъ  и  за  санпрандеръ ,  а  за 
меньшую  какъ  за  поляка.  Въ  обыкно- 
венной каскѣ  карты  берутся  свер- 
ху- 

Иногда  также  покупаются  въ  ка- 
скахъ  карты  и  съ  низу:  а  иногда  и 
въ  разбивку,  то  есть,  изъ  лежащихъ 
на  столѣ  каршъ  покупаюш,ій  берешъ 
не  смотря  и  съ  верху,  и  съ  низу,  и 
изъ  средины,  почему  самому  и  дол- 
жно о  семъ  сначала  уговориться:  ка- 
ска съ  низу  въ  плагаежѣ  прошивъ  обы^ 
кновенной  считается  въ  двое,  а  раз»- , 
бивчивая  въ  четверо. 

Если    кто    покупавши   поляка  съ 
Часть  II.  4 
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картами  своими  выиграть  не  на- 
дѣется,  тотъ  также  поставя  лабетъ 
можетъ  игру  свою  и  мѣшать  не  иг- 
равши. Въ  позволеніи  же  смѣшивашь 
игру  не  позволяется.  Впрочемъ  нЬ* 
которые  играютъ  съ  условіемъ  тре- 
бовать у  прочихъ  игроковъ  для  смѣ- 
шенія  картъ  согласія,  но  сіе  весьма 
не  справедливо,  и  я  совѣтовалъ  бы 
во  все  запретить,  чтобъ  и  не  спро- 
сили дозволенія  о  смѣшаніи^  дабы  не 
всякій  и  не  со  всякою  игрою  совался 
играть.  Преферансами  называется  ша 
іѵіасть,  въ  которой  въ  козыряхъ  сат 
мая  первая  игра  сыграна  была.  Сія 
масть  то  имѣетъ  преимуш,ество, 
что  игрокъ  въ  простыхъ  игроку  въ 
прсФерансахъ,  равную  игру  съ  нимъ 
играющему,  за  всегда  уступать  дол- 
женъ.  За  игру  въ  преФерансахъ  пла- 
тится въ  двое,  равномѣрно  и  мата- 
доры имѣютъ  двойную  цѣну. 
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ГЛАВА  IV. 


Образъ  розыгрыванія  Ломбера. 

Лишь  только  сдашчикъ  сдаетъ 
всѣмъ  игрокамъ  по  девяти  картъ, 
какъ  сіи  послѣдніе  и  начинаютъ  ро- 
зыгрываніе.  Тотъ,  кому  даны  были 
первыя  карты,  подходитъ  съ  какой 
нибудь  карты,  на  которую  каждый 
изъ  играю щихъ  скиды ваетъ  съ  рукъ 
своихъ  по  одной  какой  ему  заблаг  ^ 
разсудишся  картѣ,  что  и  составитъ 
взятку,  принадлежаидую  тому,  кто 
положить  старшую  карту,  послѣ  че- 
го выходитъ  уже  сей  послѣдній.  По- 
ступая, такимъ  образомъ  каждый  иг- 
рокъ  старается  набрать  себѣ  сколь* 
ко  можешъ  больше  взятокъ. 

При  розыгрываніи  надлежитъ  наб- 
людать слѣдуюш,ее: 

1.  Когда  у  кого  нѣгаъ  на  рукахъ  по* 
дойденной  масти,  то  онъ  можегаъ 
діу  карту  пропустишь,  гао  есгаь^  скн- 


нушь  на  нее  какую  ему  заблагоразсу- 
дишся  карту  другой  масти,  или  по- 
крыть оную  козы/ремъ. 

2.  При  козыряніи^  иди  при  подхо- 
дѣ  съ  другой  какой  бы  то  ни  было 
масти  также  сосгаоитъ  въ  волѣ  каж- 
даго  класть  старшую,  или  младшую 
карту,  только  бы  то  было  подои- 
денной  масщи. 

3.  Соперники  игрока  должны  ста- 
раться другъ  у  друга  взягаокъ  не  пе- 
ребивать; развѣ  только  въ  такомъ 
случа;^  ,  когда  нѣшъ  надежды  полу- 
чишь ни  одной  взятки. 

4.  Кгао  покажетъ  свою  игру,  гаошъ 
въ  наказаніе  за  пю  сшавишъ  лабешъ. 

5.  Ежели  игрокъ  покажешъ  свою 
игру  прежде  разыгрыванія  оной,  шо 
сгаавитъ  лабешъ  и  долженъ  играть 
оную  до  конца  по  желанію  своихъ  со- 
перниковъ. 

6.  Всякому  позволяется  смошрѣть 
покрышыя   взятки,  и  счишагаь  вы- 
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шедшія  козыри,  когда  и  сколько  кому 
разъ  }годно. 

7.  Никому  каршъ  своей    игры,  ко- 
зырей и  ренонсовъ  объявлять  т^гр 
зволяегася,    въ    ^2^-^— -^^мъ  случаѣ 
^,ххл*>/ииг>      то  лгібашъ. 

По  окончаніи  розыгрыванія,  гао  есть 
когда  у  всѣхъ  игроковъ  сондушъ  съ 
рукъ  сданныя  имъ  каждому  девять 
картъ,  ітіотъ^  кто  наберетъ  болѣе 
взятокъ,  игрокь  ли  онъ  или  не  иг-^ 
рокъ^  берешъ  ставку.  На  примѣръ:  кто 
возмегаъ  пять  взятокъ,  выигрываетъ 
ставку;  также  если  случится,  что  у 
одного  будетъ  двѣ,  у  другаго  три,  а 
у  шрепіьяго  четыре  ,  тогда  ставка 
принадлежигаъ  сему  послѣднему,  от- 
сюда происходитъ  слѣдуюш,ее; 

I.  Если  выигравшій  большее  число 
взятокъ  есть  игрокъ,  въ  такомъ  слу- 
чай взявъ  взятку,  онъ  кончаегаъ  самъ 
всю  игру,  при  чемъ  начинаютъ  сдаи- 
вать на  новую ;  если  же  то  не  иг- 
рокъ, тогда  сей  кослѣдній  проигры- 
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заешъ  и  въ  наказаніе  сгаавигаъ  лабешъ. 
Подобный  проигрышь  называегася  въ 
Ломберѣ  проигръіэшмъ  кодиліи ;  вы- 
— "ѵ-^апшій  же  кодидію,  шо  есгаь^  на- 
бравшій  Оо...._.  ^^^^^  взяшокъ  и 
при  томъ  не  игрокъ,  берігіххх, 
самое,  чшо  бы  взялъ  выигравши  свою 
игру  насшоящій  игрокъ. 

2,  Когда  игрокъ  возмегаъ  четыре 
взятки,  и  одинъ  изъ  его  соперниковъ 
возмегаъ  также  четыре,  то  игрокъ 
ставитъ  лабетъ,  и  такая  игра  назы- 
вается: релшзоліЪ.  Буде  же  случится 
шакъ,  что  каждый  изъ  играюш^ихъ 
взялъ  по  три  взятки,  то  игрокъ  ста- 
витъ  лабетъ  и  игра  сія  называется: 
тройныліь  релшзоліь. 

Изъ  всего  до  сихъ  поръ  сказаннаго 
ясно  усматривается,  что  игрокъ  дол- 
женъ  взять  для  выигрыша  непремѣн- 
но  пять  взяшокъ ,  въ  прошивномъ 
случаѣ  онъ  проиграешъ  или  ремизъ, 
или  кодилію,  и  слѣдовательно  поста- 
вишь лабегаъ. 
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ГЛАВА  У. 
О    Т  О  Т  У  С 

Тошусомъ  называется  іпо ,  когда 
кгпо  возмегаъ  всѣ  взятки. 

Съигравшій  тошусъ  имѣешъ  ту 
выгоду,  что  беретъ  всѣ  стоявшіе  на 
игрѣ  лабеты;  если  же  лабетовъ  нѣтъ, 
или  если  только  одинъ,  то  вынгры- 
ваетъ  пропіивъ  обыкновенной  игры 
только  въ  двое,  на  прим.  ежели  нредъ 
каждымъ  стояло  по  пяти  жепіоновъ, 
и  лабетъ  27,  гао  сіе  сосшавитъ  семь- 
десятъ  два,  то  есть,  сорокъ  пять 
ставки  и  двадцать  семь  лабета,  по 
сему  самому  должны  ему  прочіе  иг- 
роки заплатить  по  тридцати  шести 
жетоновъ. 

Сдѣлать  тотусъ  весьма  мудрено, 
почему  самому  и  совѣтуемъ  імы  не 
пускаться  на  него  не  имѣя  не  оспо- 
риімой  надежды;  ибо  пустившись  на 
оный,  отказаться  уже  не  можно. 

Предпрілтіежь  тотуса  называется 


80 

шо,  когда  игрокъ  взявши  первыя 
ііяшь  взягаокъ  пойдегаъ  на  шестую. 

Ежели  игрокъ  прикупая  свои  кар- 
ты и  увидя  покупку  посмотритъ 
относныя  карты,  то  на  тотуса  пу- 
ститься не  можетъ. 

Ежели  предпріявшій  тотусъ  его 
не  выиграютъ^  гао  оба  его  соперни- 
ки дѣляшъ  по  поламъ  все  то ,  что 
было  на  игрѣ;  однако  же  ежели  иг- 
рокъ игралъ  санпрандеръ^  или  ежели 
у  него  были  матадоры,  шо  за  нихъ 
ему  должно  платишь.  Между  шѣмъ 
нынѣ  играюшъ  по  большой  части 
шакимъ  образомъ,  что  предпріявшій 
шотусъ,  въ  случаѣ  не  исполненія  она- 
го,  плашишъ  за  него  своимъ  сопер- 
никамъ  самое  то,  чтобы  выигравши 
его  получилъ  съ  нихъ,  ставку  же  и 
лабешы,  какъ  равно  за  игру  и  за  ма- 
шадоры  берегаъ  себѣ» 
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Г  Л  А  В  А  VI. 

О  МАРКИРОВКѢ  и  РОСПЛАТ'Ё. 

Выше  сего  сказали  мы,  что  играю- 
щте  въ  Ломберъ  упошребляюшъ  же- 
тоны, а  гаегіерь  присовокупимъ,  что 
каждый  жешонъ,  означаю щій  игру, 
стоишь  ихъ  шрехъ. 

Въ  маркировкЬ  должно  замѣчагаь  и 
шо,  что  когда  игроки  замаркирова- 
ли различно,  гао  есть,  одинъ  больше, 
а  другой  меньше,  шо  считается  шо, 
которое  замаркировано  больше. 

Маркировка  начинается  положені- 
емъ  каждымъ  предъ  собою  шрехъ  же- 
шоновъ  слѣдуюиі,имъ  образомъ; 

Ежели  пропасуюшъ  и  у  всѣхъ  шро- 
ихъ  не  было  ни  какой  игры,  шо  каж- 
дой присшавляешъ  къ  прежнимъ  еще 
по  два  жетона,  и  шакъ  будешъ  предъ 
нимъ:  о  ООО  о 

При  всякой  пропасовкѣ  нрисша- 
вляешся  по  двѣ    на  одной    линіи  съ 
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прежними,  кромѣ  только  шого,  как*» 
когда  играюшъ  три  и  одинъ;  въ  та- 
комъ  случаѣ  ставягаъ  первый  разъ 
шри,  а  потомъ  при  каждой  пропасов- 
кѣ  только  по  одному,  по  розыгрыва- 
ніи  пули  начинаютъ  опять  по  преж- 
нему, поставляя  предъ  себя  три  же- 
тона; но  если  злучатся  многіе  лабе- 
ты,  то  отыгравши  первой  ставит» 
ся  въ  игру  отъ  каждаго  только  по 
два  жетона,  и  сіе  продолжается  во 
все  то  время,  пока  еще  идутъ  лабе- 
ты.  Ежели  выиграна  будетъ  кодилія, 
гао  хотя  и  есть  еще  лабеты,  одна- 
коже  каждый  ставить  предъ  себя 
три  жетона,  въ  прочихъ  случаяхъ 
маркируется  только  по  два,  когда 
играютъ  въ  три  и  одинъ^  то  къ  ко- 
диліи  приставляется  три,  а  къ  про- 
чимъ  лабетамъ  по  одному. 

Лабетъ  означается  двумя  жетона- 
ми въ  низу,наприм: каждый  поставишь 
на  передъ  на  игру  три  жетона;  поло- 
жимъ,  что  пропасуютъ,  въ  шакомъслу- 
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чаѣ  посшавяшъ  еще  два  жетона,  и  такъ 
будетъ  передъ  каждымъ  «««оо  когда  иг- 
рокъ  проиграетъ,  шо  дабегаъ  будешь 
сорокъ  пять  жетоновъ,  потому  что 
передъ  каждымъ  стояло  по  пяти  жс- 
шоновъ,что  и  составить  пятнадцать, 
а  каждый  жетонъ  считается  за  три. 
Ля^ртп'ь  же  замѣчаегася  такимъ  обра- 
зомъ: 

При  всякой  пропасовкѣ  пристав» 
ляется  къ  нижнимъ  жетонамь  епі,е 
два  жетона  какъ  то: 

Кто  сдѣлаетъ  второй  лабетъ,  гаогаъ 
ставить  его  сто  двадцать  шесть 
жешоновъ,  потому  что  сорокъ  пять 
полагается  за  первый  лабешь,  сорокъ 
пять  за  игру,  и  тридцать  шесть  за 
чептыре  марки,  означаюш,ія  пропасов- 
ку.  Вторый  лабетъ  маркируется  слѣ- 
дуюш,имъ  образомъ: 

о  о 

Между  Іпѣмъ  для  лучшаго  уразумѣ- 
нія  цѣньт  лабешовь  прилагается  здѣсь 
онымь  слѣдуюил,ая  таблица. 
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Лабе  ты  . 

Цѣна 

Лабешы 

Цѣна 

1. 

27. 

.  9. 

198. 

71. 

10. 

216. 

3. 

90. 

11. 

234. 

4. 

108. 

12. 

252. 

5. 

126. 

13. 

270. 

б.  . 

144. 

14. 

288. 

7. 

172. 

15. 

800. 

8. 

180. 

По  сей  шаблицѣ  можно  считать  ла» 
беты  проигранные  игрокомъ  отъ  ре- 
миза. Ежели  въ  продолженіе  сихъ  ла- 
бепювъ  случится  пропасовка,  то  при- 
бавляется за  каждую  по  два  жетона 
отъ  каждаго,  что  и  умножить  на- 
значенное въ  сей  таблицѣ  число  ос- 
мнадцать.  На  прим.  Лабетъ  былъ  80; 
пропасовки  13;  да  по  два  жетона  за 
здачу  1 8,  а  такимъ  образомъ  выйдетъ 
цѣна  лабетовъ  126  жетоновъ. 

Здѣсь  слѣдуетъ  присовокупить  ^ 
что  сверхъ  сказанныхъ  нами  выше 
сего    платъ^  играющіе    въ  Ломберъ 
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упошребляютъ  еще  другія  сдѣдую- 
щіа  расплаты. 

Прежде  сего  за  санпрандеръ  плати- 
ли по  шести  жетоновъ  отъ  каждаго 
соперника;  но  нынѣ  какъ  санпрандеръ, 
гаакъ  и  въ  ономъ  матадоры  платятся 
противъ  простой  игры  въ  двое. 

Заплату  за  матодоры  надлежитъ 
просить  прежде  нежели  сняты  кар- 
ты для  слѣдуюш,ей  сдачи,  а  по  сня^ 
тіи  каршъ  они  уже  не  платятся. 

ГЛАВА  ѴП. 
Правила  розыгрывашя  игры  въ 

ЛОМБЕРЪ. 

1.  Имѣя  три  вѣрныя  взятки  ни 
какъ  воли  просить  не  должно. 

2.  Чѣмъ  таковыя  три  взятки  при 
меньшемъ  числѣ  карпаъ  заключаются, 
шѣмъ  надежнѣе  воля, 

3.  Поляка  должно   играть  тогда, 
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когда  имѣешь  обоихъ  черныхъ  гаузовъ 
или  когда  при  шпадиліи  три  или  че« 
шыре  короля;  'или  когда  четыре  ма^ 
ниліи;  или  когда  два  короля  и  двѣ  ма- 
ниліи  разныхъ  віастей. 

4»  Ежели  передручный  попросить 
воли,  а  у  кого  нибудь  другаго  имѣеш- 
ся  полякъ,  то  лучше  уступить  волю, 
дабы  выиграть  самому  кодилію.  Пра- 
вило сіе  хотя  не  во  всякой  разъ  бы- 
ваетъ  строго  наблюдаемо,  не  смотря 
однакоже  на  сіе  въ  нѣкоторыхъ  об- 
стоятелъствахъ  оно  весьма  полезно. 

5.  Чтобъ  играть  санпрандеръ  долж- 
но имѣть  не  отмѣнно  пять  вѣрныхъ 
Бзяшокъ,  или  по  крайней  мѣрѣ  четы- 
ре вѣрныхъ  и  одну  сомнительную. 
Играюпіъ  также  съ  тремя  вѣрными 
и  двумя  сомнительными,  другія  съ 
одною  вѣрною  и  съ  чешырмя  или 
пятью  сомнительными. 

6.  Каску  не  иначе  играть  должно, 
какъ  тогда  если  есть  надежда  сдѣ- 
лать  пять,  или  по  крайней  мѣрЬ  че- 
щьіре  взятки. 
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7.  А  цдкъ  здѣсь  всегда  двое  игра- 
ютъ  прошквъ  одного,  гао  и  правила 
всѣмъ  симъ  чегаыремъ  игрокамъ  одни. 

8.  И  шакъ  изъ  оставшихся  каргаъ 
посдѣ  покупки  игроковой,  шогаъ  изъ 
прочихъ,  кто  сидитъ  предъ  рукой, 
если  у  него  есть  сколько  нибудь  из- 
рядныхъ  картъ,  на  примѣръ:  три  ко- 
зыря, два  средственныхъ  козыря  и 
король,  матадоръ  съ  козыремъ  и 
проч.  долженъ  купить  столько,  сколь- 
ко ему  потребно. 

9.  ІІмѣя  на  рукахъ  худую  игру, 
должно  покупать  такъ,  чтобъ  пос- 
дѣднему  игроку  осталось  только  пять 
картъ.  Между  гаѣмъ  смотря  по  игрѣ 
можно  ему  оставишь  и  болѣе  картъ • 

10.  Если  заблагоразеудишь  купить 
въ  восьми  не  много  каргаъ,  какъ  на- 
примѣръ:  одну  или  двѣ,  то  старайся 
сдѣлашь  въ  какой  нибудь  масти  ре- 
нонсъ,  при  чемъ  буде  имѣешь  чер- 
пыхъ  и  красныхъ  поровну,  должно 
ошносигаь  преимущесшвенно  красныя- 
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11.  Ежели  игрокъ  сидишь  въ  сре- 
динѣ,  шо  должно  подходишь  съ  нача* 
ла  съ  королей^  а  особливо  ежели  еще 
при  нѣкошорыхъ  и  крали  находяшся, 
и  шакимъ  образомъ  продолжать  да- 
лѣе. 

12.  Если  же  у  кого  не  случится 
королей,  въ  шакомъ  случаѣ  можно 
ходишь  съ  крали,  а  особливо  когда 
при  ней  находится  валешъ  съ  нѣс- 
колъкими  другими  одной  масти  кар- 
тами. 

18.  За  не  имѣнгемъ  же  краль  долж- 
но ходишь  съ  гаакой  масти,  которой 
у  васъ  одна  только  карта. 

1 4.  При  ошходахъ  должно  старать- 
ся, чгаобъ  какъ  можно  игрока  осгаав- 
лдшь  въ  срединѣ. 

15.  Ежели  въ  продолженіе  игры 
случится  кому  ннбудь  ходишь,  и  иг- 
рокъ будешъ  въ  срединѣ,  шо  подхо- 
дить надобно  съ  такой  масши,  кото- 
рой у  обоихъ  нѣшъ,  или  покрайней 


89 

мѣрѣ,  которую  гаоварищь  перебива- 
ешь. 

16.  Ежели  у  кого  нибудъ  не  изъ 
игроковъ,  имѣюшся  на  козыри  вѣр- 
ныя  двѣ  взятки,  шотъ  долженъ  какъ 
можно  стараться  набирать  четыре 
взятки,  перебивая  и  у  товариш,а. 

17.  Когда  кто  не  надѣется  сдѣлать 
трехъ  взятокъ;  то  ни  когда  не  дол- 
женъ выходить  во  вторую  взятку; 
но  оную  обязанъ  отмирить,  хотя 
бы  ию  было  и  игроку.  По  сеіѵіу  для: 
изображеыія  того,  дабы  нечаянію  не 
получить  второй  взяпіки,  долженъ 
смѣтывагаь  большія  карты,  а  у  себя 
юставишь  самыя  меньшія;  также  когда 
имѣя  одну  взятку  не  надѣется  сдѣ- 
лагаь  трехъ,  а  будетъ  имѣгаь  нѣско- 
лько  младшихъ  козырей^  шо  оныхь 
надлежитъ  какъ  можно  съ  рукъ  сбы- 
вать, смѣтывая  въ  случаѣ  не  имѣнія 
масти  и  на  чужихъ  козырей,  даже 
хотя  бы  и  матадоръ  былъ;  то  ста- 
раться какъ  нибудь  и  онаго  скинуть 
на  сшаршаго  машадора* 

4* 
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18.  Если  случится  шакъ,  чгао  шо^ 
варищь  твой,  сидя  за  рукою,  переби- 
ваетъ  какую  нибудь  масгаь,  которой 
и  у  игрока  нѣтъ,  ты  же  входишь 
во  взятки;  то  не  ходя  еъ  масти,  дод- 
женъ  напередъ,  ежели  есть,  отобрать 
своихъ  королей,  а  потомъ  уже  съ  гаой 
масти  идти.  у 

19.  Когда  у  всѣхъ  играющихъ  ос- 
танется на  рукахъ  только  по  двѣ 
карты,  въ  томъ  числѣ  у  шовариш;а 
матадоръ  и  простая,  а  у  игрока  стар- 
шій  матадоръ  и  козырь,,  въ  такомъ 
случаѣ  должно  козырять,  а  не  съ  про- 
стой ходишь;  ибо  легко  случишься 
можешъ,  что  у  васъ  обѣихъ  одна 
масть,  почему  игрокъ^  ежели  подой- 
дено  будешъ  съ  оной,  едѣ лае шъ  свое» 
го  козыря. 

20.  Если  же  у  шовариш^а  вашего  не 
матадоръ,  гао  долженъ  подходишь  съ 
простой  карты,  а  ни  какъ  не  козы- 
рять. 

21.  Чшобы  узнашь  машадоръ  ли  у 


/ 
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товарища,  или  простой  козырь,  дол- 
жно только  при>іѣчагаь,  сколько  вышг 
до  матадоровъ;  ибо  ежели  вышелъ 
только  одинъ,  въ  такомъ  случаѣ  у 
іповариш,а  должно  полагать  матадора; 
если  же  въ  игрѣ  остался  только  уже 
одинъ,  то  у  товарища  почитай  про- 
стаго  козыря. 

22.  Ежели  игрокъ  въ  козыряхъ  си- 
ленъ,  то  долженъ  тотчасъ  козырять, 
дабы  выкозырявъ,  оправить  свою 
масть. 

23.  Если  же  онъ  Бъ  козыряхъ  не  си» 
ленъ,  въ  такомъ  случаѣ  долженъ  хо- 
дить съ  масти,  и  преимуодественна 
съ  той,  на  которой  у  него  одинъ  ко- 
роль, или  король  и  краля. 

24.  Буде  же  и  короля  нѣтъ,  тогда 
долженъ  ходить  съ  той  масти,  на 
которой  у  него  всего  менѣе  картъ, 
или  на  которой  находится  у  него 
краля  и  валетъ. 

25.  Ежели  при  машадорѣ,  на  приуі^ 
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шпад  или  маниліи  имѣегаь  нѣ- 
сколькс-*"  малыхъ  козырей  и  при  томъ 
хорошую  масть,  гао  долженъ  козы- 
рять сперьва  малымъ  козыремъ,  а  по- 
шомъ  уже  матадоромъ,  дабы  шѣмъ 
свесть  чужихъ  козырей. 

26.  Должно  сшарашься  осшавлягаь 
себя  за  рукою. 

27.  Ежели  имѣешь  вѣрныя  четыре 
взятки,  въ  шакомъ  случаѣ  должна 
стараться  сдѣлашь  такъ,  чтобъ  ос- 
шальныя  взятки  раздѣлить,  то  есшь^ 
одному  дагаь  двѣ  а  другому  три. 

ЙЗ.Ежели  у  игрока  осшанешся  одинъ 
козырь,  а  больше  ни  у  кого  нѣтъ, 
шо  ему  надлежишъ  ходишь  шакъ, 
чшобъ  отмстишь  какую  нибудь  кар- 
ту, дабы  послѣ  покрывши  козыремъ 
получить  еш,е  взятку. 

"29.  Ежели  у  васъ  останется  сшар- 
шій  козырь  самъ— другъ  и  нѣсколько 
правыхъ  каргаъ,  а  у  прошивниковъ 
только  шри  козыря,  шо  ошкозырявъ, 
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•должно  ходить  съ  правой  карты,  да- 
бы выведши  соперничьяго  козыря,  и 
покрывъ  свонмъ,  правыми  своими 
і?аршами  набрать  взятки. 

30.  Ежели  выйдутъ  всѣ  козыри,  а 
у  игрока  останется  одной  масти  ко- 
роль, а  другой  краля,  валетъ  и  кое 
какія  другія  карты,  въ  такомъ  слу- 
чай должно  ходить  съ  крали,  дабы 
послѣ  покрывши  королемъ,  получить 
взйтку  и  на  валета. 

31.  Всякой  долженъ  неотмѣнно  по- 
мнить сколько  козырей  и  какія 
имянно  вышли  и  на  рукахъ  остались 
карты,  также  и  то,  какихъ  мастей, 
какія  карты  крыты  были,  и  всѣ  ли 
давали  той  масдш,  или  кто  крылъ, 

82.  Шпадилію  должно  удерживать 
всегда  до  конца,  причина  сего  видна 
изъ  слѣдующаго:  ежели  у  игрока  на- 
брано уже  чепіыре  взятки  и  потому 
хочетъ  онъ  остальныя  пять  раздѣ- 
лить,  тогда  какъ  у  одного  его  про- 
тивника набрано  уже  три  взятки^  и 


94 


буде  за  симъ  случится,  что  сей  пос- 
дѣдній  получигаъ  еще  одну  взятку,  и 
сверхъ  того  останется  у  него  на  ру- 
кахъ  еще  одна  вѣрная  взятка,  какова 
шпадивія,  то  распоряжай  игру  такъ, 
чпюбъ  кобилія  досталась  игрокову 
сопернику. 

Сверхъ  сихъ  правилъ,  есть  еще 
множество  ііримѣчаній,  нужны  къ  сей 
игрѣ,  но  въ  разсужденіи  многоразлична- 
го  расположенія  игры  ихъ  столь  вели- 
кое число,  что  всѣхъ  ихъ  описать  ни- 
какъ  не  возможно.  Впрочемъ  мы  увѣ- 
рены,  что  разобравъ  все  выще — пре- 
дложенное о  Ламберѣ  со  вниманіемъ, 
каждый  благорасположенный  чита- 
тель всякіе  новые  случаи  удобно  и 
безъ  труда  разрѣшать  будетъ  ъъ 
состояніи. 


95 

ГЛАВА  VIII. 

ПОЛОЖЕЫІЯ  И  ЗАКОНЫ  ИГРЫ  ЛоМ- 
БЕРА  ВЪ  ТРОЕМЪ. 

1.  Карты  сдавать  не  иначе  поз- 
воляется какъ  только  по  три. 

2.  Ежели  при  сдачѣ  картъ  найдет- 
ся открытымъ  которой  нибудь  изъ 
черныхъ  тузовъ^  то  надобно  пере- 
сдать. 

3.  Ежели  случится  въ  оставшейся 
колодѣ  вскрьшіая  карта  и  ее  увидятъ 
прежде,  нежели  кто  нибудь  вызовет- 
ся въ  игру,  то  надобно  пересдать. 

4.  Ежели  при  сдачѣ  найдется  вскры- 
гаыхъ  три  карты  или  больше,  шо 
надобно  пересдать. 

5.  Ежели  въ  колодѣ  оспіанегася 
вскрытая  карта,  шо  здававшій  иг- 
рать не  можешъ. 

6.  Кто  будетъ  играть  съ  лишнего 
картою  или  безъ  карты,  сшавишъ 
лабегаъ.  ^ 
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7.  Съ  осьмью  картами  сдававшій 
играть  ие  можешъ,  а  прочіе  могутъ, 
шолько  должны  о  семъ  на  передъ 
сказать. 

8.  Ежели  кто  сдастъ  себѣ  десять 
картъ,  то  въ  игру  вызваться  не  мо- 
жешь, но  прочіе  съ  десятью  карта- 
ми играть  могутъ,  только  на  передъ 
должно  объявить,  что  пасуютъ,  или 

хогаятіъ  играть  съ  десятью  картами. 
♦ 

9.  Ежели  при  сдачѣ  въ  колодѣ  яви- 
тся лишняя  карта,  или  не  доста- 
нешь карты,  или  двѣ  карты  одина- 
кія,  то  такая  сдача  ставится  ни  во 
что  и  должно  разсмошря  и  исправя 
колоду  пересдать. 

-  10.  Ежели  игрокъ  забудешь,  или 
замедлишь  сказать  козырей,  то  мо- 
гутъ ихъ  объявить  его  соперника, 
какихъ  хошяшъ» 

11.  Козырей  объявлять  надлежигаъ 
громко  и  ясно. 

12.  Ежели  игрокъ  при  объявленш 
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козырей  ошибется^  и  скажетъ  не  шу 
масть,  которую  хотѣлъ,  то  за  то 
ставить  лабетъ;  играть  же  должно 
въ  сказанной  масти. 

13.  ПропасоЕавшій  играть  уже  не 
можешъ. 

14.  Оставтіяся  отъ  покупки  въ 
колодѣ  карты  послѣднш  покупш,икъ 
посмотрѣть  имѣетъ  волю  и  свободу, 
только  въ  такомъ  случаѣ  должны  то 
видѣть  и  другіе,  и  если  напередъ  кто 
икъ  посмотритъ  изъ  двухъ  другихъ, 
шо  за  то  ставяшъ  лабеты. 

15.  Вызвавшійся  въ  игру  долженъ 
непремѣнно  играть,  если  вызовъ  его 
никѣмъ  другимъ  перебитъ  не  будетъ, 

16.  Кто  купитъ  лишнюю,  или  не 
докупитъ  одну  карту,  ставитъ  за 
шо  лабетъ. 

17.  У  кого  не  случится  въ  рукахъ 
подходной  масти ,  топіъ  можетъ 
крыть  оную  козыремъ,  или  поддавать 
на  нее,  что  состоитъ  совершенно 
въ  его  водѣ. 

Часть  II.  5 
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18*  Вѳспрещается  идши  и  скиды-» 
вашь  свои  карты  не  въ  очередь;  въ 
противномъ  же  случаЬ  ставиліся ,  за 
гао  лабегаъ. 

19.  Кшо  покажетъ  игру  свою  не 
окончавши  оной,  ставить  лабетъ. 

20.  Старшіе  три  матадора  млад- 
шими выходить  не  принуждаются; 
но  сшаршій  младшаго  вызываетъ. 

21.  Матадоры  платятся  только 
тогда,  когда  случатся  совокупно  въ 
рукахъ  у  игрока. 

. — •НФ^»^^ — 

ГЛАВА  IX. 

О    РАЗНЫХЪ     ИГРАХЪ,  МОГУЩИХЪ 
БЫТЬ  ИГРАННЫМИ. 

Ни  что  для  начинаюіцихъ  играть 
въ  Домберъ  такъ  не  трудно,  какъ  знать 
то,  съ  какими  картами  могутъ  они 
вызваться  въ  игру,  или  должны  па- 
совать:  для   объясненія  нѣкогаорымъ 


образомъ  .таковаго  затрудненія  со- 
браны и  предложены  ниже  сего  нѣ- 
сколько  I  частныхъ  иго^уъ,  и  чгао  съ 
оными  играть  должно. 

1.  Волю  играть  люжно.^  когда  есшы 

1.  Три  матадора. 

2.  Безъ  шпадиліи  четыре  ст:ар- 
иіихъ  козыря. 

3.  При  одномъ  матадорѣ  четыре 
сшаршихъ  козыря. 

4.  Безъ  трехъ  матадоровъ  шесть 
старшихъ  козырей^  или  хотя  пягаь 
старшихъ  и  одинъ  младшій. 

5.  Шпадилід,  манилія  и  шри  ко- 
зыря, или  два  козыря  и  король,  или 
король^  или  козырь  и  два  короля. 

е.  Манилія,  баста,  три  козыря  и 
король,  или  два  козыря  и  два  короля 
и  четыре  козыря. 

7.  При  одномъ  матадорѣ  два  сшар- 
шихъ козыря  и  два  младшихъ  и  ко- 
роль; или  младшій  козырь  и  два  ко- 
роля. 
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8.  Безъ  шрехъ  матадоровъ  при  че- 
тпырехъ  сіпаршихъ  козыряхъ  два  млад- 
шихъ  п  король,  или  одинъ  младшій 
козырь  и  два  корол/1. 

2.  Санпрандеръ  играется: 

1.  Пять  матадоровъ. 

2.  При  двухъ  машадорахъ  четыре 
сшаршихъ  козыря. 

8.  Безъ  двухъ  матадоровъ  шесть 
сгааршихъ  козырей. 

4.  Безъ  трехъ  матадоровъ,  восемь 
старшпхъ  козырей. 

5.  Восемь  козырей  въ  черныхъ. 

6.  Семь  козырей  въ  черныхъ  и  два 
короля. 

7.  Четыре  матадора  и  козырь. 

8.  Безъ   шпадиліи    четыре  стар- 
ишхъ   козыря   и   два  младшихъ,   и.ш  - 
младшій  козырь  и  король, 

9.  При  двухъ  короляхъ,  двухъ  ма- 
піадорахъ  и  четырсхъ  козыряхъ. 

10.  Шпадилія,  маниліяу  пять  козы- 
рей или  четыре  козыря  и  король,  и 
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король,  или  три  козыря  и  два  коро- 
ля, или  два  козыря  и  три  короля. 

11.  Три  матадора  и  три  козыря^, 
или  два  козыря  и  король,  или  козырь 
и  два  короля. 

12.  Безь  трехъ  матадоровъ  пять 
старшихъ  козырей  и  два  младшихъ, 
или  козырь  и  король,  и  два  короля. 

13.  При  шпандиліи  шесть  козырей 
и  король,  или  пять  козырей  и  два 
короля,  или  четыре  козыря  и  три 
короля. 

14.  При  шпадиліи  три  козыря, 
шри  короля  и  двѣ  крали. 

15.  При  двухъ  матадорахъ  два  стар- 
шихъ козыря,  одинъ  младшій  и  два 
короля. 

16.  При  двухъ  матадорахъ  старшій 
козырь,  два  младшихъ  и  король  ,  или 
одинъ  младшій  и  два  короля. 

Кромѣ  сихъ  игръ  есть  еіце  оныхъ 
веѵШкое  множество,  дальнѣйшее  ко- 
ихъ  описаніе  было  бы  весьма  продол- 
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жишельно,  Г^ри  гаомъ  искусные  и  да* 
вно  упражняющееся^  въ  Домберъ  игра- 
ки  играютъ  санпрандеръ  и.  гораздо 
съ  меньшими  играми,  а,  особливо  ко» 
гда  они  находятся  за  рукой  или  пе» 
редъ  рукой.  Мы  почитаемъ  нужнымъ 
шо  только  здѣсь  присовокупить,  что 
всѣ  сіи  описанные  случаи  надежнѣе 
къ  выигрышу  въ  черныхіБ,  нежеліг 
въ  краен ыхъ. 

Г  Л  А  В  А  X. 
О  ЛОхЛІБЕР^  ВДВОЕМЪ,- 

Судя  по  названію  всякій  легко  дога- 
даться можетъ,  что  игра  сія  играет^ 
ся  двумя  игроками,  при  чемъ  употреб- 
ляются шѣже  самыя  карты,  какъ  и  въ 
Ло^верть  втроежъ,  изключая  только 
шого,  что  выкидываюгаъ  одну  красную 
маешь,  оставляя  за  тѣмъ  въ  другихъ 
шрех-в  маешяхъ    гаолько    по  десяшЕі* 
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Упошребляемьш  въ  Ло\іберѣ  въ 
двоещъ  карты  сушь  гаого  же  самаго 
старшинства,  порядка  въ  козыряхъ, 
и  тѣже  самыя  имѣюшъ  мапіадорьт, 
какъ  II  въ  об^ыкновенномъ  іГомберѣ» 
Въ  игрѣ  сей:  позволеніе,  полякъ,  сан» 
прандеръ,  каскіг,  преФсрансы  и  раз- 
пдата  производятся  и  розыгрываюш- 
ся  точно  также,  какъ  въ  предыдз^- 
щей  описанной  нами  игрѣ, 

Чтоже  касается  до  сдачи,  то  оная 
производится  другимъ  образомъ,  и 
ймянно  па  десяти  картъ^  Между 
шѣмъ  нѣкогаорые  сдаютъ  иаогда  и  по 
осьми  каршъ;  почему  самому  и  долж- 
но о  семъ  сначала  обстоятельно  уго- 
воришься. 

Впрочемъ  Ломберъ  вдвоемъ  отъ 
нросшаго  Ломбера- ни  чѣмъ  не  раз- 
нятся, из  ключа  я  кое  какихъ  малостей, 
кои  сушь  слѣдуюш,ія. 

1.  Когда  уговорились  играть  съ  де- 
сятью картами,  въ  какомъ  случаѣ 
подручный  всегда  дрлженъ  стараться 
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удерживать  за  собою  какую  иибудь 
игру,  и  отнюдь  не  пасоващь. 

2.  Ежели  же  передручнои  не  имѣ- 
еіпъ  ни  какой  игры,  гао  долженъ  иг- 
рать хотя  -Поляка, 

8.  Передручному  кромѣ  санпран^е- 
ра  ни  какой  игры  уступать  не  долж- 
но. 

4.  Прикупая  карты,  должно  ста- 
раться, что  бы  какъ  можно  меньше 
заручному  оставить  картъ. 

5.  Соображаясь  съ  симъ  послѣдне- 
упоімянутымъ  правиломъ,  передруч- 
ный  весьма  не  худо  сдѣлаетъ,  если 
прикупая  карты,  сброситъ  съ  рукъ 
своихъ  королей  и  младшихъ  козырей. 

6.  Между  тѣмъ,  если  у  кого  на  ру- 
кахъ  игра  надежная,  въ  такомъ  слу- 
чаѣ  ни  королей,  ни  козырей  скиды- 
вать не  должно. 

7.  Однакоже  должно  помнить,  что 
правила  сіи  годятся  только  тогда, 
когда  играюпіъ  по    десяти  картъ; 
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если  же  сдается  каждоіму  игроку  по 
осыми,  гао  подручный  можешь  и  па- 
совать и  уступать  игру  другому, 
что  для  него  можетъ  быть  равно 
полезно. 

8.  Играя  съ  осьмью  картами,  ни 
козырей,  ни  королей  ни  когда  сно- 
сишь не  должно. 


СЕМЬ  листовъ. 

Семь  лисшовъ  есгаь  не  большая  иг- 
ра, по  большой  часши  людями  сред? 
няго  сосшоянія  употребляемая-, 
ироизхожденш  коей,  не  іѵгожемъ  мы 
©казать  ни  черо  ушвердшиельнаго* 
Бъ  семь  лисшовъ  могушъ  играть  ошъ 
двухъ  до  пяши  человѣкъ  и  употребляе- 
мая при  семъ  колода  сосгаоишъ  из-а. 
шѣх-ъ  же  самыхъ  36  картъ,  каковыми 
играюшъ  въ  короли  и  многія  другія 
игры. 

Первая-  сдача  п^редосгпавляешся  вы*- 
бранному  изъ  всего  обш,есшва5  въ 
Сі/іѣдующихъ  очередуюшся. 

Сдающій  даешъ  всѣм-в  игрокамъ  по 
7  картъ,  послѣ  сего  вскрываетъ  слѣ=- 
дуюш,ую  за  тѣмъ    первую,  которая 
яоказываегаш  козырную  масть  и  при*^ 
мадлежишь  сдающему,.Выходипіъ  под? 
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ручный  сего  поелѣдняго,  при  чем^ 
всякій  набираеіпъ  себѣ  взятки.  Каж^ 
дый  сгаара-егас.'г  набрать. семь  взятокъ^ 
при  чемъ  вышедшіе  выходя^  изъ  игрьц 
или  лучше  сказать,  изъ  состава  на- 
стоящей, ожидаютъ  начала  новой  иг- 
ры. Розыгрыва^ііе  кончается  тѣмщ 
о  кшо  нибудь  одинъ  не  наберетъ 
семи  взяшойъ,  тогда  какъ  всѣ  прочіе^ 
ооставляющіе  париаію  зъ  томъ  уже- 
успѣли,  и  сей-то  первый  проигрыв«>' 
етъ  всю  игру. 

Здѣсь  нужно  сказать,  что  въ  игрѣ' 
сей  на  подойденную  карту  должно' 
класяіь  туже  масть,  каковой  сосшоѵ 
шпъ  и  сія  выходная  карта. 

Не  худо  помѣсшить  сюда  ишо,  чша 
играюшде    въ  семь  листовъ  могз^тъ 
выходить  какъ  имъ  угодно,  не  наблк)-- 
дая  правила  двухъ  кратнаго  козыря^ 
нія. 

Какъ  игра  сія  служи шъ  по  большой, 
части  занятіемъ  людей  средняго  со» 
стоянія,  шо.  по  сему  самому  и  поло*- 
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жили  они  въ  наказаніе  проигравшаго 
такую  пѣню,  которая  во  всѣхъ  от- 
ношеніяхъ  можетъ  доказать  свойст- 
во и  неустрашимость  храбрыхъ  ея 
игроковъ» 

Лишь  только  игра  окончится,  кто 
нибудь  Стасова  въ  полную  колоду 
картъ,  даетъ  проигравшему  снять 
оную.  По  надлежаш;ей  симъ  послѣд- 
нимъ  съемкѣ  самая  нижняя  съемная 
лчарша  опредѣляетъ  проигравшему 
отъ  каждаго  игрока  столько  ударовъ 
по  носу,  сколько  на  ней  означено  оч- 
ковъ.  По  выслушаніи  сего  приговора 
осужденный  берешъ  къ  себѣ  всю  ко- 
лоду и  даетъ  каждому  игроку  по  од- 
ной, или  смотря  по  условію,  но  три 
карты,  остальныя  же  за  тѣмъ  дѣ- 
лигаъ  по  поламъ,  и  съ  двухъ  сшоронъ 
носа  прйкрываешъ  ими  ндеки  и  глаза. 
Когда  проигравшій  окончишъ  всѣ  ша- 
ковыя  разпорядки,  каждый  игрокъ  на- 
чиная съ  того,  кто  прежде  вышелъ, 
даетъ  ему  по  носу  сданными  картами 
опредѣленное    число    ударовъ,  счетъ 


109 

коихъ  предоставляется  наказуемому. 
Если  же  кто  нибудь  пользуясь  тѣмъ, 
что  проигравтій  ничего  не  видитъ, 
или  дастъ  лишній  удоръ,  или  будетъ 
бить  болѣе  нежели  одною  или  тремя 
картами,  въ  такомъ  случаѣ  получа- 
етъ  тоже  самое  наказаніе^  какъ  и 
первый.  Отъ  сего-то  наказанія  семь 
листовъ  получила  особое  названіе  иг- 
ры по  носкамъ. 

Первая  сдача  слѣдуюш,ей- игры  пре- 
доставляется проигравшему. 

Многіе  вмѣсто  наказанія  по  носу 
уговариваются  наказывать  щелчками 
по  рукѣ,  а  иные  играютъ  подобнымъ 
образомъ  и  съ  денежною  разплатою. 

Здѣсь  нужно  присовокупить,  что 
при  съемкѣ  проигравшимъ  картъ, 
шузъ  и  три  Фигуры,  какъ  пю;  кароль, 
краля  и  валетъ,  даруютъ  виновному 
прош,еше. 


ТРИ  ЛИСТА. 

три  листа  есть  весьма  простая  и 
іѵтежду  тѣмъ  довольно  занимашелькая 
игра,  употребляемая  по  большой  ча- 
сши  одними  корыстолюбивыми  игро- 
ками. Тремя  листами  занимаются 
преимуш,ественно  люди  средняго  со- 
сшояшя,  какъ  потому,  что  въ  ней 
ие  требуется  никагчихъ  дальнѣйшихъ 
соображеній,  шакъ  „и  потому,  что 
можно  гораздо  удобнѣе  и  скорѣе  на- 
сытить жадность  корыстолюбія. 

Въ  игру  сію,  основанную  совершен- 
ко  на  счаспііи,  и  коей  выигрьипь  сс- 
п^)яжент>  за  всегда  съ  неизвѣстно- 
стію,  могутъ  играть  только  двое, 
кли  какъ  дѣлаютъ  миогіе  сторона  на 
сторону,  при  чемъ  однако  же  на  каж- 
дой по.ювинѣ  управляетъ  картами 
кто  нибудь  одинъ ,  соображаясь  съ 
Б»олею  всѣхъ  его  сотовариш,ей:  въ  шря 


^иста  играютъ  86  картами  того  ,же 
аванія,  масти  и  старшинства,  како- 
выя  упошребляюшъ  игроки  въ  семи 
дистахд». 

Лишь  только  игроки  согласятся  о 
ягрѣ,  кию  нибудь  изъ  двухъ  дѣйству- 
ющихъ  стасовавъ  колоду  картъ  сда- 
ешь сопернику  своезі-у  и  себѣ  по  од- 
ной каршіі,  сшаршинсішзо  койхъ  опре^ 
дѣляешъ  долженствуюш.аго  сдавашы 

Когда  узнаютъ  сдаюш,аго,  тогда  всѣ 
противники  сшавлгаъ  на  конъ  каж- 
дый въ  особенности,  какую  имъ  за- 
благор-азсѵдишся  сумму  денегъ,  или 
марокъ,  щт  чемъ  сдающщ,  стасовав^ь 
колоду  картъ,  даешъ  опять  оную  сво- 
ему противнику  и  сдаетъ  еліу  и  се- 
бѣ  по  три  только  ка{)тьт,  открывъ 
за  шѣмъ  седьліую  ,  которая  означа* 
ешъ  козырную  маешь.  Сей  козырь 
достается  обыішовенно  сдающему, 
который  въ  обмѣнъ  она^го  скиды- 
ваетъ  съ  рукъ  своихъ  другую,  какую 
ему  заблагоразсудится  карту. 
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Прошивникъ  С;дававшаго  выходитъ 
первый  съ  какой  нибудь  одной  кар- 
ты, на  которую  другой  игрокъ  дол- 
женъ  неогамѣнно  сносить  масти  , 
что  составитъ  взятку  того,  кшо 
положилъ  старшую  карту;  если  же 
у  кого  нѣтъ  подходной  масши,  то- 
гда онъ  можешъ  крыть  ее  козыремъ, 
или  за  не  имѣніеіѵіъ  онаго,  снести  на 
нее  со  всѣмъ  другую  масть.  Кто  воз- 
метъ  двѣ,  или  всѣ  гари  взятки,  тотъ 
выигрываетъ.  Если  выигрываетъ  сда- 
вавшій^  тогда  всѣ  выставленныя  про- 
тивниками деньги  достаются  ему; 
если  же  проиграешь,  въ  такомъ  слу- 
чаѣ  платить  каждому  противнику 
такое  количество  денегъ,  какое  ими 
прежде  поставлено  было. 

Слѣдуюш,ія  сдачи  предоставляются 
выигравшимъ. 

Для  удобнѣйтаго  выигрыша  не  ху- 
до сказать  слѣдующее: 

1.  Ейеели  у  васъ  случится  одинъ 
только  козырь  и  при  томъ  малень* 
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кіи,  шо  выходите  съ  какой  нибудъ 
другой  масгаи. 

2.  Ежели  у  васъ  случится  большой 
козырь  при  какой  нибудь  довольно 
надежной  другой  каргаѣ,  козыряйте, 
а  потомъ  выходите  со  старшей  ва- 
шей карты. 

3.  Ежели  у  васъ  всѣ  карты  одной 
масти,  ходите  со  старшей. 

4.  Когда  у  васъ  нѣтъ  козыря  и 
при  томъ  двѣ  карты  одной  масти, 
ходите  со  старшей  карты  сей  по- 
следней масти. 

5.  Когда  вы  имѣегае  два  маленькія 
козыря,  при  какой  нибудь  каршЬ  дру^ 
гой  масти,  выходите  съ  сей  послед- 
ней; между  шѣмъ  въ  иныхъ  случа- 
яхъ  выгодно  ходить  и  съ  козыря. 


К  О  Н  Е  Ц  Ъ. 


О  Г  Л  А  В  ^  Е  Н  I  Е' 
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